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Water

voor tijdregistratie 
bij roeiwedstrijden
met separate start- en finish-pc

CORNELIS TROMP

MET DANK AAN KAR & ZV  De Hoop
25 oktober 2004
Doel van de handleiding

Deze handleiding is bedoeld als handleiding bij de tijdregistratie van de Tromp Boat Races waarbij ‘Water’ wordt gebruikt voor aparte PC’s. 

Als basis is de handleiding van De Hoop gebruikt. Door Tromp niet gebruikte onderdelen zijn eruit verwijderd, specifieke aspecten om met aparte pc’s te werken zijn toegevoegd.

Water is geschreven door Thomas Roes. Hij update de programma’s regelmatig, het kan noodzakelijk zijn nieuwe versies en beschrijvingen van de update te downloaden van zijn site: http://www.xs4all.nl/~thomasr/water.htm
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Hard- en software
1.1 De hardware

Als je met aparte laptops bij start en finish wilt werken, is het essentieel dat de klokken in je laptops gelijk lopen. Dat is op te lossen door op beide laptops atoomklokken aan te sluiten. Tromp heeft atoomklokken gekocht bij www.conrad.com. 
Bovendien hebben we daar een auto notebookvoeding gekocht die aan te sluiten is op sigarettenaansteker in een auto. Zo zijn we bij de start minder afhankelijk van de kwaliteit van de batterij in de laptop daar en schiet de laptop niet op een cruciaal moment in z’n power-save stand.
De finish van de TBR is bij het clubgebouw van Cornelis Tromp. Voor de finishlaptop was zo’n aansluiting daarom niet nodig.

Onderstaand de specs van de door ons aangeschafte hardware. We hebben daarnaast twee tweedehands laptops gekocht waarop we Windows ’95 en alleen de hoogst nodige Microsoft Office onderdelen hebben geïnstalleerd. Én Water en de software voor de atoomklokken uiteraard.

Conrad Electronic Nederland BV

Tel.:
00 31 (0)53 - 428 54 44

E-mail:
bestelling@conrad.nl

2
967602-8A
PC-DCF-KLOKMODULE
€
39.90

1
510510-8A
AUTONOTEBOOK POWERSPL15-24V/12
€
49.95


Subtotaal:
€
89.85


Portokosten:
€
3.40


Handlingskosten:
€
5,35


Verzekeringskosten:
€
0.55


Totale:
€
99,15

1.2 De software ‘water’-bestanden

De water gegevens worden opgeslagen in DBase bestanden. Je kunt de inhoud van de bestanden raadplegen in Water zelf of inlezen in een ander database pakket zoals MS Acces. Deze paragraaf beschrijft de structuur van de waterbestanden.

Er zijn drie soorten tabellen

· Algemene evenement gegevens. 

· De basisbestanden die voor ieder evenement in principe gelijk zijn zoals een tabel met verenigingen.

· De evenementbestanden zoals de deelnemers, ploegen etc.

1.2.1 Algemene evenement gegevens

Deze worden vastgelegd in PROFIEL.DBF. Deze tabel heeft 1 record:

	E_KODE
	Korte naam voor het evenement. Maximaal 8 posities. Dit is de naam van de directory waarin alle gegevens van dit document worden opgeslagen

	E_NAAM
	Lange naam van het evenement

	BAAN_KD
	BOS voor Bosbaan, AMS voor Amstel. Dit gegeven wordt verder niet gebruikt

	I_KODE
	Alleen van belang voor boord aan boord wedstrijden De indelingscode bepaald hoe finales worden ingedeeld na verroeide voorwedstrijden.

	E_TYPE
	Hiermee wordt aangegeven of het een boord aan boord wedstrijd is of een kiellinie wedstrijd.

K
Kiellinie

B
Boord aan Boord

Opmerking Amsterdam Masters: je kunt gedurende een evenement wisselen van Kiellinie naar Boord zolang je de geen gebruik maakt van de rugnummers 1 t/m 4 (bij een 6 ploegen baan de nrs 1 t/m 6)

	AAN_B
	Aantal banen. Wordt alleen gebruikt bij boord aan boord wedstrijden. Het maximum aantal banen is 8

	T_KODE
	N

	INTERV
	Tijd tussen de voorwedstrijden. Wordt gebruikt bij boord aan boord wedstrijden. Meestal wordt 5 ingevuld.

	PR_BEST
	LPT1

	PR_KWA
	Printer kwaliteit

L voor spaties; H voor tabs. 

Als MS Word wordt gebruikt om de uitvoer verder op te maken moet de printer kwaliteit op H staan

Opmerking Kiellinie wedstrijden: om voor de skiffhead de categorie uit de tussennaamveld te printen op de uitslag wordt dit veld gebruikt. Bij L wordt geen tussenaam geprint bij H wel. Dit betekent dat bij de Novembervieren de uitslagen ge-edit moeten worden om deze tussen kolom kwijt te raken. Vanaf versie 2000.01.00 (september 2000) van Water zijn er meer mogelijkheden voor output sturing. Dan vervalt deze opmerking. 

	PR_TYPE
	

	DAG1. t/m

DAG9
	Dag van het evenement bijvoorbeeld zaterdag


1.2.2 Basis bestanden 

.1.1.11. Vereniging

In deze tabel worden alle verenigingen gedefinieerd. Water komt standaard met alle Nederlandse verenigingen. Buitenlandse verenigingen kunnen worden toegevoegd. Pas als de vereniging bekend is kunnen inschrijvingen van die vereniging worden verwerkt.

.1.1.12. Wedstrijdtype


In wedstrijdtype wordt het soort wedstrijd (klasse van de roeiers en boottype) aangegeven.

Water gebruikt een standaard codering voor het boottype en voor de klasse van de roeiers die aan de wedstrijd mogen meedoen.

Evenement bestanden:
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In bovenstaande figuur zijn de evenementbestanden (wedstrijd, Kamp, Start, Ploeg en Deelnemer) geel gekleurd. In onderstaande tekst wordt per tabel een nadere uitleg gegeven. De blauwe gekleurde bestanden worden gedurende de wedstrijd gevuld met de gekoppelde pulsen. De Oranje gekleurde bestanden bevatten algemene gegevens.

.1.1.13. Wedstrijd

Deze tabel bevat de wedstrijden waarvoor ingeschreven kan worden. Wedstrijdnummer en wedstrijdtype staan in roeien. Bij het vastleggen van wedstrijdtype moet de afgesproken codering worden gebruikt.

.1.1.14. Kamp

In deze tabel liggen de te verroeien wedstrijden vast. Bij kiellinie wedstrijden heb je steeds 1 kamp per wedstrijdnummer. Wedstrijdnummers zonder inschrijvingen hoeven geen kamp te hebben.

Om bij kiellinie wedstrijden de verschillende wedstrijdnummers door elkaar te laten finishen moeten de kampen allemaal dezelfde naam hebben. Meestal wordt F1 gebruikt

.1.1.15. Ploeg ofwel inschrijvingen

De tabel PLOEG.DBF bevat voor iedere inschrijving een record. (Als een ploeg voor meerdere wedstrijdnummers is ingeschreven, is er voor iedere inschrijving een record) Voor iedere inschrijving worden de volgende gegevens vastgelegd:

	W_NUM
	Dit is een verwijzing naar het wedstrijdnummer in de wedstrijdtabel die aangeeft voor welke wedstrijd de ploeg is ingeschreven. Als een ploeg aan meerdere wedstrijden van het evenement deelneemt komt de ploeg meerdere keren in ploeg.dbf voor. 

	P_NUM
	Een uniek nummer voor de inschrijving. 

	P_KODE
	Korte naam voor de ploeg. Dit is de naam die op het tijdwaarnemingscherm verschijnt. (A-De Hoop 1, de Ruyter 4)

	P_NAAM
	Lange naam voor de ploeg.  (A-De Hoop 1, Michiel de Ruyter 4) Deze naam verschijnt op sommige printoverzichten. P_KODE en P_NAAM moeten consistent zijn. 

	V_KODE
	Verenigingscode. Dit is een drieletter afkorting voor de vereniging. 

	L_KODE
	Landcode. Deze wordt in water niet gebruikt. Bij de lange afstandswedstrijden wordt dit veld gebruikt om de plaats die vorig jaar behaald is in te vullen. Bij het inlezen van flops wordt hier soms de landcode ingevuld. Deze wordt dan bij het verwerken van de inschrijvingen leeg gemaakt.

	P_BETAALD
	Hierin kan je met J/N aangeven of er betaald is. Dit veld wordt niet gebruikt

	COMB_KD
	Veld wordt niet gebruikt

	P_STAT
	Veld wordt niet gebruikt

	W_TYPE
	Veld wordt niet gebruikt door water en is leeg. Bij de skiffhead wordt dit veld gebruikt om bij groeperen van de wedstrijdnummers het oorspronkelijke wedstrijdnummer in te bewaren.


.1.1.16. Deelnemer ofwel onderdeel van een ploeg 

In de tabel DEELNR.DBF worden de deelnemers van de ploeg (roeiers, stuurman, de opgegeven coaches en de boot) vastgelegd. Voor de novembervieren gebruiken we alleen de roeiers en de stuur. Voor de randstad wordt ook de boot gebruikt.

	P_NUM
	Dit is een verwijzing naar de ploeg

	DNR_KODE
	Dit veld wordt gebruikt om aan te geven wat voor soort deelnemer het betreft.

1 t/m 8 worden gebruikt voor de roeiers. Welke cijfers worden gebruikt hangt af van het boottype (bij een skiff alleen 8, bij een vier 8,3,2,1; bij een twee 8,1).

8:
slag;
3:  ;
2:
1:
boeg

S wordt gebruikt voor de stuur

C, D wordt gebruikt voor de coaches

B wordt gebruikt voor de boot.

	V_KODE
	Verenigingscode van de roeier. Als combinaties op de goede manier worden ingeschreven staat hier inderdaad de vereniging van de roeier, maar heel vaak is deze informatie fout.

	V_NAAM
	Voornaam van de roeier

	T_NAAM
	Tussennaam

Dit veld wordt bij de skiffhead gebruikt voor de categorie (SA, O, VA etc.) Deze waarde wordt er na het verwerken van de inschrijvingen ingezet nadat de tussennaam achter de voornaam is geplakt

	.A_NAAM
	Achternaam

	GESLACHT
	Niet gebruikt

	GEB_JAAR
	Als met diskette wordt ingeschreven wordt dit veld gevuld. Bij  handmatige invoer slaan we het meestal over.

	KL_BRD
	niet gebruikt

	KL_SKL
	niet gebruikt


.1.1.17. Start ofwel rugnummers en tijden


In deze tabel wordt per ploeg en kamp bijgehouden met welk rugnummer de ploeg start en wat de geroeide tijden zijn. Ook eventuele straftijd wordt hierin vastgelegd.

	W_NUM
	Wedstrijdnummer

	K_KODE
	Kampcode (F1 voor kiellinie wedstrijden)

	S_NUM
	Rugnummer

	P_NUM
	Ploegnummer. Verwijst naar de ploeg in de tabel PLOEG.DBF

	S_TYD
	Starttijd

	T1_TYD

..

T6_TYD
	Tussentijden. 

	F_TYD
	Finish tijd

	STR_TYD
	Toegekende strafseconden. 00001500 is 15 sec.

	S_TEKST
	Wordt gebruikt als reden straftijd

	S_STAT
	

	P_KODE
	


1.3 Wat heb je nodig voor de wedstrijd

Tijdens de voorbereidingen is het voldoende om een werkstation met daarop geïnstalleerd Water en de MS Office 97 programma’s Word en Excel te hebben. 

Tijdens de wedstrijd heb je de volgende spullen nodig

· Twee laptops voor Start en Finish

· Eén PC in het rekencentrum

· Op alle drie de PC’s installeer je dezelfde versie van Water. Op één PC maak je de wedstrijd aan, doe je de loting, etc. Als dat af is, kopieer je de data-directory (subdirectory in KNRBDATA) naar de Start- en Finish-laptop. In het rekencentrum kopieer je na de heats de tijdlogs van de Start- en Finish-laptop naar de centrale PC. Water berekent dan geroeide tijden en in Water maak je de overzichten van de uitslagen. Op de Start- en Finish-laptop moet je vervolgens de tijdlog leegmaken, anders kopieer je de volgende keer de oude tijden weer naar de centrale laptop.

· De Startlaptop wordt in de auto gebruikt, er is een adapter waarmee je ‘m aan kunt sluiten op de aansluiting voor de sigarettenaansteker in de auto

· Aan beide laptops wordt een atoomtijd-synchronisator gekoppeld 

· Printer, gekoppeld aan de centrale PC in het rekencentrum

1.4 Installatie van Water

1.4.1 installeren van de water programma’s (tekst van site Thomas Roes april 2004)

Download de meest recente handleiding van http://www.xs4all.nl/~thomasr/water.htm.

Download het programma in de drie delen: 

· Support files KNRBxxyy.EXE 

· Het gebruiks programma Wxxyyzz.EXE

· Het support programma BEST2kxx.EXE

In eerste instantie moet je alle drie downloaden. Als er updates verschijnen, hoef je alleen de aangepaste bestanden op te halen. 

Support file KNRB2Kxx.EXE is een self-extracting bestand. Dit moet je uitvoeren VANUIT C:\ met als parameter -d. Dan worden automatisch in de root directory de KNRBSYST aangemaakt. 

Kopieer de KNRBDATA directory van een vorig jaar. 

In de directory KNRBSYST staat een directory UTIL. Hierin staat het bestand WATER.BAT, wat het hoofdmenu is. Enkele functies hierin kun je naar eigen behoefte aanpassen.

Als je de muis gaat gebruiken om start- en finishpulsen te creeren, dan moet in de bat-bestand ook ‘plsmuis’ worden opgestart. Neem in WATER.BAT op:

c:

cd\knrbsyst

util\plsmuis

knrbmenu /k/l/g/ts

waarbij etbr04 staat voor de naam van het evenement dat moet corresponderen met de naam van de subdirectory voor het evenement in KNRBDATA.

De andere twee bestanden Wxxyyzz.EXE en BEST2Kxx.EXE moeten worden uitgevoerd vanuit C:\KNRBSYST. Deze bevatten respectievelijk KNRBMENU.EXE en KNRBBEST.EXE. Meestal tref je ook het bestand HISTORY.TXT aan. Hierin (openen met DOS-EDIT of windows Notepad) staan de laatste wijzigingen van Water toegelicht. 

Als alternatief voor het menu WATER.BAT kun je ook direct het programma KNRBMENU.EXE starten. 
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Bij het opstarten van deze programma's heb je diverse keuzes (die vaak steeds hetzelfde zijn) in een batch bestand of snelkoppeling als parameters vastleggen. Uitleg hierover vind je als je het programma start met de parameter /?. Alle vragen die je bij opstarten normaal krijgt, zijn automatisch in te vullen. Hieronder het voorbeeld van zo'n snelkoppeling voor de Hollandia Regatta 1999 op een stand alone (tijdens de voorbereiding). 

1.4.2 Lokatie van bestanden

Nadat water geïnstalleerd is, zijn er twee directories

· KNRBSYST – hier staan alle programma’s, de helpfiles, de ini-files en lege versies van de DBF-bestanden

· in KNRBMENU.INI staat gedefinieerd op welke drives de bestanden staan.

· KNRBMENU.EXE is het Water wedstrijd programma

· KNRBBEST.EXE start het Water evenement gegevens programma

· Onder KNRSYST is een subdirectory Util gemaakt. Hier staan o.a. pkzip en pkunzip. In de util directory staat ook de file WATER.BAT. Door Water met dit programma op te starten, krijg je het Water hoofdmenu vanwaaruit het evenement gegevens programma en het wedstrijdprogramma kunnen worden opgestart.

· KNRBDATA – hier staan alle evenementgegevens. Voor ieder evenement is er een subdirectory aangemaakt met de naam van het evenement. In deze subdirectory staan alle DBF files en de gebruikte indexes.

1.4.3 de KNRBMENU.INI file.

In de knrbmenu.ini file (zie voorbeeld hieronder) kan aangegeven worden waar Water is geïnstalleerd (local drive) en waar de bestanden op het netwerk staan.

localdrive=c

netprogdrive=f

netdatadrive=g

Verander de .ini file indien je met een computer aanlogt die niet in staat is om de F en G drive te mappen.

1.4.4 Veel voorkomende problemen bij het opstarten van water

· Je krijgt de melding “kan geen wedstrijdgegevens vinden, bent u wel ingelogd”. Bij het opstarten van de KNRB-werkstations word je automatisch ingelogd op de server. Mocht dit om wat voor reden dan ook niet zijn gelukt, kan je via de volgende commando’s alsnog inloggen. Werkt dit niet kijk dan in de installatiehandleiding om eventuele netwerkproblemen op te lossen. Water moet altijd lokaal (dus vanaf C) worden opgestart en niet vanaf het netwerk. Dus niet vanaf F: 

Gebruikers interface

1.4.5 Opstarten van water

Als je water op een stand-alone PC gebruikt, start je water op door vanuit de knrbsyst\util directory het programma water.bat op te starten. (dit start knrbmenu)

1.4.6 Direct opstarten van KNRBMENU en gebruik van startopties

Wanneer je geen nieuw evenement hoeft aan te maken, kun je ook direct KNRBMENU opstarten vanuit de knrbsyst directory. Het is dan ook mogelijk om de vragen die je bij het starten van water krijgt met startopties mee te geven. Dit is vooral handig tijdens het evenement. Je bent er dan zeker van dat je bij opnieuw opstarten direct in het juiste evenement terecht komt. De meest gebruikte opstart opties zijn:

· /k voor kleur  (z voor zwart wit)
· /g geen tijdkoppelkast aangesloten 
· /tc voor het werkstation waar de tijdkoppelkast wel op is aangesloten
· /ts voor plsmuis
· /n voor netwerk (l voor lokaal)
· /eXXXXXXXXX om direct in het gewenste evenement terecht te komen (vervang de X’n door de evenementnaam)
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Deze opties zijn op te vragen door in een dosbox vanuit de knrbsyst directory het programma knrbmenu met als parameter ‘?’ op te starten (knrbmenu?)

Een shortcut (snelkoppeling) kun je aanmaken door op je werkblad met een rechtermuis te klikken. 

Selecteer New en Shortcut.

Met de browse optie kan je het programma knrbmenu.exe vinden in de knrbsyst directory.

Kies bijvoorbeeld het roeibootje als icoontje en Water als naam voor de shortcut.

Heb je een windows shortcut (snelkoppeling) aangemaakt op je desktop dan zijn de startopties als volgt te wijzigen:
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Rechtermuisklik op het Icoontje

· Properties (of Eigenschappen)

· Tweede tab:Program

· Zet de opties die je wilt gebruiken 

· bijvoorbeeld /k/l/g 

· achter de naam van het programma KNRBMENU.EXE.

· TIP: Zet ook Close on exit aan.

1.4.7 Gebruik van functietoetsen

Water is een DOS programma dat betekent dat je geen gebruik kunt maken van de muis.

In de meeste schermen kun je de volgende functie toetsen gebruiken

	F1
	Help

	F2
	Wijzigen van raadpleeg naar wijzigmode.

n.v.t. bij het wijzigen van algemene gegevens

	F4
	Zoek

Vaak moet je in water eerst iets selecteren bijvoorbeeld de vereniging wiens inschrijvingen je wilt bekijken of invoeren of de wedstrijd waarvan je de kampen wilt zien. In die gevallen moet je met F4 de gewenste vereniging / wedstrijd selecteren

	F5
	

	F6
	

	F7
	

	F8
	Toevoegen

	F9
	Verwijderen

	F10
	Bewaren en terug naar het vorige scherm

	
	

	ESC
	Terug naar het vorige scherm 


De pijltjes toetsen worden gebruikt om van veld te wisselen

Gebruik de pijltjes toetsen ook als water niet direct op een functie toets reageert. In het volgende veld lukt het vaak wel.

Gebruik INS om van “overschrijf-mode” naar “insert-mode” te wisselen.

1.4.8 Verlaten van water

KNRBMENU kan via de menu optie X- Exit van het systeem verlaten worden. Om Water.bat – het algemene watermenu te verlaten moet je na X-Exit nogmaals een X intoetsen.

Maken van Backups en uitwisselen van water gegevens.

Het is verstandig om gedurende de verwerking van de inschrijvingen en na afloop back-ups van de water bestanden te maken. Dit kan eenvoudig door de gegevens vanuit de knrbdata subdirectory met de naam van het evenement op een diskette te kopieren.

Kopieer mimimaal de volgende bestanden:

· WEDSTR.DBF

· PLOEG.DBF

· DEELNR.DBF

· KAMP.DBF

· START.DBF

Bij het maken van een backup van de wedstrijd tijdens het wedstrijdweekend kopieer je alle bestanden, meestal ook de print subdirectory.

1.5 Wat te doen als water zich raar GEDRAAGT.

Een van de dingen die je als eerste moet proberen als water gekke dingen doet is de index files verwijderen:

· Ga uit water.

· Ga met explorer naar de subdirectory van KNRBDATA van het evenement waarmee je werkt.

· Selecteer alle .cdx bestanden en delete ze.

Als je nu water opnieuw opstart, worden de indexen opnieuw aangemaakt.

Wedstrijd voorbereidingen

1.6 Aanmaken van een nieuw evenement 

Het aanmaken van een nieuw evenement kan op twee manieren. 

1) vanuit het hoofdmenu

2) door het kopieren van de directory met alle files van vorig jaar gevolgd door het inkopieren van lege evenement bestanden.
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Aanmaken van een nieuw evenement vanuit het hoofdmenu

Na het opstarten van water (water.bat in de knrbsyst\util directory) kom je in het volgende hoofdmenu

Van dit menu gebruiken we alleen E (Evenementbestanden) en S (water systeem starten).

· Kies optie E: Evenement bestanden

· Beantwoord de vragen “Heeft u een kleuren monitor”, “Wilt u op het netwerk”

· Selecteer een evenement uit de lijst (maakt niet uit wat)

Er verschijnt nu een volgend menu. Van dit menu gebruiken we alleen de eerste optie

· Met [ENTER] start je de bovenste optie “Nieuw evenement openen” .Er verschijnt nu een klein schermpje waar je de naam in moet vullen voor het evenement
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Geef het evenement een naam van maximaal 8 karakters. Nadat de naam is ingetikt kom je weer terug in het menu.

· Ga met de pijltjes naar X – exit van het menu of typ een X om dit menu te verlaten.

· Terug op het hoofdmenu kies je optie S: Water systeem starten

· Beantwoord de vragen:

· Hebt u een kleurenmonitor

· Wilt u op het netwerk

· Hangt aan deze machine het klokkastje

· Selecteer het zojuist gemaakte evenement. Je komt nu op het Water Hoofdmenu. Boven in het scherm staan de algemene gegevens (deze moeten nog worden aangepast) en het versienummer van het water programma. Als je met de pijltjes door het menu lijstje loopt verschijnt onderin een korte toelichting van de menu optie.
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Kies optie Evenement Profiel om de evenement gegevens aan te passen. Links zie je het scherm met de algemene evenement gegevens. Voor kiellinie wedstrijden zijn niet alle opties relevant. Het is voldoende de hieronder genoemde gegevens aan te passen.

· Met de pijltjes toetsen kun je van veld wisselen.

· Verander de naam, 

· Vul evenement type met K voor kiellinie

· Vul eventueel het aantal boeien (1), de baan (BOS voor Bosbaan, AMS voor Amstel etc.)

· Zet de printer kwaliteit op H voor Hoog 

· [F10] om de wijzigingen op te slaan

In Hoofdstuk 1 (bestandsstructuur) wordt de betekenis van de velden op dit scherm verder uitgelegd. 
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Aanmaken van een evenement door een kopie van een ander evenement te maken

Wanneer je bestanden van een voorgaand jaar hebt en er zijn weinig tot geen wijzigingen in de wedstrijdnummers dan kan het sneller zijn om het evenement te kopieren.

· Maak in de KNRBDATA directory een nieuwe subdirectory aan. ! LET OP de naam van de subdirectory mag maximaal uit 8 karakters bestaan

· Kopieer alle bestanden uit de subdirectory van het te kopiëren evenement inclusief de print subdirectory.

· Maak de print subdirectory in het nieuwe evenement leeg.

· Kopieer vanuit knrbsyst lege tabellen voor PLOEG.DBF, START.DBF, DEELNR.DBF 

· Verander zonodig met water de inhoud van het evenement profiel (zie vorige paragraaf)

1.7 Wijzigingen van de Algemene gegevens

In water is een verzameling standaard gegevens aanwezig voor o.a. wedstrijdtypes en verenigingen. Deze gegevens kun je bekijken via de menu optie Algemene gegevens 
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Van het ‘Algemene gegevens’ menu gebruiken we vooral verenigingen en soorten wedstrijden. 

Meestal zijn de wedstrijdtypes (soorten wedstrijden) die je nodig hebt al in de standaard tabellen gedefinieerd, maar zonodig kunnen de gegevens worden aangevuld..

De ontbrekende verenigingen vind je tijdens het verwerken van de inschrijvingen. Bij het aanmaken van de wedstrijden (eerste stap na het aanmaken van een nieuw evenement) ontdek je welke wedstrijdtypes niet in water voorkomen. 

1.7.1 Toevoegen van ontbrekende wedstrijdtypes

Gebruik deze optie als de code voor een wedstrijdtype nog niet in de tabel voorkomt. 

! Let op: de code (wedstrijd type) wordt door het programma gebruikt en heeft een betekenis.

Wedstrijdtype codering.

De wedstrijdcode bestaat uit 7 posities. Er wordt gebruik gemaakt van een standaard coderingswijze. De laatste 2 posities posities worden gebruikt voor het boottype en hebben een betekenis die water gebruikt bij het verwerken van de inschrijvingen. Afhankelijk van de code is er plaats om 1,2 4 of 8 roeiers in te vullen en alleen als de laatste positie een + of * is kan een stuur worden opgegeven.

	1x Skiff 
	
	
	

	2-
	2x
	2+  Twee met stuur
	

	4- Boordvier zonder stuur
	4x Dubbelvier zonder stuur
	4+ Boordvier met stuur
	4* Dubbelvier met stuur

	8+ 
	
	
	


Eventueel kan er een C voor het boottype worden geplaatst. De eerste 4 posities worden gebruikt voor de ‘klasse’ met de volgende afkortingen (SA, SB, O, N, B, LSA, LSB, LO, LN, LB, DSA, DSB, DO, DN, DB, LDSA etc.) Voor de klasse wordt wel een standaard codering gebruikt maar deze heeft m.u.v. de ‘L’ om lichte ploegen te herkennen geen betekenis in Water. (als je niet begint met een ‘L’ zal de ploeg niet voorkomen op de weeglijst). De totale code van 7 posities moet uniek zijn

Aanpassen van de soorten wedstrijden

· Kies in het algemene gegevens menu de optie “Soorten wedstrijden”.

Je ziet nu een tabel met twee kolommen W_TYPE en W_NAAM. Dit zijn alle gedefinieerde type wedstrijden. De omschrijvingen kun je aanpassen door ze over te typen met de gewenste omschrijving. [F2] heeft geen effect. Zoals in alle Water schermen kan je met [F8] toevoegen en met [F9] verwijderen.

Toevoegen:

· [F8] - Er komt een lege regel boven aan de tabel

· Geef de juiste wedstrijdcode (denk aan de regels)

· Ga met de pijltjes toets naar de volgende kolom - Je ziet dat de code tussengevoegd wordt in de tabel.

· Geef de omschrijving

Je kunt in dit scherm gewoon overal overheen typen. ([F2] heeft geen effect) Alle veranderingen worden bewaard. Als de INS toets eenmaal wordt ingedrukt dan wordt de cursor iets groter en schuift de bestaande tekst naar rechts als je iets intikt.

1.7.2 Verenigingen

Alle Nederlandse verenigingen opgericht voor 1999 zijn opgenomen in de bij installatie gecreëerde tabel met verenigingen. Buitenlandse verenigingen en ”nieuwe verenigingen” kunnen worden toegevoegd.

Toevoegen van verenigingen gaat net als het toevoegen van wedstrijdtype. In geval van verenigingen zie je een scherm met 3 kolommen. De eerste kolom is de verenigingscode van 3 posities. Deze moet uniek zijn. Daarna volgt eerste de lange naam (30 posities) en daarna de korte naam (15 posities)

OPMERKING

Het wijzigen van basisbestanden is alleen mogelijk als je als enige in het evenement bezig bent. Mocht er tijdens het invoeren van deelnemers e.d. nodig zijn om iets aan de basisbestanden te wijzigen dan moet iedereen terug naar het hoofdmenu van water.

1.7.3 UitWIJKMENU

Als extra mogelijkheid van het wijzigen algemene gegevens menu is er het uitwijkmenu. Dit is een mogelijkheid om (in noodgevallen) direct in de Dbase bestanden te wijzigen. Je komt in het uitwijkmenu door [ALT}-U vanuit het wijzigen algemene gegevens menu.

1.8 Aanmaken van wedstrijden

Alle in Roeien genoemde wedstrijdnummers moeten worden aangemaakt. Hierbij moet het wedstrijdnummer zoals in roeien is vermeld worden aangehouden en het juiste wedstrijdtype worden ingevuld. 

DSA  4*  of DSA 4x+ betekent een gestuurde vier; je moet dan DSA  4* gebruiken en niet DSA 4x

· Kies menu optie Wedstrijden - Als je net een nieuw evenement hebt gemaakt krijg je een leeg scherm. Heb je al wedstrijden gedefinieerd dan zie je de eerder gedefinieerde wedstrijdnummers

· [F8] om een wedstrijdnummer toe te voegen

· Vul het wedstrijdnummer in - Als je niet uit dit veld komt heb je waarschijnlijk een bestaand wedstrijdnummer ingevuld

· Selecteer het wedstrijdtype uit de lijst. - Door de eerste letter in te typen kan je sneller door dit lijstje scrollen. Als het gewenste wedstrijdtype ontbreekt dan moet je dit scherm verlaten (met [F10]) en via wijzigen algemene gegevens de wedstrijdtype tabel (soorten wedstrijden) aanpassen. (zie vorige paragraaf)

· Vul vervolgens de achterliggende velden in. 

	Dag
	In geval van een eendaagse wedstrijd is dit altijd 1. Indien een wedstrijd uit meerdere dagen bestaat vul je 1 of 2 in. 

	Finale tijd
	Er zijn 4 posities. Vul uur en minuten in bv. 1300

	Afstand
	Er zijn 5 posities; vul de afstand in meters in met voorloopnullen indien nodig b.v. 04000 voor 4 km wedstrijden. 

De opgegeven waarde wordt gebruikt om de snelheid te berekenen die op de uitslagen wordt vermeld

	Geld
	Er zijn 5 posities, vul het bedrag in centen in met zonodig een voorloop nul of spatie


Gebruik de pijltje naar rechts of links toets om van veld naar veld te komen.

Nadat het eerste wedstrijdnummer is ingevoerd kun je met [SHIFT] [F8] nieuwe wedstrijdnummers aanmaken. Je vult wederom het wedstrijdnummer in en selecteert het wedstrijdtype. De overige gegevens worden gekopieerd. Je kunt afwijkende waarden later verbeteren.

Achteraf wijzigen van wedstrijdtype bij een wedstrijdnummer

· Plaats de cursor op de te wijzigen regel.

· [F7]
· Selecteer het juiste wedstrijdtype uit de lijst
Wijzigen van dag, finale tijd, afstand of geld.

· Plaats de cursor op het te wijzigen veld

· F2 om naar wijzig mode te gaan

· Typ de juiste waarde in

· Ga met de pijltjes toets naar het volgende veld.

1.8.1 Aanmaken van extra wedstrijdnummers voor het bijhouden van boetes.

Bij de november vieren wordt van deze mogelijkheid geen gebruik gemaakt. De betaallijst wordt onmiddellijk na de loting aangemaakt waarna bij terugtrekkingen of bijschrijvingen de betaallijst in Excel wordt aangepast. Bij wedstrijden als de Randstad wordt de betaallijst pas de avond voor de wedstrijd aangemaakt en wordt Water gebruikt om vast te leggen welke terugtrekkingen er zijn geweest en in welke gevallen er sprake is van een boete.

Opmerking RandstadRegatta: 

De boete wedstrijdnummers zijn als volgt gedefinieerd: 

Wnummer + 300 = Geen boete geen inschrijfgeld. Dit wordt gebruikt voor wedstrijdnummers met minder dan 1 inschrijving.

Wnummer +500 = Geen boete wel inschrijfgeld. Dit wordt gebruikt voor terugtrekkingen met een medische reden of reden waarvan de wedstrijdleiding besluit geen boete te heffen.

Wnummer +700 = Boete + inschrijfgeld. Dit wordt gebruikt voor de overige terugtrekkingen.

1.9 Aanmaken van Kampen 

Voor ieder wedstrijdnummer moet een kamp worden aangemaakt. 

Alle kampen krijgen als kampcode de waarde ‘F1’ (finale 1). 

Indien je bij kiellinie wedstrijden niet voor alle kampen dezelfde kampkode gebruikt krijg je tijdens de wedstrijd foutmeldingen bij de tijdwaarneming. Alleen wedstrijden met dezelfde kampcode kunnen door elkaar gestart en gefinishd worden. Bij boord aan boord wedstrijden worden de kampcodes E1 , E2 etc. gegenereerd voor de voorwedstrijden. Bij de Amsterdam masters worden voor de 1000 meter heats andere kampcodes gebruikt als voor de kiellinie wedstrijd.

Aanmaken van kamp vanuit het wedstrijden scherm

· Kies de optie kampen vanuit het hoofdmenu

· [F4] Selecteer het eerste wedstrijdnummer

· [F8] Om een kamp toe te voegen.

· Vul F1 in als kampcode

· Herhaal de stappen selecteren en kopieren voor alle wedstrijdnummers.

Je kunt deze stap ook uitstellen tot na het verwerken van de inschrijvingen en alleen voor de wedstrijdnummers met inschrijvingen kampen genereren. Bij de Skiffhead maken we alleen kampen aan voor de verzamelwedstrijdnummers en niet voor alle in roeien vermelde inschrijvingswedstrijdnummers.

Bij Boord aan boord wedstrijden worden de kampen gegenereerd na het invoeren van de deelnemers. Afhankelijk van het aantal deelnemende ploegen in een wedstrijd worden de voorwedstrijden aangemaakt met code E1 t/m E6 en wordt voor de finale code F1 aangemaakt. Indien er sprake is van A of B finales wordt een kamp met code FB toegevoegd. 

Overzicht van aangemaakte kampen

In het Kampen scherm zie je steeds maar 1 kamp. Om een overzicht van de aangemaakte kampen te krijgen kan je in de menu optie starts een lijstje opvragen.

· Kies vanuit het WaterWedstrijdmenu de optie “Starts”

· [F4]

Alle gedefinieerde kampen worden getoond.

Het is ook mogelijk om het water rapport ‘werklijst kiel’ te gebruiken..

· Kies vanuit het menu “uitvoeren print opdrachten”

· [ENTER] op overzicht

· Ga met de pijltjes toets naar B-werklijst kiel

· [ENTER]

· Tweemaal pijltje naar rechts om op Maak terecht te komen

· [ENTER]

· Pijltje naar rechts om op Kijk terecht te komen

· [ENTER]

Behalve de gedefinieerde kampen worden ook de toegekende rugnummers getoond.

· [ESC] om dit scherm te verlaten

· [ESC] om terug te keren naar het WaterWedstrijdmenu

1.10 Overige voorbereidingen

Bij de kiellinie wedstrijden die de Hoop organiseert is de in het voorgaande jaar behaalde plaats bepalend voor de startvolgorde. Voordat begonnen kan worden met het verwerken van de inschrijvingen is het dus noodzakelijk een lijst met deelnemende ploegen van het voorgaande jaar met de ploegsamenstelling en de behaalde plaats aan te maken.

Dit kan met een programma boekje van het voorgaande jaar waarin alle wijzigingen (ook naamswijzigingen) zijn bijgehouden en de uitslagen. Meestal wordt echter gebruik gemaakt van de bewaarde waterbestanden om via MS-Acces en Excel een lijst te maken die de benodigde informatie bevat.

Voor de November vieren geldt de volgende regel

Een ploeg wordt geplaatst als de ploegsamenstelling dit jaar gelijk is aan die van vorig jaar of ten hoogste 1 roeier door een andere roeier is vervangen. (er moeten dus 3 namen overeenkomen)

Opmerking Skiffhead en 2Head

Voor de Skiffhead en 2Head geldt dat de ploegsamenstelling exact gelijk moet zijn. 

Voor de Skiffhead wordt de lijst gesorteerd op achternaam van de roeier om het zoeken te vergemakkelijken.

Verwerken van de inschrijvingen

1.11 Invoeren van ploegen en deelnemers

Het invoeren van ploegen en bijbehorende deelnemers gebeurt per vereniging. Tijdens het invoeren van de inschrijvingen wordt gecontroleerd of de ploeg vorig jaar heeft meegedaan en de plaats die vorig jaar behaald is wordt bij de inschrijving vastgelegd.  Ook wordt gecontroleerd dat de naamgeving van de ploeg uniek is per wedstrijdnummer en wordt zonodig de naam van combinatieploegen aangepast (de meeste verenigingen doen dit bij de inschrijvingen niet goed). Voor veteranenploegen wordt de ploegnaam zo aangepast dat de eerste positie van de naam de veteranen categorie aangeeft (bijvoorbeeld A-De Hoop 1, A-De Hoop2, C-De Hoop 3).

1.11.1 Inlezen vanaf http://www.knrb.nl/inschrijven)

Sinds 2002 wordt er door de verenigingen niet meer met een lokaal inschrijf programma gewerkt maar met een web gebaseerd inschrijfprogramma. Om dit goed te kunnen verwerken dient U minimaal versie 2000.02.07 van water te gebruiken. Elke vereniging en wedstrijdorganisatie heeft een eigen inlognaam en wachtwoord. Indien U dit niet hebt gelieve contact op te nemen met (zie http://www.knrb.nl/inschrijven)

Eenmaal ingelogd met Uw wedstrijdaccount ziet u links de optie floppen export. Kies alleen bij de definitieve export voor email aan inschrijvers. Uiteindelijk krijgt u de mogelijkheid om een bestand te downloaden. Dit bestand heeft de naam van uw evenement, gevolgd door de datum/tijd van downloaden en de extentie .tar.gz. Hier hoeft U niet bang voor te zijn, het bestand kan gewoon met WINZIP worden geopend. Een link om WINZIP eventueel te downloaden staat ook op de site. 

U kunt het bestand het makkelijkst opslaan in de directory van het evenement. Het makkelijkst pakt U het bestand uit door er met de rechter muis op te klikken en te kiezen voor “extract to folder c:\kn…”. U krijg de volgende prompt, kies voor Yes. Maak onder de directory van Uw evenement nu de directory “flop” aan. Verplaats alle 3-letterige directory’s uit c:\knrbdata\<evenement>\<download naam>\<download naam> naar c:\knrbdata\<evenement>\flop.

In elke verenigings directory moeten vier bestanden staan:

· KNRBI.dta

· KNRBN.dta

· KNRBP.dta

· KNRBY.ini

Controleer het KNRBY.ini bestand door het te openen met Notepad. Het resultaat moet er als volgt uit zien:

CDEFKLBADR   

CDEFKLBBLD rood, paars+diagonaal wit

CDEFKLBBRK zwart 

CDEFKLBSHT helder paars, zijstrepen wit/rood; embleem li. op borst

CDEFKLBVER J. / A. J Mehagnoul (w) / Baas(c)

CDEFKLBWPL 

CDEFKLUB   ASO

CDEFKLUBNA Asopos de Vliet

CDEFNADR   

CDEFNNAAM  J. / A. J Mehagnoul (w) / Baas(c)

CDEFNWPL   

CDEFTELA   06-15087321/06-12145152

CDEFTELO   

CDEFTELF   071-5422546

CDEFEMAIL  bestuur@asopos.com

CDEFVERSIE 7.0

Alle CDEF……. Tag's moeten vooraan de regel staan. De ervaring leert dat dit niet altijd het geval is. Probeer in dit geval het uitpakken opnieuw. Gebruik bij voorkeur WINZIP direct op het gedownloade bestand met extensie .tar.gz. Hiermee zijn de beste ervaringen. Helpt dit niet, probeer het bestand dan opnieuw te downloaden. Werkt het dan nog niet is er nog een optie over: zelf met Notpad de alle KNRBY.INI bestanden aanpassen. Het vierkantje voor CDEF…. Weghalen en een met <ENTER> op een nieuwe regel zetten. Graag zou ik alle gedownloade bestanden opgestuurd krijgen om dit probleem op te kunnen lossen.

Nu kunt U het programma water (KNRBMENU.EXE) starten. In het menu ploeg kiest U nu met F4 om een vereniging te selecteren. Het menu breidt zich nu uit met o.a. de functie F6. In dit menu kiest U voor “flop directory inlezen. Per vereniging krijgt U de vraag of U deze vereniging wilt inlezen. Antwoord met J. Op het scherm ziet U de voortgang. Indien de omschrijving van een wedstrijdnummer niet juist lijkt krijgt U voor deze ploeg de vraag voor welk wedstrijdnummers de ploeg moet worden ingeschreven.

Als de vereniging is ingelezen ziet U het resultaat en kunt U met een toetsaanslag verder gaan naar de volgende vereniging.

Geeft het scherm, KNRBY.INI inlezen, OK, en onderaan "zo kan ik niet verder" dan moet U het bovenstaande ingesprongen stuk er maar eens op nalezen.
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Handmatig invoeren van de inschrijvingen

Wanneer er geen bestanden zijn aangeleverd moet de inschrijving handmatig in water worden ingevoerd a.h.v. de ontvangen inschrijvingsformulieren.

· Klik in het hoofdmenu op ‘Ploegen’

· Selecteer de vereniging met [F4] zoek

· [F8] toevoegen. Er verschijnt een klein venster met ploegnummer. 

· Met [EN TER] kom je in het volgende scherm, selecteer het wedstrijd type door met de pijltjes toets naar de juiste regel te gaan en [Enter]

· Als er meerdere inschrijvingen van de vereniging in een wedstrijdnummer zijn, pas dan de ploegkode en ploegnaam aan zoals aangegeven bij het verwerken van inschrijvingen per diskette. (zie (( meer dan 1 inschrijving in een wedstrijdnummer, (( combinatieploeg, (( veteranen ploeg,)

Vervolgens moeten de roeiers worden ingevoerd.
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[F5] Deelnemers

· [ENTER] om het getoonde ploegnummer over te nemen

In dit scherm worden de roeiers en stuur (S) ingevuld beginnend met de boeg (1). 

Invullen van de boot (B) en coaches (C,D) zijn niet verplicht.

· Vul de namen van alle ploegleden en de stuur in

· Gebruik de pijltjes toetsen om van veld naar veld te komen. Achter voornaam staann nog kolommen voor tussennaam en vereniging.

· [F10] op op te slaan

Als dat niet meteen het gewenste effect heeft ga dan met de pijltjes toets naar een volgend veld en probeer het nogmaals

· [ENTER] om opslaan te bevestigen.

· Controleer of de ploeg vorig jaar heeft meegedaan en pas zonodig landkode aan zie (( plaats vorig jaar

ADMINISTRATIE

Zie inlezen van de flops

1.11.3 Oplossen van problemen bij het inlezen van informatie van flop

Bij het verwerken van diskettes treedt regelmatig de volgende fout op:
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Bij resultaat komt de boodschap “bestand A:\knrby.ini niet gevonden” en onderin het scherm de boodschap ïk kan zo niet verder, probeer nogmaals. Druk op een toets.

De oorzaak van de fout is het ontbreken van het bestand knrby.ini. Dit gebeurt als de flop te vroeg uit het diskette station is verwijderd.

Dit bestand kan als je weet welke vereniging het betreft eenvoudig worden aangemaakt.

Om dit te doen is een goede versie van het knrby.ini bestand van een andere vereniging nodig. Open een dergelijk bestand met Notepad. Kopieer een goede versie van dit bestand van een bruikbare flop en open deze met NOTEPAD.

Pas vervolgens de verenigingscode (CDEFKLUB) aan door de afkorting van de vereniging in te vullen wiens gegegeven nog ingelezen moeten worden en bewaar het bestand op de diskette van die vereniging.

Probeer vervolgens deze diskette  nogmaals in te lezen.

Een andere mogelijk foutmelding is “Dit bestand is al eens ingelezen”

Controleer of je de flop nog niet hebt gehad en als dat niet zo is kan je de gegevens rustig nogmaals inlezen.

Per ongeluk dubbel ingelezen inschrijvingen kunnen met [F9] worden verwijderd.
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Controleer bij niet leesbare flops of de schrijfbeveiliging op de diskette (schuifje) open of dicht staat. Water wil tijdens het inlezen van de bestanden een nieuw bestand op de flop toevoegen en heeft schrijfrechten op de diskette nodig.

1.11.4 Verbeteren van fouten

Wijzigen van wedstrijdnummer

· Neem de menu optie “PLOEGEN”

· [F4] Selecteer de vereniging

· Plaats de cursor op de regel waarvan het wedstrijdnummer gewijzigd moet worden

· [F3]

· Selecteer het juiste wedstrijdnummer

In plaats van gebruik van [F3] kan je ook in het scherm het wedstrijdnummer overschrijven met de gewenste waarde.

Wijzigen van namen van deelnemers

· Neem de menu optie “PLOEGEN”

· [F4] Selecteer de vereniging

· Plaats de cursor op de regel van de ploeg die gewijzigd moet worden

· [F5] om naar deelnemers te gaan

· [F10] om de wijzigingen te bewaren.

Wijzigingen van ploegsamenstellingen die na de loting worden doorgegeven moeten worden bijgehouden om te kunnen bepalen of de samenstelling van de ploeg voor 50% gelijk blijft aan de ingeschreven samenstelling.

Controle output mogelijkheden.

Om de ingevoerde gegevens te controleren heeft water een aantal print mogelijkheden. Ook maken we gebruik van MS-Acces.

1.11.5 Aanmaken van controle lijsten uit water

Water heeft een aantal standaard print opties. Deze zitten onder de menu optie uitvoeren van printopdrachten.
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Onder overzicht is een lijst met beschikbare rapporten te zien. Alle rapporten zijn (tenzij ze te groot zijn) zowel op het scherm te bekijken als af te drukken. Water maakt van de rapporten altijd “.txt” bestanden aan in de print subdirectory van het evenement. Deze tekst bestanden kan je inlezen in MS Word.

Tijdens de wedstrijden maken we gebruik van R-resul-Kiel.

Bij de voorbereidingen wordt i.g.v. kiellinie wedstrijden hoofzakelijk gebruik gemaakt van de werklijst kiellinie ‘B werklst kiel’ en het overzicht aantal ploegen per wedstrijdnummer ‘A-aantal plg/wn’. De overige uitvoer maken we via MS-Access.

1.11.6 Gebruik van de Water print optie
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Als voorbeeld nemen we ‘Aantal ploegen per wedstrijd nummer’

· Kies vanuit het WaterWedstrijdmenu de optie uitvoeren print opdrachten

· Plaats de cursor op overzichten (daar staat de cursor na het openen)

· [Enter]

· Selecteer het rapport door met de pijltje naar beneden toets de cursor op het rapport te zetten en vervolgens op [ENTER] te drukken.

· Ga met pijltje naar rechts naar maak (de optie grenzen is voor dit rapport niet van toepassing)

·  [Enter]

Het rapport wordt nu gemaakt. 

· Ga met pijlje naar rechts naar Kijk

[Enter]

Het rapport wordt nu op het scherm getoond. Je kunt met de pijltjes toetsen of met PgUp, PgDn door het rapport bladeren. 

Het genoemde aantal voorwedstrijden is voor kiellinie wedstrijden niet van belang.

De txtfile die is aangemaakt (in dit geval PLOAAN.TXT) wordt in de kop vermeld. Dit text bestand wordt in de print subdirectory opgeslagen en kan in MS Word worden ingelezen.

· [ESC] om het kijkscherm te verlaten

· Nogmaals [ESC] om terug te keren naar het water wedstrijdmenu.

Indien MS-Access om wat voor reden niet werkt zijn de volgende water rapporten een alternatief:

Programma met namen


· N-Naampro
PROGMN.TXT

In dit overzicht staan alle ploegen met de namen van de roeiers op vermeld, dit overzicht kan met MS Word wordenaangepast.

Werklijst kiellinie 


· B-Werklst kiel
WERKKI.TXT

hier staan ook alle rugnummers op vermeld en dit overzicht kan dus ge-edit worden in MS Word)

1.12 PLaatsing en Loting voor Kiellinie wedstrijden.

Voordat begonnen kan worden met het loten, moet bekend zijn welke rugnummers ontbreken.

Bepaal vervolgens in welke volgorde de wedstrijdnummers van start zullen gaan en wie er dus de laagste rugnummers krijgen. We gaan de wedstrijden in startvolgorde loten. Eventueel kun je beginnen met het laatste blok om de Heren met de laagste nummers te laten starten. Binnen ieder wedstrijdnummer beginnen we met het plaatsen van ploegen die vorig jaar hebben meegedaan. Zij starten aan het begin van hun veld. Vervolgens worden de overgebleven ploegen van een wedstrijdnummer geloot.

De rugnummer toekenning wordt vastgelegd in de water tabel START.DBF

1.12.1 Handmatig PLAATSEN van ploegen

In Water kies je van het WaterWedstrijdMenu de optie STARTS

· Eerst zoek je de wedstrijd waarvoor de ploegen geplaatst moeten worden met [F4] 

· Selecteer het wedstrijdnummer dat met de laagste nummers moet gaan starten (we beginnen met 1), Je selecteert in feite een kamp. Is de lijst bij [F4] leeg dan zijn er geen kampen gedefinieerd. 
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Als het kamp is geselecteerd, kunnen ploeg voor ploeg de te plaatsen ploegen van een rugnummer worden voorzien:

· [F8] toevoegen

· Geef het rugnummer op in het getoonde venster Startnummer. 

· Het nummer moet MET voorloopnullen worden opgegeven dus ‘001’  voor het eerste rugnummer. 

· Vergeet niet om de ontbrekende rugnummers over te slaan bij het plaatsen van de ploegen.

· Als je het nummer hebt ingetikt kom je automatisch in het volgende scherm. 

· Heb je een fout nummer ingetikt, selecteer dan toch de ploeg (zie volgende stap) en verwijder vervolgens de foute regel met [F9]

· Selecteer de ploeg. Bij dit onderdeel is het handig om de op de lijst “voorbereiding loting’ getoonde ploegnummers te gebruiken. Het lijstje ploegen dat getoond wordt is namelijk daarop gesorteerd en niet op ploeg naam

· [Enter]

· Herhaal vanaf [F8] toevoegen tot alle te plaatsen ploegen zijn toegevoegd.

1.12.2 Loten van de overige ploegen

Nadat de ploegen die vorig jaar hebben meegedaan zijn geplaatst of direct als er geen deelnemers van vorig jaar in het wedstrijdnummer zijn krijgen de overige ploegen d.m.v. loting een rugnummer toegekend.
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Als je niet net ploegen in dit wedstrijdnummer hebt geplaatst moet eerst het kamp geselecteerd worden (zie boven)

· [F6] Loten

· Er verschijnt onderin een klein venster met twee vragen

· Geef het eerstvolgende rugnummer als begin startnummer

· [ENTER]

· Vul J in voor Random toekennen 

· [ENTER]

· Het kleine venster verdwijnt en water kent de rugnummers toe aan de overige ploegen in dit wedstrijdnummer. Afhankelijk van het aantal inschrijvingen van het evenment kan het even duren voordat deze stap is afgerond.

· Nadat water klaar is met loten, zie je het laatst toegekende rugnummer bovenaan staan. Je kunt met de pijltjes toets terug scrollen om alle toegekende rugnummers te zien.

· Soms worden niet meteen de ploegkodes getoond. Verlaat dan het scherm met [F10] en selecteer de menu optie opnieuw.

Omgaan met ontbrekende rugnummers
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Het kan zijn dat bij het loten een rugnummer is toegekend dat niet bestaat. In dat geval moet dit na het loten worden aangepast. Dit doen we door de betreffende regel(s) te verwijderen en de ploegen nogmaals te loten.

· Ga naar de regel met het rugnummer wat er niet is

· [F9] om deze regel te verwijderen

· [Enter] om het verwijderen van de regel te bevestigen.

· Herhaal dit voor de overige ontbrekende nummers

· [F6] om de verwijderde ploegen achteraan toe te voegen

· Geef het eerstvolgende rugnummer als startnummer

Verwerken van wijzigingen na de Loting

1.13 Terugtrekkingen

Terugtrekkingen moeten ALTIJD uit STARTS verwijderd worden.

· Menu optie START

· [F4] zoeken 

· Selecteer de wedstrijd waar de ploeg in ingeschreven staat.

· Plaats de cursor op de te verwijderen regel

· [F9] om de regel te verwijderen

· [Enter] om verwijdering te bevestigen.

Indien gewenst kan je de ploeg ongeldig maken in het ploegenscherm

· Menu optie PLOEGEN

· [F4] Zoek om de vereniging te selecteren

· Plaats de cursor op het wedstrijdnummer van de te verwijderen ploeg

· Door nu het wedstrijdnummer van bijvoorbeeld 003 in 903 te veranderen haal je de ploeg uit de wedstrijd zonder informatie over de inschrijving te verliezen

· Bij wedstrijden waar wedstrijdnummers boven de 100 worden gebruikt wordt vaak afgesproken om het ingeschreven wedstrijdnummer met 500 te verhogen.

ADMINISTRATIE

De wijzigingen tov het in het programmaboekje gepubliceerde worden op een wijzigingenblad bijgehouden. Voor de kamprechters en de rugnummer afgifte worden vlak voor de wedstrijd up to date versies van de startlijst aangemaakt (opnieuw genereren via MS-Access).

1.14 Toevoegingen

Als eerste moet de ploeg toegevoegd worden

· Menu optie PLOEGEN

· [F4] Zoek om de vereniging te selecteren

· [F8] om toe te voegen.

· Let goed op de ploegkode en ploeg naam.

· Schrijf het ploegnummer op dat zoekt straks makkelijker bij het toekennen van het rugnummer

· [F5] om de namen van de roeiers in te vullen

Vervolgens moet de ploeg aan de wedstrijd / start toegevoegd worden

· Menu optie START

· [F4] zoeken 

· Selecteer de wedstrijd waar de ploeg ingeschreven staat.

· [F8] om toe te voegen.

· Geef een opvolgend rugnummer als dat vrij is, zijn er geen vrijenummers tussen te wedstrijdnummers gebruik dan een hoog nummer

· Selecteer de ploeg 

· [Enter]

1.15 Wijzigingen van wedstrijdnummer

Eerst moet de ploeg uit de oude wedstrijd weggehaald worden

· Menu optie START

· [F4] zoeken 

· Selecteer de wedstrijd waar de ploeg in ingeschreven staat.

· Plaats de cursor op de te verwijderen regel

· [F9] om de regel te verwijderen

· [Enter] om verwijdering te bevestigen.

Vervolgens moet in ploegen de inschrijving van wedstrijdnummer veranderd worden

· Menu optie “PLOEGEN”

· [F4] Selecteer de vereniging

· Plaats de cursor op de regel waarvan het wedstrijdnummer gewijzigd moet worden

· [F3]

· Selecteer het juiste wedstrijdnummer

Vervolgens moet de ploeg aan de wedstrijd / start toegevoegd worden

· Menu optie START

· [F4] zoeken 

· Selecteer de wedstrijd waar de ploeg in ingeschreven staat.

· [F8] om toe te voegen.

· Geef een opvolgend rugnummer als dat vrij is, zijn er geen vrijenummers tussen te wedstrijdnummers gebruik dan een hoog nummer

· Selecteer de ploeg 

· [Enter]

1.16 Wijzigingen van ploegsamenstelling / correctie van namen

Zie verwerken van wijzigingen in hoofdstuk 2

Laatste voorbereidingen voor de wedstrijd

Na het verwerken van de wijzigingen zal de loting opnieuw moeten worden aangemaakt. De avond voor de wedstrijd moet ook de weeglijst worden aangemaakt en de betalingen worden verwerkt zodat tijdens de wedstrijd de ontbrekende betalingen kunnen worden geïncasseerd en een startlijst voor de rugnummer uitgifte worden gemaakt.

1.17 Weeglijst

Op het water standaard overizicht W-weeglijst staan behalve de lichte ploegen ook alle stuurlieden. Het wegen van de stuurlieden gebeurt bij het ophalen van de rugnummers op een huis tuin en keuken weegschaal. Op de lijst die daar ligt wordt eventuele ballast aangetekend. Het komt bij de november vieren zelden of nooit voor dat er ballast nodig is. Iemand van de wedstrijdleiding komt voor de start naar de inschrijvingsbalie om de ballast aantekeningen en de niet gewogen stuurlieden te noteren zodat de kamprechter bij de voorstart kan controleren of de ballast aanwezig is en niet gewogen stuurlieden opgeroepen kunnen worden om na de wedstrijd alsnog te wegen. Het is toegestaan om voor meer ploegen tegelijkertijd te wegen.

1.18 Startlijst voor de rugnummer uitgifte

Dit is de Startlijst waar in Word een tweetal extra kolommen aan is toegevoegd. De eerste kolom dient om de eventuele ballast van de Stuur in te noteren, in de tweede kolom wordt aangegeven of de vereniging eerst moet betalen. Op de avond voor de wedstrijd wordt a.d.h.v. de meest recente dagafschriften voor alle ploegen van verenigingen waarvan het inschrijfgeld niet volledig is ontvangen in de kolom nog betalen JA gezet. Nadat de betaling is binnengekomen zal degene die de ontvangsten daarvan doet de aantekening op de lijst doorstrepen voor alle ploegen van die vereniging.

Gebruik van Water tijdens de wedstrijd

1.19 Instellingen

1.19.1 Atoomklokken

Omdat de start- en finishpulsen op separate laptops worden gegenereerd, is het essentieel dat de klokken in die laptops gelijk lopen. Daarom zijn radiografische atoomklokken gekocht die op de printerpoort van de laptops aangesloten worden. De atoomklokken ontvangen ’s nachts 00.00 uur een signaal waarmee ze gelijkgeschakeld worden. De laptops worden elk uur gesynchroniseerd op de atoomklokken. Koppel de radiografische atoomklokken daarom minimaal een paar uur vóór de wedstrijd aan de laptops en hou dat zo tot na de wedstrijden.

1.19.2 Accu-auto-notebook-voeding

De voeding is een teer onderdeel van laptops. Om alle risico’s tijdens wedstrijden uit te sluiten, is voor de start-laptop een accu-auto-notebook-voeding beschikbaar die op de aansluiting van de sigarettenaansteker werkt. De accu-auto-notebook-voeding moet op 18 staan. Voor de finish wordt met een verlengsnoer vanuit de sociëteit voeding voor de finish-laptop geregeld.

1.19.3 Water

Om met separate laptops te werken, wordt met extra functionaliteit van Water gewerkt. Een aantal aspecten is extra van belang:

Pulsen met de muis

Op de start- en finishlaptop kan gepulst worden met de muis. Op de startlaptop met de linker muisknop, op de finishlaptop met de rechter. Om de muisknoppen die functie te geven, moet Water worden opgestart met een batchfile waarin PLSMUIS gelijktijdig wordt gestart. Die batchfile ziet er als volgt uit:

c:

cd\knrbsyst

util\plsmuis

knrbmenu /k/l/g/ts

Instellingen

De kanalen corresponderen met de muisknoppen voor het pulsen. Onder ‘tijd’ staan de bestanden waarin de pulsen worden opgeslagen. Let op: Tijd 8 (finishpulsen) worden in tijd5.dbf opgeslagen! Hieronder een overzicht van de instellingen op de drie verschillenden pc’s en de waarde die je moet ingeven bij het integreren.

	
	
	Kanaal
	Tijd

	Start laptop
	Kolom 1
	1
	1

	
	Kolom 2
	2
	2

	

	Finish laptop
	Kolom 1
	2
	2

	
	Kolom 2
	3
	8

	

	Centrale laptop
	Kolom 1
	1
	1

	
	Kolom 2
	3
	8


	
	integreren tijdlog

	starttijden
	Welk kanaal wilt u integreren?
	1

	
	Met welke tijd correspondeert dat kanaal
	1

	

	finishtijden
	Welk kanaal wilt u integreren?
	3

	
	Met welke tijd correspondeert dat kanaal
	8


Tijden wissen na heats

Als de tijden op de start- en finishlaptop gepulst zijn, worden ze op diskette gezet en op de centrale laptop geïntegreerd. Voordat de start- en finishlaptop daarna voor het volgende blok gebruikt worden, moeten de pulsen van de vorige heats verwijderd worden. Anders worden die de volgende keer weer op de centrale laptop gekopieerd en gaan eventuele correcties op de centrale computer verloren omdat ze overschreven worden.
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Bij de tijdwaarneming worden twee aparte werkstations gebruikt om de pulsen te koppelen aan de rugnummers van de ploegen, een voor de start en een voor de finish. Deze werkstations gebruiken de menu optie ‘Tijd koppelen’. Op het bureaublad van de start- en finishlaptop staan snelkoppelingen naar Water. Een en ander is zo ingericht, dat je direct in het tijdkoppelscherm terecht komt.

1.20.1 INSTELLINGEN voor start- EN FINISHPULSVERWERKING
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Start water met Water.bat

Start de menu optie Tijd Koppelen (als dat al niet vanuit Water.bat geregeld is.

Het tijdkoppelscherm bestaat uit twee kolommen. Met de [TAB] toets kun je van kolom wisselen. 

Het kanaal (is in principe ingesteld, maar voor het geval dat) stel je in met [F2]. Midden op het tijdkoppelscherm verschijnt een klein venster waarin voor beide kolommen aangegeven wordt welk kanaal (koppeling van de pulsknop aan de tijdkoppelkast) en tijd (gebruikte tijdlogfile van water). Als met de muis gepulst wordt, zit de linkermuisknop op kanaal 1, de rechtermuisknop op kanaal 3.

	
	
	Kanaal
	Tijd

	Start laptop
	Kolom 1
	1
	1

	
	Kolom 2
	2
	2

	

	Finish laptop
	Kolom 1
	2
	2

	
	Kolom 2
	3
	8

	

	Centrale laptop
	Kolom 1
	1
	1

	
	Kolom 2
	3
	8


Startlaptop

We gebruiken voor de start altijd de linkerkolom in het beeldscherm en de volgende waarden kanaal 1 (linkermuisknop) en tijd 1. De startpulsen worden weggeschreven in het dbase bestand tijd1.dbf. Om verwarring te voorkomen zetten we op kolom 2 een niet gebruikt kanaal en tijdlog bijvoorbeeld kanaal 2 en tijd 2. Tijd 8 moet gebruikt worden voor de finish. De overige kanalen/tijden zijn vrij.

Finishlaptop

We gebruiken voor de finish de rechterkolom in het beedscherm en de volgende waarden kanaal 3 (rechtermuisknop) en tijd 8. De finishpulsen worden weggeschreven in het dbase bestand tijd5.dbf (!). Om verwarring te voorkomen zetten we op kolom 1 een niet gebruikt kanaal en tijdlog bijvoorbeeld kanaal 2 en tijd 2. Tijd 1 moet gebruikt worden voor de start. De overige kanalen/tijden zijn vrij.

Centrale computer

Op de centrale computer integreer je de op de laptops gepulste tijden. Op deze computer stel je in de linkerkolom in: kanaal 1 en tijd 1 en in de rechterkolom kanaal 3 en tijd 8.

1.20.2 Start- EN FINISHPULS VERWERKING
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Een startpuls wordt gegeven met de linkermuisknop, een finishpuls met de rechtermuisknop. Wanneer die wordt ingedrukt, verschijnt (met enige vertraging) de pulstijd links in de kolom op het scherm (op het getoonde scherm zijn 3 pulsen te zien). Vul het rugnummer van de gestarte of gefinishte ploeg (drie cijfers - met voorloopnullen) in achter de puls die verschijnt en geef [ENTER].

Als je een niet bestaand rugnummer intikt krijg je de melding ‘bestaat niet in dit kamp’.

Nadat je op [ENTER] hebt gedrukt, wordt de tijd opgeslagen als start- of finishtijd in START.DBF en is aan het rugnummer een tijdgekoppeld. De ploegnaam verschijnt op het scherm. Op het getoonde scherm is eerst 101 ingevuld gevolgd door [ENTER] op de tweede regel is 102 ingevuld en nog niet op [ENTER] gedrukt. Rugnummer 102 is dus nog niet gekoppeld aan een startpuls.

Als je achter de finishpuls het rugnummer intikt, verandert de pulstijd normaliter in de berekende tijd. (omdat op onze finishlaptop geen startpulsen staan, is dat bij aparte start- en finishlaptops niet het geval). Bij de volgende puls wordt de kolom met tijden weer veranderd in pulsen.

Je kunt met de pijltjes toetsen van boven naar beneden scrollen. Ben je bijna onderaan het scherm, druk dan op [END] en pijltje omhoog om een leeg scherm met de laatste puls te krijgen.

Kom je in het tijdkoppelscherm en heb je al tijden gepulst (en misschien gekoppeld) maar zie je ze niet, ga dan in de juiste kolom staan en geef ‘page up’.

In principe ben je bij de start met twee man en bij finish met drie. Eén geeft de pulsen in, de ander tikt de rugnummers in. Bij de finish staat er een langs de kant om de rugnummers te spotten naar de anderen te communiceren. Minstens één man bij zowel start als finish maakt ook aantekeningen en onderhoudt met de portofoon contact met de wedstrijdleiding. 

Bij de start is de startvolgorde in principe die van de rugnummers. Maak een aantekening als hiervan afgeweken wordt of als een rugnummer (toch) niet start. 

De finish kan zeer hectisch zijn. Voor de man met de laptop is prioriteit één geen pulsen te missen. Je kunt altijd later nog rugnummers koppelen aan een puls. Voor de andere tijdwaarnemer is prioriteit één de finishvolgorde te noteren. Als een rugnummer niet is te lezen, schrijf dan andere bijzonderheden op (boottype en vereniging). En maak aantekeningen over ontbrekende pulsen en foutief gekoppelde ploegen. 

LET OP
Noteer een ploegnummer dat je foutief een tweede keer koppelt, voordat je het overschrijft met het goede ploegnummer. Want je bent de oorsponkelijke koppeling kwijt, ook al zie je die nog wel in het tijdkoppelscherm staan. 
Voorbeeld:

· Ploeg 131 is al gefinishd.

· Later vul je per ongeluk nog een keer 131 in en je drukt op [ENTER].

· Vul op die regel het juiste ploegnummer in [ENTER].

· Scroll terug naar boven naar de regel waar 131 staat.

· Vul op die regel weer 131 in gevolgd door ENTER om 131 op nieuw te koppelen.

Zet na verwerking van de laatste start- of finishpuls zo snel mogelijk naar het rekencentrum, zodat met de verwerking begonnen kan worden en we zo snel mogelijk uitslagen kunnen publiceren.

1.20.3 Controles in het rekencentrum

In het rekencentrum komen ook de stopwatch- en rugnummervolgordelijsten. Met de aantekeningen van de tijdwaarnemers worden omissies uit de andere lijsten gehaald en op de start- en finishlaptop verwerkt. 

Dan wordt op de start- en finishlaptop het programma ‘journaal.exe’ gestart, waarmee dubbel en niet-gekoppelde rugnummers gedetecteerd kunnen worden.

1.20.4 Journaal Analyse voor Water 2003.00.07 of hoger

Een niet goed gelezen of dubbel ingevoerd rugnummer zijn fouten die niet makkelijk ontdekt worden. Het resultaat is een ontbrekende uitslag. Daar kun je achter komen door het aantal uitslagen te tellen, maar je kunt ook dit analyse programma gebruiken.

Dit programma speurt alle ploegen op die niet één start- en één finishpuls hebben, deze ploegen zijn mogelijk verdacht. Het programma biedt geen mogelijkheden om koppelingen te herstellen, dit moet in Water zelf gebeuren. Ook kan het programma nooit zeggen of de koppelingen goed of fout of hersteld zijn. Dit moet met de volgordelijsten en aantekeningen gecontroleerd worden. 

Werking:
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Start op de start- en finishlaptop de ‘Journaal Analiser’.

2. Klik op ‘File’ en ‘Open’ en ga naar het bestand ‘journaal.txt’ in de gebruikte water wedstrijdadministratie (C:\KNRBDATA\TBR****. 
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Het veld journaal vult zich. Een regel van een koppeling ziet er als volgt uit:
10:46:30=> k5, t8-01194893  010F1.362
Dit wil zeggen, om 10:46:30 is van tijdkanaal 5 (k5) de tijd 01194893 (1 uur, 19 minuten, 48 seconde, 93 honderdsten van de groene tijdkast) gekoppeld als finishtijd (t8, t1 is de starttijd) aan ploeg rugnummer 362 uit wedstrijdnummer 010 kamp F1.

4. Verwijder (of negeer) eventuele test pulsen 

5. Klik op ‘File’ en ‘Analyseer’. Bijzonderheden vult zich met een lijst van alle ploegen met meer dan 1 start- of finishtijden of ontbrekende start- of finishtijden.
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Bij ‘pulsen voor één rugnummer’ zie je snel welke pulsen aan één rugnummer zijn gekoppeld. Aan de hand van de tijden waarop de koppelingen zijn gemaakt, weet je welke koppeling voor de administratie geldt. 
Let op: tik hier het rugnummer in met voorloopnullen (drie posities, dus ‘001’ voor rugnummer 1).

7. Als je fouten constateert, corrigeer ze dan in Water. Je kunt opnieuw naar de ‘Journaal Analiser’ om te zien of één en ander nu wel gekoppeld is. 
Voorbeeld:
De ploeg met rugnummer 022 heeft twee startpulsen. Volgens de startvolgordelijst (zelf geschreven of van de finishploeg) is deze ploeg gewoon na rugnummer 021 gestart. Ga in Water naar het tijdkoppelscherm en koppel de eerste 022-puls nogmaals aan dat rugnummer en koppel de tweede 022-puls aan 032. Zonder deze correctie was rugnummer 032 zonder geroeide tijd gebleven omdat de startpuls ontbrak en rugnummer 022 had een verkeerde tijd, want was gekoppeld aan de verkeerde startpuls.

Verwerken van missende start of finish pulsen

Mis je pulsen, dan kun je in Water pulsen bijmaken en de ploeg alsnog aan een finish- of startpuls koppelen.

· Bij de handgeklokte tijden zoek je de puls vóór die welke in Water ontbreekt. 

· Bereken het verschil tussen die puls en de puls die je mist. Op de centrale computer staat een spreadsheet met de formule om dat te doen.

· Dan zoek je ook in de tijdlog van Water de laatste puls die goed is (gebruik de pijltjes toets om te scrollen. Geef zonodig eerst een testpuls om de pulsen te zien ipv de berekende tijden. In Water worden pulsen weergegeven als uu:mm:ss.hh (uren, minuten, seconden, honderste van seconden) bij het rekenen moet je er dus rekening mee houden dat er 60 seconden in een minuut zitten etc.)

· Tel bij deze puls het zojuist berekende verschil op.

· [F8] om de puls te dupliceren
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Vul het verschil in seconden en honderste van seconden in ( in het voorbeeld hebben we 11.51 ingevuld)

· De puls wordt helemaal onderaan toegevoegd. 

· Gebruik pijltje naar beneden om de toegevoegde puls te vinden.
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Controleer of dit de berekende puls is

· Vul het rugnummer (003) achter de nieuwe puls in

· [ENTER] om te koppelen

· De tijd van de ploeg verschijnt

· Vergelijk deze tijd met de berekende tijd op basis van de handgeklokte start- en finishtijd.

In het voorbeeld is een finishpuls gedupliceerd, het dupliceren van startpulsen gaat op dezelfde manier. Voor alle zekerheid kun je andere tijden rond de ontbrekende ook uitrekenen op basis van de handgeklokte tijden en vergelijken met de tijden in Water.

1.20.5 DIRECT toevoegen van pulsen in de START.DBF Tabel
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Behalve de hierboven beschreven methode waarbij pulsen worden gedupliceerd is het mogelijk ontbrekende pulsen direct bij de ploeg vast te leggen. Hiervoor gebruik je de WaterWedstrijdMenu optie Start.

Eerst met [F4] het wedstrijdnummer selecteren waarin de ploeg die de strafseconden krijgt is gestart.

In het scherm zie je het rugnummer en de ploegkode gevolgd door ploegnummer en St-tijd. 

Bij kiellinie wedstrijden zonder tussentijden zijn T1-tijd en T2-tijd leeg. Met de pijltjes toetsen kun je verder naar rechts scrollen om de overige tussentijden (ook leeg) en de finishtijd te bekijken. 
Staat rechts boven “relatief” dan zie je in de kolom Fi-tijd de finishtijd. Met [F3] kan je wisselen naar de pulstijd. Dan staat er rechts bovenin “Absoluut”.

Wanneer rechts bovenin Absoluut staat, kun je de puls van de Fi-tijd aanpassen door deze met de gewenste waarde te overschrijven.

Bij St-tijd staat altijd de puls. Ook deze kan overschreven worden. Op deze wijze gecorrigeerde pulsen vindt je niet in de tijdlogs terug.

1.20.6 INTEGREREN OP CENTRALE LAPTOP

Nadat je op de start- en finishlaptop ‘Journaal Analiser’ hebt gebruikt, eventuele koppel-correcties in Water hebt gemaakt en eventueel ontbrekende pulsen hebt aangemaakt, ga je de start- en finishpulsen op de centrale laptop integreren.

Eerst maak je diskettes op de start- en finishlaptop om die tijden naar de centrale laptop over te brengen.

Doe een diskette in de start/finishlaptop

· Toets [F9]

· Kies ‘Copiëren van de tijdlog’.

· Stop de diskette in de laptop, 

· ga naar het tijdkoppelscherm

· Toets [F9]

· Kies ‘Integreren tijdlog’

· Tik de waarden uit onderstaande tabel in

	integreren tijdlog

	starttijden
	Welk kanaal wilt u integreren?
	1

	
	Met welke tijd correspondeert dat kanaal
	1

	

	finishtijden
	Welk kanaal wilt u integreren?
	3

	
	Met welke tijd correspondeert dat kanaal
	8


1.20.7 Start- en finishlaptop klaar maken voor het volgende blok

Als de start- en finishpulsen op de centrale laptop staan, moeten de start- en finishlaptop klaar gemaakt worden voor het volgende blok. De tijden moeten gewist worden, zodat ze niet na het volgende blok opnieuw geïntegreerd worden op de centrale laptop en zo eventuele correcties die daar zijn gemaakt overschrijven. Ook moet je het bestand ‘journaal.txt’ in de wedstrijdsubdirectory in KNRBDATA weggooien, zodat je de analyse van het volgende blok niet belast met oude informatie.

Ga in Water naar het ‘Tijd koppelen’-menu

· Toets [F9]

· Kies ‘Tijdlog leegmaken’.

· Kies ‘Doorgaan’

Ga in de verkenner naar C:\KNRBDATA\TBR***

· Klik ‘Journaal.txt’ aan

· Toels ‘delete’ (‘Ja’ op de vraag of je het zeker weet)

1.21 Uitslagen

1.21.1 Voorlopige uitslagen

Zodra alle ploegen van een wedstrijdnummer zijn gefinishd, kun je de uitslagen maken. Hiervoor gebruik je de Waterwedstrijdmenuoptie Uitvoeren printopdrachten. Het Overzicht heet  R-resul-kiel.
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[ENTER] op Grenzen

· Vul de waarde voor kampkode in (Kampkode bestaat uit het wedstrijdnummer gevolgd door F)

· [image: image32.png][14:43:13 J——




Vanaf versie 2000.01 vraagt water alleen om de grenzen die het rapport nodig heeft.

· Vanaf versie 2000.01 zijn er voor de uitslagen kiellinie twee vragen. De eerste is de al genoemde kamp-kode, de tweede of de categorie in het tussennaamveld is opgenomen. 

· Pijltje naar rechts

· [ENTER] op Maak

· Pijltje naar rechts

· [ENTER] op Kijk 

· je kunt met de pijltjes door het overzicht scrollen

· [ESC] om het voorbeeld te verlaten

· Tweemaal pijltje naar rechts

· [ENTER] op print

De uitslag komt uit de printer en wordt opgeslagen als file R999F1.txt (ipv 999 het wedstrijdnummer)

Controle van de voorlopige uitslagen:

Controleer dat het aantal ploegen overeenkomt met het aantal ploegen dat is gestart

Als dat niet zo is moet je controleren dat alle ploegen start en finishtijden hebben. Mogelijk  ben je vergeten een ploeg te koppelen.

Als de uitslagen zijn goedgekeurd en er geen strafseconden meer te verdelen zijn kan je de aangemaakte pirntfile gebruikt worden om de uitslag in Word op te maken.

Verwerken van strafseconden

Voor het toevoegen van strafseconden gebruiken we de WaterWedstrijdmenu optie Starts.

· Selecteer met [F4] het wedstrijdnummer waarin de ploeg die de strafseconden krijgt is gestart. In het scherm zie je het rugnummer en de ploegkode gevolgd door ploegnummer en St-tijd. [image: image33.png][ Nouawd Tijdkoppelen kiellinie - | 17:27:09 I
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Bij kiellinie wedstrijden zonder tussen tijden zijn T1-tijd en T2-tijd leeg. 

· Met de pijltjes toetsen kun je verder naar rechts scrollen om de overige tussentijden (ook leeg) en de finish tijd te bekijken. [image: image34.png]T Tijdkeppelen kiellinie - | 17:32:23 I
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Staat rechts boven “relatief” dan zie je in de kolom Fi-tijd de finishtijd. Met [F3] kan je wisselen naar de pulstijd. Dan staat er rechts bovenin “Absoluut”. [image: image35.png]@01 F1 . DSA 4% Dames Senioren A dubbeluier met stuurvrouy
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Door nog verder naar rechts te scrollen met de pijltjes toets verschijnt de kolom straf-tijd. Dit is de kolom waarin de strafseconden moeten worden ingevoerd.

· Ga naar de regel van de ploeg die strafseconden krijgt

· Gebruik de pijltje naar rechts toets om de kolom straf-t te laten verschijnen.

· Vul in de kolom straf-t de waarde 00001500. Dit zijn 15 strafseconden.

· Door nogmaals de pijltje naar rechts toets in te drukken verschijnt de kolom startwaarde. Deze kolom wordt gebruikt om de reden van toekenning van de strafseconden vast te leggen en zal op de uitslag worden afgedrukt.

· Nadat de strafseconden zijn toegekend moet de uitslag opnieuw worden aangemaakt via uitvoeren print opdrachten. Na de volgende paragraaf wordt getoond hoe de uitslag eruit ziet na het toekennen van strafseconden en het uitsluiten van ploegen.

1.21.2 Ploeg uitsluiten
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Het uitsluiten van een ploeg doen we door een extreem hoge straftijd (0030000 = 30 minuten) toe te kennen zodat de ploeg onderaan komt te staan in de uitslagen. 

Opmerking: straftijden groter of gelijk aan 60 minuten worden door water niet verwerkt.
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Gebruik de optie uitvoeren printopdrachten om het resultaat van het toekennen van strafseconden en uitsluiten van ploegen te bekijken.

In Word passen we vervolgens de uitslag aan zodat alleen vermeld wordt dat de ploeg is uitgesloten en er geen tijd wordt afgedrukt.

1.21.3 Opmaken van de uitslagen.
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De meeste wedstrijden gebruiken MS Word om de layout van de uitslagen aan te passen.

Voor de novembervieren is er een standaarddocument voor de uitslagen “uitslag-kop.doc” waarin het logo van de wedstrijd in de kop staat en er tussenkopjes zijn gedefinieerd voor de verschillende wedstrijdnummers. 
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Dit document wordt als uitgangspunt gebruikt om de uitslagen aan te maken.
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De door Water aangemaakte printbestanden RxxxF1.txt met xxx het wedstrijdnummer worden een voor een ingelezen in het document.

Open het document in Word.

Ga met de cursor naar de regel onder het kopje van de in te voegen uitslag.

Gebruik de menu optie Insert    File

Verander files of type in Text Files (*.txt)

Zoek de door water gemaakte printfile op. Deze staan op het netwerk onder G:\KNRBDATA\EVENEMENT\PRINT
Selecteer de file die bij het wedstrijdnummer hoort 

R001F1.txt voor de uitslag van wedstrijdnummer 001

[OK]

De textfile wordt nu in het document gezet. Het laaste karakter van de door water aangemaakte file is een ‘eind van de pagina teken’ Dit kan je in Word met backspace verwijderen.

Verwijder de kopregels 

Zet de tabs goed en verander het font.

In het standaard document is een stijl ‘tijd’gedefinieerd. Selecteer de uitslag regels en kies daarna de stijl tijd om voor alle uitslagregels deze tabsetting en font aanpassing door te voeren..

Pas de text van de strafseconden aan

Verwijder de tijd van de uitgesloten ploeg

Selecteer de regel(s) van de winnaar(s) en maak deze Bold en Onderstreept

In geval van veteranen wedstrijden is er een winnaar in iedere leeftijds categorie.

Het resultaat ziet er dan bijvoorbeeld als volgt uit:
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Publiceren van de uitslagen op internet.

De opgemaakte uitslagen zijn niet direct geschikt omdat er gebruik gemaakt is van TABsettings.

Voordat het bestand dus gemailed kan worden naar de beheerder van de site van de Hoop moet het uitslagenblad enigzins worden aangepast.

Dit aanpassen kan bijvoorbeeld door de uitslagregels te selecteren en vervolgens de menu optie Table / Convert text to table  te gebruiken. Je moet dan voor de regela met strafseconden en uitsluitingen nog e.a. editten.

Verwijder ook de onderstrepingen.
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Frequent trouble

· Je krijgt de melding “kan geen wedstrijdgegevens vinden, bent u wel ingelogd”. Bij het opstarten van de KNRB-werkstations word je automatisch ingelogd op de server. Mocht dit om wat voor reden dan ook niet zijn gelukt, kan je via de volgende commando’s alsnog inloggen. Werkt dit niet kijk dan in de installatiehandleiding om eventuele netwerkproblemen op te lossen. Water moet altijd lokaal (dus vanaf C) worden opgestart en niet vanaf het netwerk. Dus niet vanaf F: 

· Een van de dingen die je als eerste moet proberen als water gekke dingen doet is de index files verwijderen:

· Ga uit water.

· Ga met explorer naar de subdirectory van KNRBDATA van het evenement waarmee je werkt.

· Selecteer alle .cdx bestanden en delete ze.

Als je nu water opnieuw opstart, worden de indexen opnieuw aangemaakt.

· Knal je uit Water en meldt ‘ie dat ‘ie bestanden niet open krijgt:
Kijk in config.sys (via ‘open bestand’ onder rechtermuisknop in de verkenner op dat bestand, eventueel na ‘notepad’ als aangewezen programma waarmee te openen) of ‘files=xx’ op xx minimaal de  waarde 70 heeft.
Op een NT moet je onder winnt, 32…, in een confignt.sys of zo kijken en hetzelfde doen.

· Het kan ook zo zijn dat bestanden (vooral als ze vanaf een cd rom zijn gekopieerd) bij eigenschappen het ‘read only’-attribute aangevinkt hebben staan. Selecteer in je verkenner dan alle bestanden en verander dat in één keer.

· Maken printoverzichten werkt niet
Bestaat er in de directory waar de gegevens staan (x:\KNRBDATA\<evenement>) een subdirectory PRINT? Maak die zonodig aan.

· Inlezen flop-directory lukt niet
Het scherm geeft links aan: Inlezen KNRBY.INI
rechts staat: OK
onderin staat: zo kan ik niet verder.
Dit herhaalt zich bij elke vereniging.
Controleer KNRBY.INI in een van de KNRBDATA\FLOP\<ver> directory's. Het moet met notepad te openen zijn en ongeveer 16 regels bevatten. Een hiervan MOET met CDEFKLUB beginnen en op posities 12-13-14 de drielettercode van de vereniging bevatten.
Probeer het uitpakken van de .tar.gz file opnieuw. Pak bij voorkeur met Winzip uit.

· Het programma kan geen gegevens vinden.
Controleer of het bestand KNRBMENU.INI bestaat. Hierin kunnen namelijk alternatieve driveletters voor (m.n.) de lokale- en de netwerk-data schijf staan ingesteld.

· Het programma geeft bij opstarten direct
Error SIXCDX/1001 Open error:
x:\KNRBDATA\<pad>\profiel.DBF
(DOS Error 5)
Het bestand PROFIEL.DBF (en waarschijnlijk alle andere) hebben een Read-Only attribute. Dit komt meestal door het opslaan van een administratie op CD. Als bestanden hier weer vandaan worden gekopieerd houden ze vaak deze Read-Only eigenschap.
Selecteer alle bestanden in de administratie directory, klik rechts en kies eigenschappen en zet de Read-Only attribute uit. Doe dit ook met bestanden in de PRINT (en andere) subdirectory(s).

· Het programma stopt op sommige plaatsen met een foutmelding SIXCDX/100x.
Dit is waarschijnlijk een gevolg van te weinig FILE-handles die onder dos of in de dos-box beschikbaar zijn. Met files=50 moet het programma goed kunnen draaien. Zie op de inschrijf-faq pagina bij de melding over DOS-error 4 de details over het instellen hiervan onder DOS, Windows 9x en Windows NT

· Tijdwaarneming werkt niet.
De tijdkast is juist opgesteld (ledjes 1 t/m 5 branden alleen als het betreffende knopje is ingedrukt, COM2 geeft na het maken van een contact een knipper. Een aantal opties ter controle: 
PLCGEN.EXE is 4.464 bytes, 28-03-1998 15:44, NIET 4.416 bytes, 1997. In KNRB2K04.EXE (of later) zit de juiste versie. 
Om te controleren of wel het juiste seriele signaal door de PC wordt ontvangen start U een serieel terminal programma (Hyperterminal, Procomm) ingesteld op 9600-8-O-1. Er verschijnt (als het goed is) een regel met kanaalnummer, uur, minuut, seconden en honderdsten (met dubbele punten etc.) voor elke puls die wordt gegeven. 
Indien U de juiste PLCGEN gebruikt en op deze PC het signaal van de klokkast goed binnenkomt, controleer dan de opstartopties of switches van KNRBMENU: /TC c.q. tijdkoppelkast, PLCGEN.

· Laatste regel KNRBMENU.INI werkt niet
Voeg aan het einde van deze regel nog een <enter> toe.\

· Een andere foutmelding
Controleer of op deze site inmiddels een nieuwe versie van het programma bestaat. Zo ja, probeer deze laatste versie. Zo nee, probeer een oudere versie waar al wel alle gewenste functionaliteit in zit.

· Melden fouten
Start water vanuit een DOS venster. Op die manier krijgt U een uitgebreidere foutmelding te zien. 
Bel of mail alle foutmeld regels en een omschrijving van wat U aan het doen was en welke versie van het programma U gebruikt naar thomasr@xs4all.nl. Voeg eventueel Uw administratie toe (gezipped).
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� Om bij de skiffhead M18 I en M18 II als wedstrijd type te kunnen gebruiken hebben we M18  1x en M18. 1x gebruikt. 
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