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1. overzicht database structuur (Theorie)
De water gegevens worden opgeslagen in DBase bestanden. Je kunt de inhoud van de bestanden raadplegen in Water zelf of inlezen in een ander database pakket zoals MS Acces of ASP.

Deze paragraaf beschrijft de structuur van de waterbestanden.

Er zijn drie soorten tabellen

1. Algemene evenement gegevens. (profiel)

2. De referentie bestanden die voor ieder evenement in principe gelijk zijn zoals een tabel met verenigingen. 

3. De gegevens van het evenement zoals de deelnemers, ploegen etc. 
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Het Profiel:

Algemene evenement gegevens

Deze worden vastgelegd in PROFIEL.DBF. 

Deze tabel heeft 1 record.

	E_KODE
	Korte naam voor het evenement. Maximaal 8 posities. Dit is de naam van de directory waarin alle gegevens van dit document worden opgeslagen

	E_NAAM
	Lange naam van het evenement

	BAAN_KD
	BOS voor Bosbaan, AMS voor Amstel. Dit gegeven wordt verder niet gebruikt

	I_KODE
	Alleen van belang voor boord aan boord wedstrijden De indelingscode bepaald hoe finales worden ingedeeld na verroeide voorwedstrijden.

	E_TYPE
	Hiermee wordt aangegeven of het een boord aan boord wedstrijd is of een kiellinie wedstrijd.

K
Kiellinie

B
Boord aan Boord

Opmerking Amsterdam Masters: je kunt gedurende een evenement wisselen van Kiellinie naar Boord zolang je de geen gebruik maakt van de rugnummers 1 t/m 4 (bij een 6 ploegen baan de nrs 1 t/m 6)

	AAN_B
	Aantal banen. Wordt alleen gebruikt bij boord aan boord wedstrijden. Het maximum aantal banen is 8

	T_KODE
	N

	INTERV
	Tijd tussen de voorwedstrijden. Wordt gebruikt bij boord aan boord wedstrijden. Meestal wordt 5 ingevuld.

	PR_BEST
	LPT1

	PR_KWA
	Printer kwaliteit

L voor spaties; H voor tabs. 

Als MS Word wordt gebruikt om de uitvoer verder op te maken moet de printer kwaliteit op H staan

Opmerking Kiellinie wedstrijden: om voor de skiffhead de categorie uit de tussennaamveld te printen op de uitslag wordt dit veld gebruikt. Bij L wordt geen tussenaam geprint bij H wel. Dit betekent dat bij de Novembervieren de uitslagen ge-edit moeten worden om deze tussen kolom kwijt te raken. Vanaf versie 2000.01.00 (september 2000) van Water zijn er meer mogelijkheden voor output sturing. Dan vervalt deze opmerking. 

	PR_TYPE
	

	DAG1. t/m

DAG9
	Dag van het evenement bijvoorbeeld zaterdag


De referentie bestanden:

a. Vereniging

In deze tabel worden alle verenigingen gedefinieerd. Water komt standaard met alle Nederlandse verenigingen. Buitenlandse verenigingen kunnen worden toegevoegd. Pas als de vereniging bekend is kunnen inschrijvingen van die vereniging worden verwerkt.

b. Wedstrijdtype


In wedstrijdtype wordt het soort wedstrijd (klasse van de roeiers en boottype) aangegeven.

Water gebruikt een standaard codering voor het boottype en voor de klasse van de roeiers die aan de wedstrijd mogen meedoen. Indien jou type wedstrijd niet bestaat kan je die hierin toevoegen.

c. Status


In diverse tabellen zijn verschillende statussen toegevoegd. Zo kan heeft een ploeg een inschrijf status (ingeschreven, voor (of na) loting terug getrokken) etc. De mogelijke waarden voor al dit soort statussen wordt in status opgeslagen. Indien jou type wedstrijd niet bestaat kan je die hierin toevoegen.

d. Schema

In het schema is, in diverse opties, de indelingskode, voor elk aantal inschreven ploegen per ronde een promotiecode en een kwalificatie kode gedefinieerd. Tevens is het aantal kampen van voorwedstrijden en finales hier vastgelegd. De indelingskode kent een default waarde voor het evenement, maar kan per wedstrijdnummer worden overruled. Aan het eind van dit hoofdstuk is er een overzicht van de bestaande schema’s
e. Kwal_sch

In het kwalificatieschema is gedefinieerd welke ploegen hoe over welke banen worden ingedeeld bij automatische loting (F7) in het indelings en loting scherm. Welke kode wordt gebruikt hangt af van de opzoektabel schema. 

f. Promotie tabel (promo tab)

In de promotietabel zijn de teksten vastgelegd die worden gebruikt op de loting om aan te geven wat een ploeg moet doen om de volgende ronde te bereiken (nummers 1 en 2 naar de finale). Vanuit de kampen wordt naar het nummer van de tekst verwezen.

Evenement bestanden:

g. Wedstrijd

Deze tabel bevat de wedstrijden waarvoor ingeschreven kan worden. Wedstrijdnummer en wedstrijdtype staan in roeien. Bij het vastleggen van wedstrijdtype moet de afgesproken codering worden gebruikt.

h. Kamp

In deze tabel liggen de te verroeien kampen vast. Bij kiellinie wedstrijden heb je steeds 1 kamp per wedstrijdnummer. Wedstrijdnummers zonder inschrijvingen hoeven geen kamp te hebben.

Om bij kiellinie wedstrijden de verschillende wedstrijdnummers door elkaar te laten finishen moeten de kampen allemaal dezelfde naam hebben. Meestal wordt F1 gebruikt.

	W_NUM
	Dit is een verwijzing naar het wedstrijdnummer in de wedstrijdtabel die aangeeft voor welke wedstrijd de kamp is. 

	K_KODE
	Unieke identificatie van deze kamp. Voor 2Km wedstrijden wordt E1 .. E<x> gebruikt voor de voorwedstrijden en FA en evt FB voor finales. Deze combinaties zijn nodig om de lotings software te kunnen gebruiken. 

	D_KODE
	Dag dat dit kamp wordt verroeid.

	K_TYD
	Geplande starttijd van de kamp 

	K_TEKST
	Eventuele tekst voor deze kamp. Kan op lotingen worden geprint

	PR_KODE
	Verwijzing naar de te gebruiken promotietekst uit PROMOTAB..

	KR_KODE
	Kode van de kamprechter van de race

	ST_KODE
	Idem starter

	AL_KODE
	Idem aligneur

	Hoof niet
	Gebruikte velden

	W_AFST
	Eventuele specifieke afstand van deze kamp (bij wedstrijden over verschillende afstanden

	K_STAT
	Niet gestart/geStart/geFinished/Tijdkoppelscherm accoord/Wedstrijd accoord/Afgekeurd

	RACE_NR
	Niet gebruikt


i. Start ofwel baan/rugnummers en tijden

In deze tabel wordt per ploeg en kamp bijgehouden met welk rugnummer de ploeg start en wat de geroeide tijden zijn. Ook eventuele straftijd wordt hierin vastgelegd.

	W_NUM
	Wedstrijdnummer

	K_KODE
	Kampcode (F1 voor kiellinie wedstrijden)

	S_NUM
	Rugnummer

	P_NUM
	Ploegnummer. Verwijst naar de ploeg in de tabel PLOEG.DBF

	S_TYD
	Starttijd

	T1_TYD

..

T6_TYD
	Tussentijden. 

	F_TYD
	Finish tijd

	STR_TYD
	Toegekende strafseconden. 00001500 is 15 sec.

	S_TEKST
	Wordt gebruikt als reden straftijd

	S_STAT
	

	P_KODE
	


j. Ploeg ofwel inschrijvingen

De tabel PLOEG.DBF bevat voor iedere inschrijving een record. (Als een ploeg voor meerdere wedstrijdnummers is ingeschreven, is er voor iedere inschrijving een record) Voor iedere inschrijving worden de volgende gegevens vastgelegd:

	W_NUM
	Dit is een verwijzing naar het wedstrijdnummer in de wedstrijdtabel die aangeeft voor welke wedstrijd de ploeg is ingeschreven. Als een ploeg aan meerdere wedstrijden van het evenement deelneemt komt de ploeg meerdere keren in ploeg.dbf voor. 

	P_NUM
	Een uniek nummer voor de inschrijving. 

	P_KODE
	Korte naam voor de ploeg. Dit is de naam die op het tijdwaarnemingscherm verschijnt. (A-De Hoop 1, de Ruyter 4)

	P_NAAM
	Lange naam voor de ploeg.  (A-De Hoop 1, Michiel de Ruyter 4) Deze naam verschijnt op sommige printoverzichten. P_KODE en P_NAAM moeten consistent zijn. 

	V_KODE
	Verenigingscode. Dit is een drieletter afkorting voor de vereniging. 

	L_KODE
	Landcode. Deze wordt in water niet gebruikt. Bij de lange afstandswedstrijden wordt dit veld gebruikt om de plaats die vorig jaar behaald is in te vullen. Bij het inlezen van flops wordt hier soms de landcode ingevuld. Deze wordt dan bij het verwerken van de inschrijvingen leeg gemaakt.

	P_BETAALD
	Hierin kan je met J/N aangeven of er betaald is. Dit veld wordt niet gebruikt

	COMB_KD
	Veld wordt niet gebruikt

	P_STAT
	Hierin staat de ploegstatus (ingeschreven / teruggetrokken). Kan met F2 worden aangepast. Definitie van de opties kan in STATUS worden aangepast

	W_TYPE
	Veld wordt niet gebruikt door water en is leeg. Bij de skiffhead wordt dit veld gebruikt om bij groeperen van de wedstrijdnummers het oorspronkelijke wedstrijdnummer in te bewaren.


k. Deelnemer ofwel namen van personen (en boot) van een ploeg 

In de tabel DEELNR..DBF worden de deelnemers van de ploeg (roeiers, stuurman, de opgegeven coaches en de boot) vastgelegd. Voor de novembervieren gebruiken we alleen de roeiers en de stuur. Voor de randstad wordt ook de boot gebruikt.

	P_NUM
	Dit is een verwijzing naar de ploeg

	DNR_KODE
	Dit veld wordt gebruikt om aan te geven wat voor soort deelnemer het betreft.

1 t/m 8 worden gebruikt voor de roeiers. Welke cijfers worden gebruikt hangt af van het boottype (bij een skiff alleen 8, bij een vier 8,3,2,1; bij een twee 8,1).

8:
slag;
3:  ;
2:
1:
boeg

S wordt gebruikt voor de stuur

C, D wordt gebruikt voor de coaches

B wordt gebruikt voor de boot.

	V_KODE
	Verenigingscode van de roeier. Als combinaties op de goede manier worden ingeschreven staat hier inderdaad de vereniging van de roeier, maar heel vaak is deze informatie fout.

	V_NAAM
	Voornaam van de roeier

	T_NAAM
	Tussennaam

Dit veld wordt bij de skiffhead gebruikt voor de categorie (SA, O, VA etc.) Deze waarde wordt er na het verwerken van de inschrijvingen ingezet nadat de tussennaam achter de voornaam is geplakt

	.A_NAAM
	Achternaam

	GESLACHT
	Niet gebruikt

	GEB_JAAR
	Als met diskette wordt ingeschreven wordt dit veld gevuld. Bij  handmatige invoer slaan we het meestal over.

	KL_BRD
	niet gebruikt

	KL_SKL
	niet gebruikt


Indelings en kwalificatie schema’s

6 ploegen baan

A
Voorwedstrijden met alleen een A finale. De indeling van de finale plaatst winnaars in het midden. 1 tot 36 ploegen. Bij ongelijke voorwedstrijden eerst de vollere voorwedstrijden (7 ploegen, eerst 4, dan 3 ploegen)

B
Als A, maar met B finales vanaf 9 ploegen

C
Als A, maar bij ongelijke voorwedstrijden eerst de legere voorwedstrijden (eerst 3, dan 4)

D
Als C maar met B finales vanaf 9 ploegen

H
Tot 54 ploegen. Alleen finale heats (blok 5-8)

I
Als H, Alleen voorwedstrijden heats (blok 1-4)

J
Tot 52 ploegen. Voorwedstrijden en finales voor alle ploegen (tenzij finale van 1 ploeg). Indeling finales op tijd in de voorwedstrijd.
K
Als J, (weet het verschil echt even niet meer)

N
?

R
?
4 ploegen baan

V
Voorwedstrijden, A finale. Eerst de vollere voorwedstrijden. Winnaars in de middenbanden
W
Als V, alle finalisten loten over alle beschikbare banen
X
Als V, maar eerst de legere voorwedstrijden
Y
Als W, maar eerst de legere voorwedstrijden
TIP’s en truuks, Algemene wenken

Met de kennis van deze bestanden kan je jezelf veel tijd besparen en ontstaan er veel mogelijkheden maar er zijn ook risico’s dus:

- zorg dat water afgesloten is (of minimaal in het hoofdmenu staat)

- maak altijd backup’s, zeker als je bestanden met een ander programma gaat muteren (is overigens niet meer nodig, dat kan nu makkelijker met wicat export en import)

- wis altijd de CDX bestanden van de bestanden die je hebt gekopieerd en/of bewerkt.

Truuks:

- zijn je wedstrijdnummers (en inschrijfgeld) (grotendeels) gelijk aan het evenement van afgelopen jaar, kopieer dan WEDSTR.DBF (en W_TYP.DBF) uit de administratie van afgelopen jaar.

- wil je een proef-inlees van de inschrijvingen doen, kopieer na afloop van de test PLOEG.DBF en DEELNR.DBF uit de KNRBSYST map. 

- Heb je een zooi-tje gemaakt van het tijdschema en wil je opnieuw beginnen, kopieer KAMP.DBF

- Wil je een proef (voorwedstrijd en directe finale) loting houden, kopieer na afloop een lege START.DBF.

- Heb je altijd vreemde (buitenlandse) verenigingen, kopieer VERENIG.DBF uit een oude administratie.

2. Water installeren (lokaal)
Downloaden

Om te beginnen moeten twee bestanden van het web worden opgehaald: http://www.xs4all.nl/~thomasr/water.htm
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Klik op Laatste versie:
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27-1-2005

Inlciding / Plannen / download/installatic handlciding / Laatste versic / Beta versic 2005 / Handlidingen / FAQ / Plannen / utlity / Word 97 macro's

Inleiding

Dit programma wordt door de KNRB ter beschikking gesteld. Dit programma kan worden gebruikt voor het verwerken van inschrijvingen, uitvoeren van loting en wedstrjdindeling en
woor het waarmemen van geroeids fijden. Kortom, er kan een volledige roeiwedsirijd mee worden geautomatiseerd

Het programma words "as is" ter beschikling gesteld, en de KNRB aanvaard geen enkele verandwoordeljkheid voor het l dan niet kunnen gebruiken van het programma.

Verder wilen we U er op wilzen dat dit programma het product is van de vrije tijd van diverse vrijwillgers, onder verantwoordeljkcheid van de KNRB. Dit houdt in dat er aan de ene kant
best onvolkomenheden in het programma voor zullen komen. Aan de andere kant houdt dit in dat er cen struchur bestaat, waarin de gebruikers van dit programma viteindelik de baas
ziin

Indien U fouten of (i ww ogen) ontbrekende functionaliteit signaleert, lount U di aten weten. Tn eerste instantie kan dit bij de hoofd gebruikers. Dit s op het moment George Brusse. In
principe worden er minimaal 2 gebruikers bijeenkomsten per jaar gehouden. Hier worden wensen besproken. De beheerder, ms Thomas Roes, zal deze wensen dan voorleggen aan het
bovwteam, Tenzij het bouwbeam niet tot een oplossing kan komen, zillen de wensen zo snel mogelic worden itgevoerd. Het bouwteam kan echier ook grote bezwaren hebben tegen de
wensen, of zelfs meerdere oplossingen voor de vifvocring van de wensen bedenken. In dat geval zal er nader overleg plaats vinden. Indien de besluitvorming vastloopt zal de beheerder de
knoop doorhalken.

Terug naar het begin van de pagina

Download/installatie handleiding versie 2004

Ter gelegenheid van het niewwe inschriffprogramma ijn er eerst alleen de meest noodzakeljce aanpassingen aan water geplecgd. De datastructuur is m echter (weer) met een paar velden
aangevld: Opmerkingen bij plocgen en emailadres bij verenigingen. Daarom is het nodig om behalve het programma 2004.01.0x (W04010z EXE) ook de support bestanden
KINRBO402 EXE op te halen en te installeren (starten en v laten pakicen naar 1, het programma makt zelf de benodigde subdirectories). Hiermee beschiks U tevensover de laatste ljst
met verenigingen

0 & &F 0 [ooe E=EEE



Haal de laatste versie van de support files (knrb0500.exe) en het gebruiksprogramma (w050100.exe) op. De bestanden kunnen naar keuze eerst worden opgeslagen of direct worden gestart.

Support files
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Laatste versies

i |Rupport programma,
Supportfles 2005-00 | Gebruiksprogramma, KNREMENT 20050100 (w050100 exe)Let op, haal, als U dat nog niet heeft gedaan, ook |22 ErOamia

[ENRBBEST 2000
(et ) [KINRBOS00. ieuwes arm KINRBSYST. Gebruik daarn: . 3
0500, exe’ 0500.EXE of nieuwer op en update daarmee eerst SYST. Gebruik daarna w050100.exe of hoger. [ o 0=~

Indien U zich afvraagt of een nieuwere versie van het programma voor U wel interessant s kount U hier de history belicen.

2004.01.06: Enikele verbeteringen aan de webpagina's. Tevens cen bug di in de batch-web mode was geslopen verholpen.

karb0405; kwalificatieschema's C, T en K gemaak, voor resp. Challenge Cup (evt meer dan 2 finales), Tunioren (masimasl 2 finales op tidsnelsten) en junioren Klassement (op tjd, evt.
meer finales). Allen voor 6 plocgen baan.

2004.01.05 nieuwe opties bij automatisch loten om FIS.A loting te kunnen vifvoeren.

2004.01.04: automatisch genereren wedsirijdmummers bij flop inlezen, bug vit lofing printen (vermelding verzamelwedsirijdmmmer i p.v. wedsrijdmimmer omschrijving

karb0404: kewalificatieschema deelt de banen s vanaf baan 1 in, tenzijin het profiel words opgegeven dat de eerst gebruikte baan baan 2 is. Tevens worden directe finales n (net als
finales uit voorwedsirijden) FA i p.v. F1 genoemd.

karb0403: Nieuwe supportfles: update offcial tabel (Martijn Valk grote P en andere code voor van Rijnsoever, was identick aan Marleen van Rij)

2004.01.03: 0.a. verder werken met de stais: goedgelceurds wedstrijden kunnen niet meer in het tijdkoppelscherm worden opgerocpen.

2004.01,02: foutieve meldingen in lofing verholpen. Initalisatie variabelen voor website verbeterd.

2004.01.01: R-Result-Kiel print mu (als in profiel apart_br op "N" staat) het eigen wedstrijduummer van de plocg -en- markeert de eerste ploeg per veld. Tevens loopt de klok in het
tijdkoppelscherm mu door de 23:59:59

2004.01.00: Twee siruchuur uitbreidingen om (sindeli) eens goed met baanrecords te kunnen gaan werken. (moet verder nog geimplementeerd). LET OF, Haal ook
KINRBO402.EXE op en update de KNRBSYST directory! Al wel geimplementeerd is het kuanen selecteren in het starts scherm (met E7) van ploegen als baanrectyp het
geselecteerds wedstrjdmummer-type hebben

2004.00.05: Loting A en B finales, verdere verbeteringen web-site. Enkele aanpassing van de data structnr (opmerking langer, ballast tekst i p.v. mumeriek) voor beter gebruik
WEB-interface. LET OF, Haal ook knrb0401.exe op en update de KNRBSYST directory!

2004.00,04: Opmerkingen veld ploegen kan ms op kamprechtersloting, kamprechtersbriefies en weegljst worden geprint. Tevens een optie in het tjdkoppelscherm (onder F9) om een
histogram van de startintervallen op te rocpen.

2004.00.03: Opmerkingen veld ploegen words mu op werklijst kiel geprint. Lock-retry met maximum ingebouwd voor kiellinie koppeling.

2004.00,02: Bugfix in de tostsenbord afhandeling n indelen en loten - per wedsirijdmimmer. Essenticel voor handmatig bijwerken van de lofing.

2004.00,01: Webpagina werkt  op basis van Cascading Style Sheets. Tevens sortering uitslagen aangepast en aan de wedsirijdmummertjst de omschrijving toegevoegd. Zie
handieidingen voor gebruik CSS

2004.00.00: Batch-genereren web-uitvoer, bugs uit het integreren van tidlog's

2003.00.07: Aanpassing struchunr journazl voor journaal analyse (dubbele koppelingen opsporen.

2003.00.06: Bug-fix werkijst kiellnie

2003.00.05: Programma met namen, -zonder namen, de rekeningen en de site houden beter rekening met de ploegstatus. Daamaast words bij de verenigings gegevens n ook het
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Start eerst de Support files (KNRB0500.EXE) Er verschijnt een melding dat ik een NON LICENSED versie van WINZIP gebruik. Klik OK. Het volgende scherm verschijnt:
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Klik Unzip. Even later verschijnt:
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Klik OK en en sluit het winzip scherm dat over blijft:
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Gebruiks programma

Start nu het gedownloade gebruiksprogramma W050100.EXE.

Klik in het WINZIP scherm weer direct UNZIP:
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(Het klopt dat er Unzip to C:\ staat i.p.v. C:\KNRBSYST)

Het programma is nu gereed voor gebruik.

Handige snelkoppeling maken

Een shortcut (snelkoppeling) kun je aanmaken door op je werkblad met een rechtermuis te klikken. 

Selecteer New en Shortcut.

Met de browse optie kan je het programma knrbmenu.exe vinden in de knrbsyst directory.

Kies bijvoorbeeld het roeibootje als icoontje en Water als naam voor de shortcut.

Heb je een windows shortcut (snelkoppeling) aangemaakt op je desktop dan zijn de startopties als volgt te wijzigen:
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Rechtermuisklik op het Icoontje

· Properties (of Eigenschappen)

· Tweede tab:Program

· Zet de opties die je wilt gebruiken 

bijvoorbeeld /k/l/g 

achter de naam van het programma KNRBMENU.EXE.

· TIP: Zet ook Close on exit aan.

3. Water configureren

In het map C:\KNRBSYST kunt u een bestand KNRBMENU.INI maken. Dit is een bijna standaard windows style INI bestand en kan met notepad/kladblok worden gemaakt.
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Localdrive:
indien u de waterbestanden voor lokaal gebruik op de D: schijf (of hoger) wilt plaatsen

Netprogdrive:
Op welke driveletter KNRBSYST staat in een netwerk opstelling, default: F:

Netdatadrive:
Op welke driveletter KNRBDATA staat in een netwerk opstelling, default: G:

Pause:

Water kan na het opstarten alle opties laten zien die actief zijn. Met deze optie start water gelijk door.

Tijdprint:
Met deze optie kan het maken van een print bij het accorderen van de tijden op het tijdkoppelscherm worden uitgeschakeld (dit is tegenwoordig vaak de routine omdat vaak met webter een extra controleslag op de computer plaatsvind. Pas de CvA maakt uit webter een print.

De volgende tags zijn voor het gebruik van waterkracht webuitvoer. Zie hoofdstuk 15 Waterkracht website:

Htmlbody,Htmlext, Htmlfoto en htmltarget
4. administratie opzetten (lokaal)
Maak op de C: (of G: ) schijf zonodig eerst een map KNRBDATA aan. Maak hieronder een map aan met de naam van het evenement. Maak hieronder een map PRINT aan.

Kopieer uit de map C:\KNRBSYST alle .DBF bestanden naar de map KNRBDATA\<evenement>

(voor de echte nerd’s hier dan toch de jip-en-janneke handleiding (XP, layout in Vista/7 ziet er iets anders uit)
· Start de verkenner met <windows-toets (die met dat vlaggetje)>-e
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· Klik op de C: schijf (naam System kan anders zijn)

· Klik dan met de rechter knop in de lege ruimte van het rechter veld, kies Nieuw, Map en vul de naam KNRBDATA in.

· Maak op de zelfde manier je mappen aan voor je evenement en de print map eronder.

· Blader naar C:\KNRBSYST

· (zonodig) Met de menu keuze Beeld, details voor een handige weergave:
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· Door op het kopje Type te klikken krijg je alle bestanden van een type (DBF/CDX) bij elkaar. Handig om de hele lijst te kopieren of te wissen (CDX).

· Kopieren gaat het makkelijkst door eerst de bestanden te selecteren, gevolgd door Ctrl-C

· Blader dan naar de C:\KNRBDATA\<evenement> en maak de kopieer actie af met CTRL-V
5. Algemene bedienings aanwijzingen voor water

Water is geschreven in Clipper, een dBase programmeertaal uit 1991. Vandaar (anno 2010) de eerste belangrijke opmerking, je kan NIETS met je muis beginnen in water. Alles gaat met het toetsenbord.

Er wordt veel gebruik gemaakt van functietoetsen. Let op, sommige moderne toetsenborden staan soms standaard op een alternatief gebruik van deze functietoetsen zoals een email programma starten, de webbrowser, geluid harder of zachter. Kijk daar naar als deze functietoetsen totaal niet lijken te werken.
Menu’s
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In het menu zijn er twee manieren van navigeren, pijltjes (op/neer) en de <enter> toets, maar vaak werkt de eerste letter van de gewenste optie ook.

Browse schermen
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 Dit zijn Excel/access tabel achtige schermen. In eerste instantie zal je in de “wandel” modus staat en tussen de velden heen en weer kunnen lopen met de cursor-toetsen. Let op, veel schermen zijn breder, door verder naar rechts te lopen krijg je minder gebruikte velden te zien. 

Door in een veld op <enter> te drukken kom je in de edit-mode. Onderin het eerste teken begint nu een cursor te knipperen. De links/rechts cursortoetsen werken nu binnen het veld en niet erbuiten.

De edit-mode kan op verschillende manieren worden verlaten:

· De esc toets: de originele waarde wordt hersteld

· De enter toets: de nieuwe waarde wordt vastgelegd en de cursor gaat een veld verderop

· De pijltjes naar boven en beneden: De nieuwe waarde wordt vastgelegd en de cursor gaat een record omhoog (omlaag).

Let op, in edit-mode werken de functietoetsen niet. Werkt een functietoets niet, druk op <esc> en probeer het nog een keer

Functietoetsen

Onderaan het scherm staat altijd een beknopte beschrijving over wat er met de functietoetsen kan worden bereikt. Enkele zijn in bijna alle schermen gelijk:
F1:
Help

F2:
Meestal status gerelateerd

F3:
diverse functies, leer de tekst 

F4:
Bekijk ploegen van andere vereniging, kampen van een ander wedstrijdnummer, namen van een andere ploeg, ..

F8:
Toevoegen

F9:
Verwijderen

F10:
Verlaat het scherm
6. Wedstrijdnummer groepen / baanrecord_type in Water
Inleiding

In water, het roeiwedstrijd administratie en tijdwaarnemings programma dat door de KNRB ter beschikking wordt gesteld, is een nieuwe mogelijkheid gemaakt om wedstrijdnummers te groeperen. In deze handleiding wil ik het een en ander uitleggen aan de hand van een Skiffhead inschrijving.

Water versie

Wedstrijdnummer groepen bestaan al wat langer in water. Vanaf versie 2006.00.00 bevat water echter een belangrijke verbetering in de lotings routine. Deze werkte bij oudere versies niet voor kiellinie bij het gebruik van wedstrijdnummer groepen. 
Doel-1, o.a. Skiffhead loting

Bij de skiffhead is het de gewoonte om bepaalde wedstirjdnummers door elkaar te starten, terwijl er wel aparte winnaars per categorie zijn. Zo worden alle heren senioren categorieën door elkaar gestart. De eerste ploegen gebaseerd op de uitslag van vorig jaar. Daarna komen alle nieuwe deelnemers. Hierdoor ontstond altijd het probleem dat je eigenlijk alle ploegen in hun eigen wedstrijdnummer wilt houden (SA 1x, O 1x, LSA 1x etc.) maar dat voor het maken van de loting het niet anders kan dan alle ploegen om te schrijven naar H 1x. Er was dan altijd de creatieve noodoplossing om daarvoor de categorie nog een keer in het veld T_NAAM te zetten. Deze kan op de uitslag apart worden meegeprint. Op de uitslag moest dan steeds de snelste SA 1x, LSA 1x, O 1x etc worden gevonden en handmatig gemarkeerd.

Om dit makkelijker te maken zijn er nu een methode om wedstrijdnummers te groeperen.

Doel-2, Baanrecords

Om automatisch baanrecords te herkennen was er ook altijd een probleem. De ZRB haad dit opgelost door per categorie aparte baanrecords te hanteren (dus aparte baanrecords voor B 1x, LB 1x, N 1x, … en SA 1x. Op de Bosbaan wordt dit niet gehanteerd. Daar is de stelling eenvoudig dat de Nederlandse beschermingscategorieën niet tellen voor baanrecords. Dus B 1x, N 1x en O 1x roeiers moeten "gewoon" het SA 1x record breken. 

Oplossing
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Deze twee problemen hebben een gezamelijke oplossing: in algemene gegevens, soorten wedstrijden is een nieuw veld toegevoegd: BAANRECTYP. In dit veld kan vervolgens voor elk type een groepeer / baanrecord type worden ingevuld:
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Er moet dus naast de type DVA  1x en DVB  1x etc. ook het type DV   1x worden aangemaakt. Bij de type DVA  1x, DVB  1x etc moet in de kolom BAANRECTYP DV   1x worden ingevuld.

Vervolgens moet er een wedstrijdnummer worden aangemaakt van het type DV   1x (059): naast de wedstrijdnummers 050 (DVA 1x), 051 (DVB 1x) etc.
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Dit moet uiteraard per groep die je wilt maken, H 1x, D 1x, HV 1x, DV 1x, J 1x, M 1x, …

In het evenement profiel moet Aparte baanrec op N staan. (Met aparte baanrec op J werkt water zoals vroeger.)
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Maak nu een F1 kamp aan voor het groepsnummer 059. Ga naar het start scherm en selecteer 059F1:

Als je nu toevoegen kiest, krijg je de hele lijst van alle ploegen die via het soort-wedstrijden-baanrectyp tot dit wedstrijdnummer behoren. Zie bijvoorbeeld de ploegen van Rijnland:
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In het start scherm van 059F1 (DV 1x) komen we al deze ploegen tegen:
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Omdat de ploegen uiteindelijk toch met hun rugnummer worden aangesproken, is er niet zo'n groot probleem dat er dubbele ploegnamen ontstaan door het groeperen van alle DVx 1x nummers.

Na een (fictief en veel te snel gevaren race, over een zeer korte afstand, vandaar de tijden en de snelheden) ziet een uitslag er dan als volgt uit:


7. Inschrijvingen van de site halen en inlezen
Sinds 2002 wordt er door de verenigingen niet meer met een lokaal inschrijf programma gewerkt maar met een web gebaseerd inschrijfprogramma. Om dit goed te kunnen verwerken dient U minimaal versie 2000.02.07 van water te gebruiken. Elke vereniging en wedstrijdorganisatie behoort een eigen inlognaam en wachtwoord te hebben. Indien U dit niet heeft gelieve contact op te nemen met (zie http://www.knrb.nl/inschrijven)

Eenmaal ingelogged met Uw wedstrijd account ziet U links de optie floppen export

Kies alleen bij de definitieve export voor email aan inschrijvers

Uiteindelijk krijgt U de mogelijkheid om een bestand te downloaden. Dit bestand heeft de naam van Uw evenement, gevolgd door de datum/tijd van downloaden en de extentie .tar.gz. Hier hoeft U niet bang voor te zijn, het bestand kan gewoon met WINZIP worden geopend. Een link om WINZIP trail versie te downloaden staat ook op de site. 

Gebruik WINZIP en niet alternatieven als WINRAR. Bij het uitpakken kan WINRAR in het bestand KNRBY.INI fouten maken met de regeleinden.

U kunt het bestand het makkelijkst opslaan in de directory van het evenement. Het makkelijkst pakt U het bestand uit door er met de rechter muis op te klikken en te kiezen voor “extract to folder c:\kn…”. U krijg de volgende prompt, kies voor Yes.

Maak onder de directory van Uw evenement nu de directory “flop” aan. Verplaats alle 3-letterige directory’s uit c:\knrbdata\<evenement>\<download naam>\<download naam> naar c:\knrbdata\<evenement>\flop.

In elke verenigings directory moeten vier bestanden staan:

KNRBI.dta

KNRBN.dta

KNRBP.dta

KNRBY.ini

Controleer het KNRBY.ini bestand door het te openen met Notepad(!). Het resultaat moet er als volgt uit zien (gebruik geen wordpad of andere editor die linux-style regeleinden begrijpt, dan heb je niet het juiste resultaat:
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Alle CDEF……. Tag's moeten vooraan de regel staan. De ervaring leert dat dit niet altijd het geval is. Probeer in dit geval het uitpakken opnieuw. Gebruik bij voorkeur WINZIP direct op het gedownloade bestand met extensie .tar.gz. Hiermee zijn de beste ervaringen. Helpt dit niet, probeer het bestand dan opnieuw te downloaden. Werkt het dan nog niet is er nog een optie over: zelf met Notepad de alle KNRBY.INI bestanden aanpassen. Het vierkantje voor CDEF…. Weghalen en een met <ENTER> op een nieuwe regel zetten. Graag zou ik alle gedownloade bestanden opgestuurd krijgen om dit probleem op te kunnen lossen.

Nu kunt U het programma water (KNRBMENU.EXE) starten. In het menu ploeg kiest U nu met F4 om een willekeurige vereniging te selecteren. Het menu breidt zich nu uit met o.a. de functie F6. In dit menu kiest U voor “flop directory inlezen. Per vereniging krijgt U de vraag of U deze vereniging wilt inlezen. Antwoord met J. Op het scherm ziet U de voortgang. Ontbrekende wedstrijdnummers worden automatisch aangemaakt. Wel moet u nog extra gegevens van deze wedstrijdnummers invoeren. Ook ontbrekende verenigingen worden (minimaal) aangemaakt.

Als de vereniging is ingelezen ziet U het resultaat en kunt U met een toetsaanslag verder gaan naar de volgende vereniging.

Geeft het scherm, KNRBY.INI inlezen, OK, en onderaan "zo kan ik niet verder" dan moet U het bovenstaande ingesprongen stuk er maar eens op nalezen.

TIP: doe een download en verwerking van de inschrijvingen een week voor sluiting inschrijving om het systeem te testen. Doe dit nogmaals een of twee dagen voor sluiting inschrijving om ja wedstrijdnummers aangemaakt te krijgen.

Eerdere inschrijvingen zijn eenvoudig te wissen door PLOEG.DBF en DEELNR.DBF uit je evenement map te vervangen door lege exemplaren uit KNRBSYST. Wis dan wel DEELNR.CDX en PLOEG.CDX.
8. Handmatige mutaties op de inschrijvingen
Dit gaat in het ploegen en deelnemers scherm:
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De meeste functie toetsen spreken voor zich. 

Met F3 kan een ploeg in een ander wedstrijdnummer worden gezet. (het wedstrijdnummer kan ook over worden getyped). 

Met F4 krijg je de de keuzelijst om de ploegen van een andere vereniging te zien.
Met F5 kan naar de deelnemers worden gegaan. Dit is een van de weinige plekken waar water er nog wel eens wil crashen. Vervelend maar niet meer dan dat. Gewoon opnieuw opstarten en opnieuw proberen. De 2e keer gaat altijd goed.
Met F7 kunnen de gegevens van deze vereniging worden aangepast. 

F8/F9 en F10 spreken voor zich

Relatief nieuw zijn de F2 combinaties. Met name teruggetrokken ploegen wil je niet wissen ivm de financiën. Met F2 kan je de ploegstatus veranderen in 
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Alleen bij status 0 wordt de ploeg meegenomen met tellingen en lotingen. Alleen bij status 9 komt de ploeg niet op de rekening. In de andere gevallen wordt de juiste evt boete berekend.

Meldstatus wordt betaald status wordt voornamelijk om competitiewedstrijden gebruikt waar ploegen zich individueel moeten melden en (evt) betalen). Weegstatus invoeren is mogelijk, maar het is niet echt een weeg-programma.
9. Automatisch tijdschema opzetten 
Ooit (tijdens de ARB vrijdagavond inschrijvingen) was dit makkelijk. Er waren vaste finale tijdstippen (voor sluiting inschrijving bekend) die van tevoren in de wedstrijden tabel konden worden ingevoerd. In het menu Indelen en Loten 
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Zit de optie Automatisch genereren kampen. Destijds was de logica:

- Sorteer alle wedstrijdnummers van die dag op finale tijd. Begin bij de laatste en maak voor elk wedstrijdnummer een finale kamp aan ALS er genoeg ploegen zijn. Sla dan 10 minuten over. Ga terug naar het laatste wedstrijdnummer van de dag. Maak steeds net zo veel voorwedstrijden per wedstrijdnummer aan als nodig is.

Tegenwoordig is de logica aangepast aan de wensen van de huidige wedstrijd-systemen:

- Er wordt nog steeds met een volgorde gewerkt, maar niet meer met vaste finale tijden

- Het f_tyd veld in het wedstrijdnummer wordt nog steeds gebruikt om de volgorde van de kampenvast te stellen, maar ze worden niet meer als tijd geïnterpreteerd. De laatste start is om 18:00, de rest komt er in volgorde voor. Eventuele B finales worden ook aangemaakt.
- Hierna was het tijd om het resultaat te bekijken. Dit is bijvoorbeeld mogelijk via “uitvoeren van printopdrachten”, Overzicht, E-Werklijst boord (details, zie hoofdstuk diverse uitvoer). Vaak is er de behoefte om bijvoorbeeld de middagpause te verlengen en evt een ochtend kamprechter-wissel pause in te lassen. Hiervoor kan de functie Tijden schuiven worden gebruikt:
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LET OP naar voren schuiven werkt met -, naar achter schuiven met een positief getal. Het laatste kamp van de dag kan niet naar achter schuiven. Hiervoor is een eenvoudige work-around, maar in een wedstrijdnummer een kamp met kampkode XX aan op de juiste dag met als starttijd 2359. Dan kan je naar achter schuiven. Haal deze kamp weer weg, anders komt die op sommige overzichten voor.
10. Handmatig tijdschema opstellen / aanpassen
Hiervoor zijn twee schermen beschikbaar, het kampen scherm, en het indelings en lotings scherm. Het kampenscherm: [image: image11.png]Vedstrijd: 081 2
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In het kampenscherm (Hier een van na een wedstrijd, status is W en er is een kamprechter ingevoerd) kan met de zelfde F8 en F9 toets als bij ploegen records worden toegevoegd en verwijderd. De belangrijkste velden zijn de dag, de (geplande) starttijd, de gewenste promotiecode (“nummers 1 en 2 gaan door naar de finale”) en de status van het kamp (zie hoofdstuk 1).
Het indelings en lotings-scherm/per wedstrijdnummer is eigenlijk een combinatie van het tijdschema en de loting:
[image: image12.png]Wedstrijd: 898 = Ej

kik d tyd p s Ronde - 5 6= -
[E1 1 1335 22 W 8008 0123 8382 8510 8427
E2 1 1348 22 4 0080 0580 0275 0353 G534 G224 G646
[FA 1 1745 08 4 0080 0353 0224 0646 8427 G150 GOBS
[FB 1 1740 08 4 0000 0534 0516 0382 6275 B580 B123

Fi:help F3:hery F4:ued F5:kam F6:plo F?:auto F8:toeu F9:wis F10:teru:





Hier zie je in een oogopslag alle kampen van een wedstrijdnummer met daarbij de ploegen (nummer) in de baan waar ze starten. In dit scherm worden ook de finale lotingen na voorwedstrijden uitgevoerd.
11. Starts scherm

Dit scherm gebruik je voornamelijk om echte problemen met de tijdwaarneming op te lossen (b.v. invoer van handgeklokte tijden). Bij kiellinie is dit het scherm waar straftijd in kan worden gevoerd.
Belangrijkste aan dit scherm is dat er kan worden gekozen voor weergaven van absolute tijden, en relatieve tijden (ten opzichte van de starttijd) (F3). 

Truuk

Vaar vrijdag/zaterdag middag een proef race om tijdkoppeling, accorderen ,printen en finale loting te testen. In het start-scherm kan je de geklokte tijden wissen. De finale loting wis je het handigst in indelen en loten (hoofdstuk 12)
12. Loting (voorrondes en directe finales)
Dit kan op twee manieren, de functie “alles loten”, en via het indelings en lotings scherm. Het verdient de voorkeur om alles loten als eerste te gebruiken. Alle velden worden dan voorzien van een random loting. Na de keuze alles loten krijg je een optie om een dag en een van/tot tijd in te voeren. Doe makkelijk, draai de optie 2 (varsity 1) keer met 1/0600/2200 en 2/0600/2200. Dan heb je alles te pakken.
2009 was er een experiment om bij ongelijke voorwedstrijden eerst de legere voorwedstrijden te verroeien en dan de vollere. Ik weet even niet wat de software nu doet. Corrigeer zonodig de loting in het indeling en loting scherm (zie volgende hoofdstuk).
13. loting na verroeide voorwedstrijden / loting bijwerken

Twee aspecten van loting hebben we nu nog niet besproken, gevallen waar de loting wordt gestuurd of om andere redenen moet worden aangepast, en loting van finales na voorwedstrijden.

Ga naar indelen en loten, per wedstrijdnummer. Je krijgt een scherm als hieronder:
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Met F4 kies je een ander wedstrijdnummer om te bewerken. De vraag of je gegevens wilt bewaren is “slim”. Heb je niets veranderd is het voorstel om niet te bewaren, anders is het voorstel om te bewaren. Met F4 verschijnt na deze opslag vraag een lijst met wedstrijdnummers aan de linkerkant. De enige optie om te bladeren zijn pijltjes, het eerste getal van het wedstrijdnummer (1 gaat snel naar zondag). Selecteer met enter:
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De lijst met ploegen verschijnt pas na het kiezen van F6 en dan <ESC>.

Ploegen met een status <> 0 komen niet in de lijst voor.

(Overigens zal het systeem waarschuwen als een ploeg die al in de loting staat van status 0 af wordt gehaald en volgt een aanbod om de starts te wissen (inclusief vermelding van kampkode (voorwedstrijd nummer) en baan)

In deze matrix is een situatie waarin de finale al is ingedeeld. De nummers tussen de - - streepjes representeren de banen. Kk = kampkode (E1 – voorwedstrijd 1, FA = A finale), d = dag, tyd spreekt voor zich, pp = promotiecode (verwijzing naar de promotie tabel), s = status (hier is alles accoord).

De nummertjes in de matrix zijn de ploegnummers van die kamp en baan. De ploegen met ploegnummer zijn dus met F6 op te roepen.

Nummers kunnen met de hand in worden gevoerd (foutgevoelig maar wel snel) of door de cursor op de gewenste baan/kamp te zetten en met F6 de lijst op te roepen en te selecteren met <enter>

Eigenschappen van een kamp kunnen worden veranderd met F5.

Hele kampen toevoegen met F8

Met F7 kan dit wedstrijdnummer worden geloot.
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Voor finale loting is de standaard volgorde: F7-F-F10. Druk je na F7-F op <enter>, dan werkt de F10 niet omdat je dan in Edit mode zit (er knippert dan een cursor in het tijdveld. De tijd wordt overigens automatisch juist ingevuld als de juiste finalekamp bestaat (FA, niet F1!). (je ziet dat voorwedstrijden loten ook mogelijk is).

Om de loting op te slaan kies je F10 (als je hier klaar bent) of F4 als je nog meer velden moet loten.

14. diverse uitvoer (overzicht van de beschikbare uitvoer + hoe krijg ik ze op papier / digitaal)

Uitvoer direct uit water
Het menu Uitvoeren printopdrachten:
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Werk de opties steeds van links naar rechts af (zover je nodig hebt):

· kies het overzicht dat je wilt maken (activeer overzicht met <enter> of “O”:
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· De tekst onderin veranderd mee en geeft een korte omschrijving van het overzicht.
· Na het kiezen veranders de tekst rechtsbovenin naar de bestandsnaam die wordt gebruikt.

· Bepaal dan de grenzen (“G” of rechts, enter)
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· Welke grenzen er te kiezen zijn is afhankelijk van het overzicht.

· Kies “M” (maak) en eventueel “K” kijk om het resultaat in water te zien.
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· LET OP sommige overzichten zijn te groot op in Water te bekijken. Water sluit dan hard af.

· Je kan dit bestand nu ook met notepad/wordpad/word openen. Het pad (en andere gegevens staan in de header:
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Belangrijkste overzichten

I-Inschrijvingen: te publiceren na verwerking inschrijvingen

A-aantal plg/wn: Aantal ploegen per wedstrijdnummer, vermelding teruggetrokken ploegen, aantal voorwedstrijden. Handig bij maken van het schema

E-Werklst boord: Als aantakeningen lijst voor tijdwaarneming (starttijden en doorkomstvolgorde’s noteren), administratie (wat is er al geloot, welke lotingen zijn al opgemaakt)

L-Loting: Loting zonder lege regels (om ruimte te sparen). Als je deze in drie kolommen opmaakt heb je een compacte loting voor het publiek. Ook om te publiceren na loting.

G-kampr loting: Hierop zijn ook regels voor lege banen. Maak deze in twee kolommen op voor de officials. Zo is er wat ruimte voor aantekeningen en mutaties.

T-tabeldp: tekst dump van een complete tabel.

U-Uitslag boord: uitslagen van boord aan boord kampen. Deze functie gebruik je echter vrijwel nooit omdat met het accorderen op het tijdkoppelscherm deze functie al wordt aangeroepen. De bestanden heten U<wnr><kampkode>.txt, dus bv U001E1.TXT.
15. Waterkracht website

Inleiding

Waterkracht is het deel van Water dat de output verzorgt voor de internetpagina’s van uw wedstrijd. In deze output kunt u de volgende zaken terugvinden:

· inschrijvingen

· lotingen

· uitslagen

Dit alles gesorteerd op:

· wedstrijdnummer

· vereniging

· starttijd

Om deze output goed te kunnen gebruiken, zult u uiteraard een aantal voorbereidingen moeten treffen. De kleuren zult u waarschijnlijk willen personaliseren en u zult waarschijnlijk uw bestaande internetpagina’s moeten aanpassen. 

Voorbereiding

KNRBMENU.INI

In de KNRBSYST directory staat het bestand KNRBMENU.INI met daarin onder andere de volgende tekst:

htmlbody=<BODY BGCOLOR="#E86617" LINK="#FFFF80" ALINK="#FFFF80" VLINK="#FFFF80">

htmlext=HTM

htmlfoto=nee

htmltarget=inhoud

htmlpad=<pad>

htmlnoppv=ja

htmllanguage=EN

Let op, KNRBMENU.INI wordt gebruikt vanuit de directory waar KNRBMENU.EXE staat.
HTMLBODY

In HTMLBODY specificeert u de <BODY> tag van alle door Water gegenereerde HTML bestanden. In het voorbeeld worden achtergrond (bgcolor), de links (link), de actieve links (alink) en de bezochte links (vlink) aangegeven. 

Het is ook mogelijk om hier uw eigen stylesheet te koppelen aan de gegenereerde pagina’s, dit doet u door bijvoorbeeld de volgende regel in KNRBMENU.INI aan te maken:

htmlbody=<link rel="stylesheet" href="textpages.css" type="text/css"><BODY>

Door deze instelling wordt een koppeling gemaakt naar textpages.css en wordt vervolgens met een standaard BODY-tag afgesloten. Mocht u al een stylesheet hebben, is het dus heel makkelijk om de output van Water overeen te laten komen met de opmaak van uw eigen internetpagina’s.

De meest basale invulling is: htmlbody=<BODY>
HTMLEXT

Bij HTMLEXT geeft u aan wat de extensie (3-letter code) is van de internetpagina’s. Water genereert standaard bestandsnamen met hoofdletters met de extensie HTM. Mocht uw provider de extensie automatisch veranderen in ‘htm’ of ‘html’ kunt u dat uiteraard hier wijzigen. De extensies de Water genereert zullen niet gewijzigd worden, maar de verwijzingen in de pagina’s zelf zullen wel correct zijn. Mocht u meldingen krijgen dat een pagina niet gevonden is, kunt u hier wat experimenteren.

HTMLFOTO

Indien deze optie aan staat (=ja, =Ja, =yes, =Yes) dan wordt er bij elke finale kamp een link gemaakt naar een plaatje, U<wnr>.jpg. U dient dus als extra te uploaden de plaatjes u001.jpg, u002.jpg etc.

HTMLTARGET

Omdat Waterkracht in altijd gebruikt wordt binnen een overkoepelende site, wordt hier aangegeven in welk frame Waterkracht zich zal bevinden. 


Stel uw pagina ziet er zo uit en de frame-namen komen overeen met de teksten in de figuur.

In dat geval laat u HTMLTARGET op inhoud staan, zodat alles van Waterkracht binnen het frame inhoud blijft.

HTMLPAD

Is een optionele switch. U kunt hiermee de uitvoer naar een andere (locale) directory laten genereren. Omdat er veel bestanden kunnen worden aangemaakt kan dis een stuk sneller zijn indien dit op de locale harde schijf wordt gedaan van de PC met internet verbinding.

 HTMLNOPPV=

Is een optionele switch. Hiermee kan het aanmaken van de ploegen per vereniging bestanden en de bijbehorende links worden overgeslagen. De waarden achter het = teken zijn niet van belang. Het = teken moet wel achter HTMLNOPPV staan. Ook VERENIG.HTM vervalt dan.

htmllanguage=EN

Hiermee kunnen enkele teksten in de website in het engels worden weergegeven.

Webpagina

Om gebruik te kunnen maken, moet u uiteraard ook wat voorbereidingen maken op uw eigen internet-pagina’s. U moet bijvoorbeeld een frame hebben met een naam die overeenkomt met HTMLTARGET in KNRBMENU.INI. Daarnaast zult u uiteraard een link moeten maken naar één of meer pagina’s van Waterkracht. Zoals reeds gemeld, zijn de gegevens in Waterkracht op 3 manieren gesorteerd:

· wedstrijdnummer

· vereniging

· starttijd

Voor wedstrijdnummer maakt u een link naar WEDNRS.HTM.

Voor vereniging maakt u een link naar VERENIG.HTM.

Voor starttijd maakt u een link naar TIJD.HTM.

Gebruik

Uiteraard zult u de internetpagina’s moeten genereren in Water. Dit doet u door Water op te starten en te kiezen voor Uitvoeren van printopdrachten. U kiest het overzicht Webpagina en maakt vervolgens het overzicht op de gebruikelijke manier.

Water genereert op dat moment in de Print directory van uw evenement (bijvoorbeeld C:\KNRBDATA\ZRB2003\PRINT) een aantal HTML bestanden. Deze verstuurt u naar uw webserver en u bent klaar.

16. Water en webter installeren in een netwerkomgeving
Gezien de kracht van de huidige PC’s is het eigenlijk niet meer nodig om een fysieke computer op te tuigen als windows 2000 server. Dat zal ik dus niet uitleggen. Wel de instructie voor het installeren van de een windows 2000 server op basis van VMWare Player 3.0

Installatie virtual windows 2000 server voor webter

Installeer VMWare Player3: VMware-player-3.0.1-227600 [image: image22.png]Welcome to the installation wizard for VMware
Player
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Next, next, next, ok, Reboot

Installeer een nieuwe server

Maak virtuele machine, type windows 2000

Richt in. Netwerkkaart: bridged!

Of kopieer een bestaande viruele machine

Pak de zipfile uit naar de drive met de meeste ruimte
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Start vmware player, accepteer de licentie, open de viruele machine.

Blader naar de map waar je de virtuele machine hebt uitgepakt.

Controleer de instellingen met Edit
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Als de virtuele machine is afgesloten kan je evt het geheugen verkleinen indien de host maar 1Gb geheugen heeft.

De eerste keer dat je start krijg je een melding over “moved of copied” . Selecteer copied.

Je kan nog een tweede melding krijgen over verschillende processoren. Selecteer Ja en sluit de virtuele machine gelijk af.

Kies alle geadviseerde opties..

Stel de virtuele machine voor een wedstrijd in op een vast IP adres: vraag in een dos-box met ipconfig je IP adres op:
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Zoek een vrij IP adres in de zelfde IP range (de eerste drie cijfers het zelfde, ok dit is een vereenvoudiging van de werkelijkheid, maar werkt wel):
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Klik met de rechter muisknop op My network places, properties,

Klik met de rechter muisknop op Local Area Connection, properties

Selecteer Internet Protocol, Properties
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Ok,ok,ok 
17. client koppelen aan een netwerkinstallatie
Live demo
18. webter gebruik
Live demo
19. administratie kopieren naar het netwerk (of een andere stand-alone) en backup’s maken
Ga met de verkenner naar C:\KNRBDATA. Kopieer de hele map (met inhoud) van het gewenste evenement naar de KNRBDATA map op de netwerk schijf (standaard G:\KNRBDATA). 

Voor backup (of versturen via email) kan deze hele map worden gezipped.
20. Configureren tijdkoppel PC

Nu de meeste PC’s op windows XP (of hoger) draaien zijn hier enkele speciale truuks voor nodig. Ten eerste een bestand tijd.bat met als inhoud:
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(in dit voorbeeld bestand staan ook de regels voor het gebruik van de PLC tijdkast of een muis, maar uitgeschakeld door de opdracht REM. Zo ook is de printer niet gekoppeld)
Vervolgens moet een speciale snelkoppeling naar dit bestand worden gemaakt:

Klik recht op het bureaublad en kies “snelkoppeling maken”. Plak de volgende regel:

C:\WINDOWS\SYSTEM32\COMMAND.COM /C C:\KNRBSYST\TIJD.BAT

in de eerste prompt:
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In de volgende prompt kunt u een naam opgeven. Door nogmaals de eigenschappen te benaderen (rechts klikken op de nieuwe snelkoppeling) kunt u ook nog een leuk icoontje toevoegen.

Tijdwaarnemings systemen

Voor water zijn 4 koppelingen uit met tijdwaarnemingssystemen beschikbaar:

Twee PLS type interfaces. Als water met een van deze interfaces wordt gebruikt moet bij het opstarten worden aangegeven dat er een PLS type tijdinterface wordt gebruikt. Dit kan ook met de opstartoptie /ts.

PLSGEN: Originele puls-generator. De bijbehorende hardware (die nog op de wicat is gebruikt) is sinds jaren naar groningen verhuist. Dit systeem maakt gebruik van de klok van de PC zelf. Bij het opstarten van water 
PLSMUIS: Variant op PLSGEN, maar nu werken de twee knoppen van elke willekeurige muis als start en finish-knop. Uiteraard wordt ook hier gebuik gemaakt van de PC. Groot voordeel is dat (met wat soldeerwerk) je mensen een aparte knop kan geven.

PLCGEN: De andere systemen werken met een eigen klok. Deze generatie is vernoemd naar de eerste tijdkast die we volgens dit systeem hadden werken, de AEG Modicom Micro 110 CPU 512 00, wat in de wandelgangen ook wel een PLC wordt genoemd (Programmable Logic Controller). Omdat dit systeem met een eigen klok werkt moest de interfacing naar water worden aangepast. Kies bij het opstarten van water met tijdkast voor het type PLC, of gebruik de opstart-switch /tc.
PLAGEN: Met de verbreding van de bosbaan werd het ALGE systeem aangeschaft met bijbehorende software. Deze bleek voor worldcup’s wel te voldoen, maar niet voor onze (eigenwijze) manier van wedstrijden organiseren. Voor de eerste Asopos Najaars is toen de (op dit moment) laatste interface geschreven. Wat lag meer voor de hand dan weer de 3e letter aan te passen. Het woord dat werd gevormd besefte ik pas later. Voor deze optie moet weer het PLC-type (of /tc) worden gekozen.
21. Aansluiten ALGE tijdsysteem

Overzicht van hoe het er uit moet zien

De meest links-boven kabel is de printer die U rechts ziet.

De kabel er naast is de link kabel naar de PC.

Daaronder (niet goed te zien) 220V

De twee kabels rechts op de doos zijn duidelijk gelabeld. Ze worden onder de tafel aangesloten.
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Twee maal close-up van de kabel die de ALGE kast met de PC verbind.

Elke PC ziet er anders uit, maar dit is de achterkant van de PC die Joost de Geus tijdelijk ter beschikking heeft gesteld (beetje aardig zijn tegen Joost dus)
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Op de grijze finish-knop moet de kabel in de M aansluiting.
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Zorg dat in tijd.bat de regel met PLAGEN actief is.
22. Aansluiten PLC tijdkast 
Pak de doos uit en leg alle kabels overzichtelijk neer
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Sluit de aansluitkabel aan op de seriele poort van de tijdkoppel PC. Bij kiellinie de finish PC. De aansluitkabel is een standaard UTP kabel met een converter blok naar D-sub9. Hiernaast de bedrading van deze connector. Minimaal moeten RxD-TxD, TxD-RxD en Gnd-Gnd zijn aangesloten.
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Controleer aansluiting signaal kabel aan COM2 op de klokkast:

[image: image39.jpg]



Na het aansluiten van de kast op de 220V moeten de LED’s power ok, ready, run en (evt) batt low gaan branden. (zie foto onder).

Als je nu de knop van de start indrukt, moeten er twee led's aan gaan: een op de klokkast, en een op de aansluitdoos. 1 is normaal de start, 5 is normaal de finish. Kort hierna moet comm2 een keer per puls kort knipperen. :
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Sluit de pulsknoppen op de zwarte doos aan. De knoppen op deze doos kunnen ook direct worden gebruikt om pulsen te geven en/of het systeem te testen.

Zorg dat in tijd.bat de regel met PLCGEN actief is.
23. Instructie Tijdkoppelen
Het lege scherm:
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Let goed op de kleine grijze cursor. Deze staat hierboven bij de start. Met links en rechts kan je (ook “achterom”) van start naar finish en terug.

Alles wat je doet gebeurt op de kolom waar de cursor staat.

Begin steeds met op de start een kamp oproepen:  F6: kamp
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Er verschijnt een lijst met beschikbare kampen. Kies de te starten kamp. Meestal moet je een van de bovenste twee hebben. Blader met pijl naar boven en beneden en kies met enter
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Wacht op de startpuls. Er verschijnt vanzelf een tijd in de onderste helft. 
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Type (als dit een goede start puls is) achter deze puls een S en bevestig met enter. Pas als je enter geeft wordt de puls echt gekoppeld.
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Je ziet de S verschuiven naar de tijd toe, en onder de kamp komt de start-tijd te staan.

Schuif de kamp door naar de volgende afstand met F5

[image: image47.png]T Iijdkoppelen hoordraces >— | 87:41:17 |
[Foan 2 2 @pbp|jibhon 3 500n 4 [inich 5

148 E1 J16 1x

1Gouda 1
2Maas

INaarden
AHunze 2
SUiking.
GHunze 1
o

g
ot 67:34:18.50
5 A

PINENU QIR
L aonen i corors

L
&





Je kan terug om op de start vast de volgende race op te roepen. Daarna terug naar de 500m om op tussentijden te wachten.
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(Deze tijden zijn onrealistisch langzaam (het moet ongeveer 1:30 – 2:30) duren afhankelijk van het veld en het weer. Controleer dit voor je koppelt.!)

Type de volgorde van de ploegen achter de tijden en schrijf deze ook op de werklijst. Bevestig de tijden met enter. Je ziet nu de tijdpulsen weer ingeschoven naar de tijden.
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Deze volgorde is dus Naarden, Hunze2, Maas, Viking, Gouda, Hunze1

Dit gaat zo door tot aan de finish. Als je klaar bent met een race, (na het koppelen van de finish-pulsen) schuif je niet door met F5, maar accordeer je met F7
24. (netwerk/USB)printer configureren voor water (!)
Water print naar LPT1 (of LPT2), het stamt immers uit het DOS tijdperk. Toch is het makkelijk mogelijk om direct naar moderne printers te printen. 

Eerst moet via Start->instellingen->printers een printer worden gedeeld. 

Dan moet, in de settie waar water wordt gestart, een netwerkverbinding worden gemaakt. Dat gaat het makkelijkst door water met een batch-bestand te starten. (zie hoofdstuk 20 Configureren tijdkoppel PC). Gebruik in het opstartbestand de regel

NET USE LPT \\<pc-naam/of IP address>\<sharenaam van de printer>

LET OP: de regel met PLxGEN.EXE is uiteraard niet nodig en daar kan “rem “ voor worden gezet.

LET OP: de parameter /tc is bedoeld om een tijdkast type plc te gebruiken. Deze moet vervangen worden door /g

Optioneel: Stel het register sleutel HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\WOW\LPT_Timeout
in op 2 of 3 i.p.v. de standaard 15. Dit kan met het commando start->uitvoeren->regedit <enter>

Printjes verschijnen nu sneller uit de printer.
25. Wicat in en uitvoer

Er is een ascii formaat voor import van wedstrijdgegevens. Deze optie kan

worden gebruikt door organisaties die de voorbereiding voor de wedstrijd in

een eigen programma uitvoeren. Indien gewenste kan er over worden gedacht dit om te bouwen naar een CSV of zelfs XML formaat zodat lengtes van velden niet meer zo cruciaal zijn.
Het formaat is gebaseerd op een gegeven per regel. Welk gegeven wordt

bepaald door het karakter op positie 1. De betekenis van de overige

karakters is afhankelijk van dit 1e teken.

Het bestand MOET wicat.txt heten en in de map KNRBDATA worden geplaatst. Sinds 2010 is de mogelijkheid om dit bestand in te lezen in KNRBMENU zelf opgenomen

W Wedstrijdnummer

 2- 4 : wedstrijdnummer

 5-11 : Wedstrijdtype

12-61 : Wedstrijdnaam

P Ploegen

 2- 4 : wedstrijdnummer waar de ploeg aan deelneemt

 5- 7 : Ploegnummer

 8-22 : Korte ploegnaam

23-52 : Lange ploegnaam

85-87 : Verenigingskode

D Deelnemers

 5- 7 : Ploegnummer

 8    : Plaats in de ploeg

 9-38 : Achternaam

39-68 : Tussennaam

69-98 : Voornaam

K Kamp

 2- 4 : wedstrijdnummer

 5- 6 : Kampkode

 7-10 : tijd, uumm

11-14 : Afstand in meters

15-43 : Kamp tekst (Was voorheen een positie langer)
44-45: Promotie kode (Voorheen was de promotiekode “0” plus positie 45. 
64    : Dagkode

S Start

 2- 4 : Wedstrijdnummer

 5- 6 : Kampkode

 7- 9 : Startnummer (of boeinummer)

13-15 : Ploegnummer (let op, hier wordt een “0” voorgezet bij het inlezen).
26. Word Macro’s

Handleiding voor het gebruik van de Word-documentsjablonen in Water

Er zijn drie sjablonen:

· Kampr.doc 
voor de kamprechtersbriefjes

· Loting.doc 
voor de kamprechtersloting (2 kolommen)

· Uitslag.doc 
voor het opmaken en uitgeven van uitslagen (behorend bij het programmaboekje).

Kamprechtersbriefjes

Maak in Water de kamprechtersbriefjes aan. 

Start Word op.

Open het document kampr.doc.

Er verschijnt een leeg scherm

Klik in de taakbalk op Extra en selecteer Macro, Macro’s

Selecteer bij Marcro’s in: kampbr.doc (document)

Selecteer de macro kampbr
Klik vervolgens op Bewerken


Onderstaand scherm verschijnt:


Wijzig het pad in de eerste zwarte regel C:\knrbdata\ARB03\print in G:\knrbdata\naam van eigen evenement\print.
Sluit het venster met het kruisje. 

Keer terug naar het lege document.

Klik op ALT+K om de macro uit te voeren of als dat niet lukt, Extra, Macro, Macro’s, Uitvoeren

Print de kamprechtersbriefjes en ze zijn klaar voor snijden of knippen.

Kamprechtersloting

Maak in Water de loting aan (lotmlr).

Open het document loting.doc.

Er verschijnt een leeg scherm

Pas zelf de koptekst aan met de naam van het evenement. 

Pas op dezelfde wijze als bij de kamprechtersbriefjes het pad aan in de macro.

Klik op ALT+L om de macro uit te voeren of als dat niet lukt, Extra, Macro, Macro’s, Uitvoeren

Print de loting. 

Uitslagen 

Maak in Water een werklijst aan voor de gehele dag. 

De uitslagen worden automatisch in water aangemaakt.

Open het document uitslag.doc

Er verschijnt een leeg scherm

Pas zelf de koptekst aan met de naam van het evenement. 

Pas op dezelfde wijze als bij de kamprechtersbriefjes het pad aan in de macro’s uitslag1 en uitslag2 aan.

Nu is het iets meer werk dan bij de vorige documenten

Ga naar Extra, Macro, Macro’s

Selecteer uitslag1. Klik op Uitvoeren. 

Er wordt nu een werklijst ingevoegd en aangepast. 

Als deze compleet op het scherm staat is het verder heel eenvoudig. 

Klik op Ctrl+ Home om weer terug te gaan naar het begin van het document. 

Klik op ALT+U om de macro uit te voeren of als dat niet lukt, Extra, Macro, Macro’s, selecteer uitslag2 en klik op Uitvoeren

Print de pagina als deze vol is. 

Probleemoplossen

Als de macro’s niet werken met de Alt-toets kan je deze alsnog toewijzen aan het document.

In het voorbeeld ga ik uit van het document Loting, waar we Alt+L willen toewijzen. 

Kies in de taakbalk Beeld, Werkbalken en selecteer onderaan Aanpassen.
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Kies Toestenbord
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Vul in bij Druk op de gewenste sneltoets: Alt+L

Selecteer op precies dezelfde wijze als hierboven is weergegeven. 

Klik op Sluiten.

Je kunt hetzelfde doen voor kamprechtersbriefjes (alt+K) en Uiitslag2 (alt+U). 

27. Geïndexeerde velden / structuur detail

Structuur Water 2004 database

Inleiding

Water is een programma waarmee administratie van roeiwedstrijden plaats kan vinden. Het is oorspronkelijk geschreven (+/- 1992) toen de WICAT op zijn laatste benen liep en er een vervanging moest komen. Destijds is gekozen voor een IBM compatible platform in de vorm van:

Novell 3.11 server

DOS werkstations

Clipper 5.2 programmeertaal

Anno 2004 is het programma nog steeds in gebruik. In de tussentijd zijn er wel diverse ontwikkelingen geweest. Afgezien van voortdurende verbeteringen aan het programma, zowel bug-fixes als nieuwe functionaliteit, is ook de database qua structuur enkele keren uitgebreid. Met al deze verbeteringen is er echter nooit de tijd genomen het e.e.a. eens goed te documenteren.

Omdat voor nieuwe functionaliteit a) de structuur wederom uitgebreid moet worden en b) wellicht verse krachten code gaan schrijven (al dan niet in Clipper) is het noodzakelijk om een up-to-date beschrijving van de database te hebben.

Bestandstype

Het soort bestand waar mee wordt gewerkt is het .DBF formaat. Hoewel Water in Clipper is geschreven worden niet de voor Clipper standaard NTX indexen gebruikt maar het Foxpro .CDX formaat. Ook file en record locking werken Foxpro compatibel. Indien met een ander programma de bestanden alleen gelezen moeten worden is ondersteuning van het DBF formaat voldoende. Indien er ook geschreven moet worden is het van belang te kijken of op het veld waarin geschreven wordt een index bestaat. Als dat het geval is MOET er goede ondersteuning voor de indexbestanden zijn. Anders is er geen probleem als alleen het DBF formaat wordt ondersteund.

In de beschrijving van de bestanden zullen de velden waar een index op staat steeds met een i worden gemarkeerd.

De bestanden

Om enige volgorde aan de bestanden te geven behandel ik ze zoals ze in het programma van boven naar beneden in het menu voorbij komen.

PROFIEL

De tabel profiel bevat diverse standaard gegevens over een evenement. Er is altijd slechts een record in deze tabel.

Structure for database: PROFIEL.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index 

    1  E_KODE      Character      8    / naam van de directory onder KNRBDATA\

    2  E_NAAM      Character     50    / lange evenementnaam              

    3  BAAN_KD     Character      3    / drielettercode voor de baan, zie BAAN              

    4  I_KODE      Character      1    / Standaard Indelingskode tabel               

    5  E_TYPE      Character      1    / Boord aan boord, Kiellinie of Meerkamp              

    6  AAN_B       Character      1    / Aantal Boeien op de wedstrijdbaan              

    7  T_KODE      Character      1    / Taal Code              

    8  MIN_PLO     Character      1    / Minimaal aantal ploegen waarvoor automatisch een finale heat wordt aangemaakt              

    9  INTERV      Character      1    / Standaard interval voor het genereren van voorwedstrijden              

   10  PR_BEST     Character     20    / Printuitvoer (wordt niet gebruikt)              

   11  PR_KWA      Character      1    / Printkwaliteit (soms TAB’s i.p.v. spaties voor uitlijning)              

   12  PR_TYPE     Character      8    / Printer type (Wordt niet gebruikt)              

   13  DAG1        Character     30    / Dag naam (wordt niet gebruikt)              

   14  DAG2        Character     30                  

   15  DAG3        Character     30                  

   16  DAG4        Character     30                  

   17  DAG5        Character     30                  

   18  DAG6        Character     30                  

   19  DAG7        Character     30                  

   20  DAG8        Character     30                  

   21  DAG9        Character     30                  

   22  PLE_P_KAMP  Character      4    / Ondanks de 8 banen op de bosbaan worden er meestal maar 6 gebruikt. Om voor uitzonderlijke gevallen een ploeg als 7e in te kunnen delen moet AAN_B op 7 of 8 staan. Hier wordt dan ingevuld hoeveel banen er normaal per kamp worden gebruikt.

   23  BAAN1       Character      1    / Voor de 8 baans bosbaan wordt meestal standaard baan 2 t/m 7 gebruikt. Vul hier dan 2 in.

   24  APARTE_BR   Character      1    / In soorten wedstrijden is een extra kolom die aangeeft in welk type het baanrecord alternatief moet worden gevonden (Op de bosbaan zijn geen aparte (b.v.) O 1x records maar valt dit gewoon onder SA 1x. Tilburg doet dit niet. In dit veld een “J” moet de functie gaan inschakelen. 

WEDSTR

De tabel wedstr bevat de gedefinieerde wedstrijdnummers. Wedstrijdnummers worden uniek gedefinieerd door het veld W_NUM. 

Structure for database: WEDSTR.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_NUM       Character      3    / 3 cijferig wedstrijdnummer met voorloop 0

    2  W_TYPE      Character      7    / Korte omschrijving, b.v. LSA 1x, tevens key voor W_TYP

i   3  F_DAG       Character      1    / Dagnummer waarop de finale wordt gehouden              

i   4  F_TYD       Character      4    / Tijdstip van de finale              

    5  W_AFST      Character      5    / Afstand in meters met voorloop spaties              

    6  W_GELD      Character      5    / Inschrijfgeld in centen met voorloop spaties

    7  I_KODE      Character      1    / Indelingskode indien deze voor dit wedstrijdnummer afwijkt van die voor het evenement

** Total **                      27

Structural CDX file:   WEDSTR.CDX

           Index tag:   WKEY       Collate: Machine   Key: WEDSTR.W_NUM

           Index tag:   WTKEY      Collate: Machine   Key: WEDSTR.F_DAG+WEDSTR.F_TYD

W_TYP

Deze tabel bevat nederlandse en engelse lange omschrijvingen van de wedstrijdnummers: LSA 1x -> “Lichte Senior A skif”

Structure for database: W_TYP.DBF. W_TYPE moet uniek zijn.

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_TYPE      Character      7                  

    2  BAANREC_TYP Character      7   / Zie uitleg bij PROFIEL/APARTE_BR  

    2  W_NAAM      Character     50                  

    3  W_NAAM_E    Character     50                  

** Total **                     108

Structural CDX file:   W_TYP.CDX

           Index tag:   TKEY       Collate: Machine   Key: W_TYP.W_TYPE

KAMP

Het begrip KAMP verschilt een beetje naar type wedstrijd. Bij een Boord-aan-Boord wedstrijd is het alles wat tegelijk (naast elkaar) start. Bij een Kiellinie is het alles van een wedstrijdnummer start. Bij een meerkamp heeft tevens elke ronde zijn eigen kamp(en). Kampen worden uniek gedefinieerd door W_NUM en K_KODE. Als in wedstijdnummer 001 2 voorwedstrijden en een finale worden verroeid zijn er dus de kampen 001E1, 001E2 en 001F1.

Structure for database: KAMP.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_NUM       Character      3   / wedstrijdnummer

i   2  K_KODE      Character      2   / Kampkode : uniek per wedstrijdnummer, E1, E2, F1

i   3  D_KODE      Character      1   / Dagcode (meestal slechts 1 of 2)

i   4  K_TYD       Character      4   / geplande starttijd (Bij kiellinie slechts indicatief en met name handig om overzichten in de juiste volgorde te krijgen)

    5  K_TEKST     Character     30   / vrije tekst, kan worden geprint

    6  PR_KODE     Character      2   / Promotie code (key voor Promotab)

    7  KR_KODE     Character      3   / Kamprechter

    8  ST_KODE     Character      3   / Starter

    9  AL_KODE     Character      3   / Aligneur

   10  CA_KODE     Character      3   / CvA

   11  WIND_SN     Character      2   / windsnelheid

   12  WIND_RI     Character      3   / Windrichting

   13  TEMP        Character      2   / temperatuur

   14  VOCHT       Character      2   / vochtigheidsgraad

   15  W_AFST      Character      5   / Afstand indien anders dan aangegeven in het wedstrijdnummer (m.n. bij meerkamp)

   16  K_STAT      Character      1   / Status:

-V: Vervallen/Cancelled

-N: Niet gestart

-S: Gestart

-F: Een of meer finishtijden gekoppeld

-T: Tijdkoppelscherm accoord

-W: Wedstrijdleiding accoord

-A: Afgekeurd

** Total **                      70

Structural CDX file:   KAMP.CDX

           Index tag:   KKEY       Collate: Machine   Key: KAMP.W_NUM+KAMP.K_KODE

           Index tag:   KTKEY      Collate: Machine   Key: KAMP.D_KODE+KAMP.K_TYD

START

Een start definieer elke start van elke ploeg. Deze wordt uniek gedefinieerd met W_NUM, K_KODE en S_NUM. W_NUM en K_KODE verwijzen direct naar het kamp waar de start toe behoord. De interpretatie van het S_NUM verschilt voor Boord en Kiellinie races. Bij boord aan boord kampen wordt met S_NUM het boeinummer van de ploeg aangegeven (weer met voor-loop 0), bij kiellinie races betreft het het rugnummer van de ploeg. Voor wedstrijden die boord aan boord met kiellinie combineren (b.v. Amsterdam Masters van de Hoop) blijkt het aan te bevelen de rugnummers die met baannummers overeen kunnen komen (001 t/m 004, 006 of 008) NIET te gebruiken als rugnummer.

In het start record is verder een verwijzing naar de ploeg (P_NUM). Het veld P_KODE wordt uit de ploegtabel gekopieerd t.b.v. de snelheid.

Alle tijdvelden worden gebruikt om de waargenomen start, tussen en eind-tijden op te slaan voor deze ploeg in dit kamp. Er kan tevens straf-tijden met tekst worden opgeslagen. Alle tijdvelden hebben de structuur UUMMSSHH in ASCII. 15 seconden straftijd moet dus worden ingevuld als “00001500”.

Structure for database: START.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_NUM       Character      3 / key voor wedstr tabel

i   2  K_KODE      Character      2 / samen met W_NUM key voor kamp tabel

i   3  S_NUM       Character      3 / baan of rugnummer

i   4  P_NUM       Character      4 / key voor ploeg tabel

    5  S_TYD       Character      8 / werkelijke starttijd

    6  T1_TYD      Character      8 / 1e tussentijd

    7  T2_TYD      Character      8 / 2e tussentijd

    8  T3_TYD      Character      8 / 3e tussentijd

    9  T4_TYD      Character      8 / 4e tussentijd (nooit gebruikt)

   10  T5_TYD      Character      8 / 5e tussentijd (nooit gebruikt)

   11  T6_TYD      Character      8 / 6e tussentijd (nooit gebruikt)

   12  F_TYD       Character      8 / eindtijd

   13  STR_TYD     Character      8 / evt straftijd 

   14  S_TEKST     Character     50 / tekst ter verklaring van de straftijd

   15  S_STAT      Character      1 / Status nog niet in gebruik                  

   16  P_KODE      Character     15 / kopie van de ploegkode (performance)

** Total **                     151

Structural CDX file:   START.CDX

           Index tag:   SKEY

START.W_NUM+START.K_KODE+START.S_NUM

           Index tag:   SMKEY

START.W_NUM+START.P_NUM+START.K_KODE

PLOEG

In deze table staan de ploegen opgeslagen. P_NUM moet uniek zijn.

Structure for database: PLOEG.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  W_NUM       Character      3        / key voor 

i   2  P_NUM       Character      4        / ploegnummer (sleutelveld)

    3  P_KODE      Character     15        / korte ploegnaam

    4  P_NAAM      Character     30        / lange ploegnaam

i   5  V_KODE      Character      3        / key naar verenig tabel

    6  L_KODE      Character      3        / Land code

    7  P_BETAALD   Character      1        / in onbruik geraakt veld voor betaald

    8  COMB_KD     Character      1        / in onbruik geraakt veld voor ja/nee combi

    9  P_STAT      Character      1        / Statussen zijn zelf te definieren in Algemeen/statussen

   10  W_TYPE      Character      7        / Extra opgeslagen i.v.m. performance

   11  OPMERKING   Character     30        / wordt van inschrijf system overgenomen. Kan nu ook op loting e.d. worden geprint.

   12  BALLAST     Numeric        5      2 / nog experimenteel

...13..L_NUM.......Character......4......../.Lotings nummer

...14..W_STAT......Character......1......../.Weeg_Status

...15..M_STAT......Character......1......../.Meldings status

...16..M_TYD.......Character......4......../.Tijd laatste mutatie M_STAT

** Total **                     104

Structural CDX file:   PLOEG.CDX

           Index tag:   PVKEY      Collate: Machine   Key: PLOEG.V_KODE+PLOEG.W_NUM

           Index tag:   PWKEY      Collate: Machine   Key: PLOEG.W_NUM+PLOEG.P_NUM

           Index tag:   PKEY       Collate: Machine   Key: PLOEG.P_NUM

DEELNR

In de table deelnr staan de deelnemers uit de ploegen opgeslagen. Unieke sleutel is P_NUM + DNR_KODE. De DNR_KODE geeft aan op welke plek een deelnemer in de ploeg zit. DNR_KODE kan zijn 1 .. 8, S, B, C of D. 1 t/m 8 zijn de roeiers. In een ploeg zit altijd een nummer 8. Voor grotere nummers dan skiff worden de overige roeiers aangevuld vanaf nummer 1, in een vier zitten dus de roeiers 1, 2, 3 en 8. De overige codes zijn S: stuurman, B: bootnaam, C: Coach en D: 2e coach. Deze laatste code wordt niet echt gebruikt.

Structure for database: DEELNR.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  P_NUM       Character      4         / verwijst naar P_NUM in PLOEG

i   2  DNR_KODE    Character      1         / welke roeier

    3  V_KODE      Character      3         / verwijst naar de vereniging waarvoor de roeier uitkomt

    4  V_NAAM      Character     30         / voornaam

    5  T_NAAM      Character     30         / tussenvoegsels

    6  A_NAAM      Character     30         / achternaam

    7  GESLACHT    Character      1         / M of D

    8  GEB_JAAR    Character      2         / Oeps, binnenkort ons millennium problem…

    9  KL_BRD      Character      1         

   10  KL_SKL      Character      1         

   11  GEWICHT     Numeric        6      2  / Nieuw veld, nog niet in gebruik

   12  STATUS      Character      1         / nog niet in gebruik

** Total **                     111

Structural CDX file:   DEELNR.CDX

           Index tag:   DKEY       Collate: Machine   Key: DEELNR.P_NUM+DEELNR.DNR_KODE

VERENIG

Behalve dat V_KODE hier de sleutel is en dat voor verenigingen een korte (V_AFNAAM) en een lange (V_NAAM) bestaat valt hier weinig bijzonders over te vertellen. De enige twee velden die enige toelichting behoeven zijn:

V_FLOPINS: Toe de inschrijfdiskette werd geintroduceerd was er een incentive nodig om de grote inschrijvende verenigingen “aan de flop” te krijgen. Toen is er een tijd lang een kortingsregeling geweest voor de hele vereniging als er per flop was ingeschreven. Met de webinschrijving is dit achterhaald.

V_AFSTKORT: 

Structure for database: VERENIG.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  V_KODE      Character      3  / standard drie letterkode, tevens unieke sleutel

    2  V_NAAM      Character     30  / lange naam

    3  V_AFNAAM    Character     15  / korte naam

    4  V_STRAAT    Character     30  

    5  V_PLAATS    Character     30  

    6  V_LAND      Character     30  

    7  V_TEL       Character     15  

    8  V_FAX       Character     15  

    9  VV_A_NAAM   Character     30  

   10  VV_T_NAAM   Character     30  

   11  VV_V_NAAM   Character     30  

   12  VV_STRAAT   Character     30  

   13  VV_PLAATS   Character     30  

   14  VV_TEL      Character     15  

   15  VV_FAX      Character     15  

   16  V_AFSTKORT  Character      5  / Hierin moeten per vereniging alle B_KODE letters uit de tabel BAAN worden opgenomen t.b.v. afstandskorting

   17  V_FLOPINS   Character      1  / was in gebruik om per flop inschrijvende verenigingen extra korting te geven. Nu in onbruik geraakt.

   18  V_EMAIL     Character     50  

** Total **                     405

Structural CDX file:   VERENIG.CDX

           Index tag:   VKEY       Collate: Machine   Key: VERENIG.V_KODE

OFFICIAL

Deze table bevel alle (plv)Kamprechters. De tabel wordt door B.J.W. (Hans) de Haas bijgehouden

Structure for database: OFFICIAL.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  PERS_KD     Character      3  / Unieke sleutel.

    2  OF_TYPE     Character      1  / F: Fisa, K: Kamprechter, P: Plaatsvervanger

    3  V_NAAM      Character     30  

    4  T_NAAM      Character     30  

    5  A_NAAM      Character     30  

    6  GESLACHT    Character      1  

    7  GEB_JAAR    Character      2  

    8  STRAAT      Character     30  

    9  PLAATS      Character     30  

   10  L_NAAM      Character     30  

   11  TELEFOON    Character     15  

   12  TELEFAX     Character     15  

** Total **                     218

Structural CDX file:   OFFICIAL.CDX

           Index tag:   OKEY       Collate: Machine   Key: OFFICIAL.PERS_KD

TIJD1

Deze table bevat een log van alle pulsen die op kanaal 1 zijn binnen gekomen. Idem voor de tabellen tijd2....tijd8. Als een tijd aan een start wordt gekoppeld wordt de tijd gekopieerd in het start record. Tevens wordt in de tijdlog W_NUM, K_KODE en S_NUM ingevuld zodat snel te achterhalen is waarvoor de puls ooit is gebruikt.

Als een puls een tweede keer wordt wordt gekoppeld worden in de tijd log deze velden dus overschreven.

Als aan een start/ afstand achteraf een andere puls wordt toegekend worden deze records niet automatisch geschoond.

Structure for database: TIJD1.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

    1  TYD         Character      8                  

    2  W_NUM       Character      3                  

    3  K_KODE      Character      2                  

    4  S_NUM       Character      3                  

** Total **                      17

BAAN

Deze table bevat de basis gegevens van de wedstrijdbanen. Dit is m.n. belangrijk voor afstandskorting

Structure for database: BAAN.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

    1  BAAN_KD     Character      3  / unieke 3 letter kode van de baan

    2  BAAN_NM     Character     15  / naam

    3  BAAN_TKST   Character     50  / lange omschrijving

    4  B_AANT      Character      1  / aantal banen

    5  B_KODE      Character      1  / code voor afstandskorting (zie verenig)

** Total **                      71

SCHEMA

De table schema bevat de definitie m.b.t. het te gebruiken kwalificatieschema voor het indelen van een bepaalde ronde met een bepaald aantal ploegen. Hiervoor zijn op het moment vier verschillende schema’s: A, B, V en W:

A: finale loting op een 6 ploegen baan

B: finale indeling op een 6 ploegen baan

V: finale loting op een 4 ploegen baan

W: finale indeling op een 4 ploegen baan.

Het verschil tussen loten en indelen betreft hier het volgende: bij loten wordt iedereen die de finale heeft gehaald over alle banen verdeeld. Bij plaatsen worden de winnaars van de voorwedstrijden over de binnenste banen verdeeld, de nummers 2 daar omheen etc.

In principe hoeft aan deze tabel nooit iets te worden gedaan (tenzij we een FISA schema er in wilen gaan zetten).

Structure for database: SCHEMA.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  I_KODE      Character      1  / Welk schema

i   2  P_AANT      Character      3  / aantal ploegen waarvoor het schema geld

i   3  K_LET       Character      1  / Letter van de ronde die ingedeeld wordt (E: Eliminatoire, R: Repechage, D: Demi-finale, F: Finale

    4  K_AANT      Character      1  / Aantal kampen in deze ronde

    5  PR_KODE     Character      2  / De te gebruiken promotie code (zie PROMOTAB)

    6  KWA_KODE    Character      2  / De te gebruiken kwalificatie code (zie KWAL_SCH)

** Total **                      11

Structural CDX file:   SCHEMA.CDX

           Index tag:   SCHKEY     Collate: Machine   Key: SCHEMA.I_KODE+SCHEMA.P_AANT+SCHEMA.K_LET

PROMOTAB

Deze table bevat teksten die beschrijven hoe de promotie verloopt. Deze teksten worden bij loting en uitslagen van kampen afgedrukt. De standaard bosbaan codes zijn gelijk aan het aantal voorwedstrijden (behalve bij 7 ploegen, dan is de code 01.) Het verdient aanbeveling het eerste nummer van de code te gebruiken voor een specifieke promotie regeling (junioren) en het tweede karakter voor het aantal voorwedstrijden (indien van toepassing)

Structure for database: PROMOTAB.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  PR_KODE     Character      2  / Unieke code (wordt in KAMP ingevoerd)

    2  PR_TKST     Character     50  / Nederlandse tekst

    3  PR_TKST_E   Character     50  / Engelse tekst

** Total **                     103

Structural CDX file:   PROMOTAB.CDX

           Index tag:   PROKEY     Collate: Machine   Key: PROMOTAB.PR_KODE

KWAL_SCH

De kwalificaite table is misschien de lastigst te begrijpen table. De tabel definieerd hoe een ronde wordt ingedeeld. De tabel SCHEMA geeft aan welke KWA_KODE moet worden gebruikt. Ik tracht aan de hand van twee voorbeelden het systeem uit te leggen. 
Neem een wedstrijd op een 6 ploegen baan met 14 deelnemers waarbij indeling wordt gehanteerd. Voor de voorwedstrijden zoeken we in SCHEMA het record met: I_KODE=A, P_AANT=14 en K_LET=E. We zien dan dat er 3 voorronde kampen nodig zijn (K_AANT=3), promotie code 03 wordt gebruikt en de kwalificatie code 17 moeten gaan gebruiken.

Er blijken twee records te zijn met in KWAL_SCH met I_KODE=A en KWA_KODE=17. Deze blijken vervolgens genummerd m.b.v. KWA_VNUM. We zullen ze op volgorde moeten behandelen.

Omdat het een eerste ronde betreft zijn alle ploegen geselecteerd en doen de velden BRON_xx en SEL_KODE nog niet mee.

RANDOM geeft aan dat de ploegen hier geloot moeten worden. Als de ploegen NIET worden geloot, dan worden de ploegen met de snelste ploeg op de laagste baan etc. geplaatst. 

DOEL_LG (1) en DOEL_HG (2) geven aan dat eerst de kampen E1 t/m E2 worden beschreven.

IND_ARR geeft met een 0 aan dat deze baan niet wordt gebruikt en met een 1 dat deze baan wel wordt gebruikt, 5 banen in dit geval. 

Het volgende record (met DOEL_LG=3 en DOEL_HG=3) vertelt dat voor E3 4 banen worden gebruikt.

Voor de finale moeten we opnieuw in SCHEMA zoeken welk KWAL_SCH records we moeten gebruiken: 16

Het eerste record geeft aan dat er uit de ronde E van E1 t/m E3 de N1 (nummers 1) moeten worden gehaald en dat deze moeten worden geschud. Er is ook een DOEL aangegeven, de middelste banen.

Het tweede record haalt de N2 op en verdeeld deze over de omliggende banen.

Om ploegen te verzamelen zijn er de volgende codes:

N1, de nummers 1,

N2, de nummers 2, etc 

A2, de nummers 2 en hoger geplaatste etc.

L1, de laatste ploeg van elke kamp. LET OP, L2 bestaat niet.

12, de snelste 2e

22, de tweede 2e etc

13, de snelste 3e

Ploegen selecteren met meerdere codes

Er kunnen ook eerst met meerdere regels ploegen worden verzameld en later pas toegedeeld. Daartoe moeten DOEL_LG en DOEL_HG en de IND_ARR worden ingevuld met 0 0 00000000. De ploegen die in de volgende die met de volgende regel worden geselecteerd worden dan toegevoegd aan de reeds geselecteerde ploegen OF verwijderd uit de rij ploegen (later meer). Kijk bijvoorbeeld naar B 08, de code die loting voor een finale na voorwedstrijd van 7 ploegen bepaald: Eerst wordt met A2 de nummers 1 en 2 opgehaald, dan wordt daar met 13 de snelste 3e aan toegevoegd en dan pas verdeeld over de 5 beschikbare banen

Ploegen verwijderen

Ploegen verwijderen kan alleen maar met de N, A en L codes. Noodzaak voor deze functie is de finale indeling volgens FISA met 19 ploegen. Dan gaan de twee laatste ploegen van de SC en SD naar de FD. De rest naar FC. FC  wordt mogelijk met de volgende regels:

BRON_KL  B_LG B_HG SEL_KODE RANDOM DOEL_LG DOEL_HG IND_AR

   S                 C         D          N1                 J                 C                C              00110000

   S                 C         D          N2                 J                 C                C              01001000

   S                 C         D          N3                 J                 0                 0               00000000

   S                 C         D          l1                   J                 C                C              00000100

   S                 C         D          L1                  J                 D                D              00110000

Ploegen die uit de array moeten worden verwijderd hoeven nog niet geselecteerd te zijn. 

Meer ploegen selecteren dan banen / meer banen van ploegen
Ook is het mogelijk om meer ploegen te selecteren dan er banen zijn. Hiervan wordt gebruik gemaakt bij junioren promotie:

Eerst selecteer je met A6 alle ploegen en verdeeld de eerste twee (NIET RANDOM) over banen 3 en 4 van FA.

Zonder extra ploegen te selecteren (BRON_KL, LG en HG  <spatie> 0 0) verdeel je de volgende twee ploegen over banen 2 en 5, 

De volgende over 1 en 6, dan 3 en 4 van FB etc.

Ook is het mogelijk om meer banen in te delen dan je ploegen hebt. De extra banen blijven dan gewoon leeg. 

Er hoeven dus geen aparte codes te worden gemaakt voor situaties met 3, 4, 5 of 6 ploegen in de laatste finale. Verdeel gewoon over banen 34 (eerste twee), 25 (nr 3 en 4), 6 (nr 5) en 1 (nr 6).

Structure for database: KWAL_SCH.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

i   1  I_KODE      Character      1  

i   2  KWA_KODE    Character      2  

i   3  KWA_VNUM    Character      2  

    4  BRON_KL     Character      1  

    5  BRON_LG     Character      1  

    6  BRON_HG     Character      1  

    7  SEL_KODE    Character      2  

    8  RANDOM      Character      1  

    9  DOEL_LG     Character      1  

   10  DOEL_HG     Character      1  

   11  IND_AR      Character      8  

** Total **                      22

Structural CDX file:   KWAL_SCH.CDX

           Index tag:   KWALKEY    Collate: Machine   Key: KWAL_SCH.I_KODE+KWAL_SCH.KWA_KODE+KWAL_SCH.KWA_VNUM

STATUS

Status is een nieuwe tabel. In deze tabel kunnen definities voor voor diverse statusvelden van diverse tabellen worden opgenomen. 

Structure for database: C:\KNRBSYST\STATUS.DBF

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

    1  TABEL       Character      8   / Betrokken tabel                     

    2  VELD        Character     10   / naam status veld                    

    3  STANDAARD   Logical        1   / Of het de standaard waarde is voor nieuwe records

    4  LETTER      Character      1   / Letter van de status                

    5  OMSCHR      Character     40   / Tekst                               

    6  EXTRA       Character     10   / Extra informatie                    

    7  E_OMSCHR    Character     20   / Omschrijving van de extra informatie

** Total **                      91

Structural CDX file:   STATUS.CDX

           Index tag:   SKEY    Collate: Machine   Key: 

STATUS.TABEL+STATUS.VELD+STATUS.LETTER

BAANREC

In baanrec kunnen de nederlandse baanrecords worden bijgehouden. Het automatisch herkennen van baanrecords is er echter nog niet van gekomen. Deze tabel is in de huidige versie echter niet geschikt voor World Best Time, hiervoor moet namelijk ook baan en type wedstrijd worden bijgehouden. Ook moet het veld voor de recordhouder langer zijn. Voor skiff en twee staan de namen van de roeier(s) in dit veld. Het lijkt mij beter voor WBT aan aparte tabel te gebruiken.

Structure for database: C:\KNRBDATA\ZRB2004\BAANREC.DBF

Number of data records:     230

Date of last update   : 06/22/03

Code Page             : 0

Field  Field Name  Type       Width    Dec    Index  Collate

    1  BAAN_KD     Character      3                  

    2  W_TYPE      Character      7                  

    3  W_AFST      Character      4                  

    4  REC_NAT     Character      8                  

    5  REC_HOU_N   Character     30                  

    6  REC_DAT_N   Character      6                  

    7  REC_INT     Character      8                  

    8  REC_HOU_I   Character     15                  

    9  REC_LND_I   Character      3                  

   10  REC_DAT_I   Character      6                  

** Total **                      91

Structural CDX file: BAANREC.CDX

           Index tag:   BRKEY      Collate: Machine   Key: BAAN_KD+W_AFST+W_TYPE

28. Koppelen met Access

MSAccess kan prima worden gebruikt als rapport generator. 
29. Water crashed. Wat nu?

-1 Probeer water opnieuw te starten en probeer het nog een keer. Enkele problemen komen niet structureel voor alles werkt een tweede keer wel.

-2 Wis (voor je water opnieuw start) ALLE CDX bestanden (ploeg.cdx, deelnr.cdx etc.) Start water opnieuw

-3 Werkt het dan nog niet, start dan eerst een DOS box (start->uitvoeren “CMD”)
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Type hierin de command’s

Cd \KNRBSYST <enter>

KNRBMENU <enter>

Ga naar de optie die je aan het proberen was, er volgen nu twee schermen (de inhoud zal uiteraard verschillen): Eerst verschijnt over je Water programma een foutmelding:
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Schrijf over (of maak een plaatje met <alt><prnt-screen> en plak in een word document)

Na Quit verschijnt het belangrijkste:
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Deze informatie, samen met de versie van Water die je gebruikt (ik neem aan de laatste op de site) stellen mij in staat om snel een oplossing voor dit probleem uit te zoeken.

Bel/mail/fax deze info aan mij.

Ook handig is het om een gezipde kopie van de administratie te hebben waar je mee werkt.
30. Basis cursus netwerk / TCP/IP

Hoewel hier boeken over volgeschreven kunnen worden toch een poging om heel in het kort een hanleiding te geven aan diegene die niet zo thuis zijn in PC netwerken.

Hardware

Alle betrokken PC’s, router(s), netwerkprinters e.d. moeten (uiteraard) “fysiek” verbonden zijn. Dit kan zijn d.m.v. een of meer switches en netwerk-kabels, maar natuurlijk ook d.m.v. een draadloos netwerk.

TCP/IP – DHCP server

Hoewel er andere protocollen zijn werken bijna alle PC’s tegenwoordig (onder andere) met TCP/IP (v4). Cruciaal is dan alle betrokken PC’s verschillende IP adressen hebben, maar wel zodanig dat ze met elkaar kunnen communiceren. 

Bijna alle PC’s zijn standaard ingericht om automatisch een PC adres te verkrijgen van een zgn. DHCP server. Het is dan wel van cruciaal belang dat er maar een DHCP server actief is op het netwerk. Servers kunnen DHCP-server zijn, maar routers zijn dat vaak ook. Let dus met name op als je meerdere routers als 4-poorts switches gaat gebruiken.

Om nu het e.e.a. na te kijken klik je de startknop, kies uitvoeren en type in “CMD”. Er verschijnt een DOS box. Type in “ipconfig /all”
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Hier gaat het goed. Achter DHCP-ingeschakeld (en bedoelt wordt de DHCP client functie op de client, niet een DHCP server) staat “ja”.
Achter DHCP-Server is het IP adres van de DHCP server gegeven. Dit moet op alle PC’s in het netwerk het zelfde zijn (anders zijn er kennelijk meer DHCP servers actief. Zorg dat een van de DHCP servers uit wordt geschakeld of uit het netwerk verwijderd.
Computernaam

Zoek (zonodig) in de zelfde DOS box de naam van de (server) PC op met het commando “hostname”.
Netwerk verbinding
Er zijn diverse opties om op de client PC een G: schijf beschikbaar te krijgen.
Startup batch-file

Start water voortaan met een batch-file (zie hoofdstuk tijdwaarneming). Neem in deze batchfile de volgende regel op (aan te passen aan uw netwerk):

Net use g: \\knrb-webter\g isnat user:water

 -of-

Net use g: \\<hostname server>\<share naam> <wachtwoord> user:<usernaam>

Grafische interface

Type start-uitvoeren: \\knrb-webter. Na enige tijd verschijnt (hopelijk) 
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Voor de gebruikersnaam en wachtwoord in die op de server zijn aangemaakt.

Na enkele seconden verschijnen in het volgende venster de iconen van de aangemaakte shares:
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Klik nu met rechts op de share die je wilt koppelen en kies “netwerk verbinding maken”
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Vul de andere gebruikersnaam in en zet (indien gewenst) een vinkje bij opnieuw verbinding maken.

Open de verkenner om het resultaat te bekijken:
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Aan het einde van het wedstrijdweekend verbreek je als laatste (voor het loskoppelen van de PC en het afsluiten van de server) de netwerkverbdinding door rechts op de G: schijf te klikken en “verbinding verbreken” te kiezen. 

Troubleshooting

31. Overige tips en truuks
Dit vul ik in op basis van alles wat ik vergeten blijk te zijn (en niet ergens anders kwijt kan) tijdens de masterclass
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