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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste
12 april 769

LVL 9 ( 40726 xp )  12 maart 2005
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +9x3 = 92

AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (A24) +2 DX = 19
ST
15


DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +3 lvl +2 DX (+3 M (A24)) 
CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +4 lvl +3 CN (+3 M (A24))

WI
9
Will
+0 Fbase +3 lvl  -1 WI +2 M (G25)
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficienties

0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowlegde sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
twohanded weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

11  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(int+2)

$f
weapongroup spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

Appearence:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Whole Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12)

body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 
upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

inbetween
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

on
Charlie Davidszoon

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Wish: sunn

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidiam verslaan?

Equipment:

1 bejuweled chest (FoT), filled     

 with 2100 gp aan munten en gems

10 pearls

bottle of tar

big bottle of rhum (half empty) 

Giant’s Horn (Z2) 

Slave Ring (G15)

Headband of Soundbubble (C11)

2 Potions of Bah (P6)

Potion of Public Speaking (p44)

Oorbel (G19)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of stone (G20)

Save Throwing dagger +1 (W27)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
50 yards rope

modified elfish hollow walkingstick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse, stamboom 

Crown of Lanhkaster

3 opals

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+0
2/1
sp
 4
th+11 
d4+1
dam+4+0
Releases at will, 20/40/60

(W31)
Simple Glaive
M
+1
2/3
p
 3
th+10+1 
d6
dam+2+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+10+2
d6/d8+1
dam+2+2
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60
Home (Crowned Hill):

Graal ()

 (scrolls of ownership and debt) 

Armory (Crowned Hill):

w33 scimitar

A7 troque

A6 plate of Ahwe

A8 studded leather

w32 jojo

w14 longbow

leather gloves

C22 robe of protection

W17 pijlen van been van Moerab

W21 spear +1

5 halbards 

15 spears

2 ballistas

10 kromzwaarden

30 javelins

3 longswords

1 basterdsword

10 machettes

50 daggers

25 pick axes

1 rapier

15 whips

sledge

3 morningstars

8 maces

35 hides

10 leather armors

Magri:

Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

5000 gp in tuin 

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak
12 bejuweld chests

china plate

050115

Castro?

a man alone destroys himself

offer? draak?

and takes with him the lord of death
dream!

he walks the path of frosted flames



and burns

dragon!





his hand will bear the end of time



his back the cloak of night




he brings his friends to the undead




and turns




when time has frozen it must end

flowers? symb:living past!
the road leads to the open stairs
Fata mor?

and up towards the symphony




of light and stern concerns

river?

time has a mouth but cannot speak




time has a bed but never sleeps

percieve?

tongues will alter over it




when mouths will only move

Azburan ( Mialidiam will fight

Arcana have seen the dragons

Fata Morgana ( open stairs 

flowers ( path

dragonbones ( frozen / burning

lights over fata morgana ( up the stairs

mouth/bed ( river of time

drakencultus is héél snel opgekomen

alter ( bekijken entities die zo oud worden de gebeurenissen van vandaag niet op heel andere wijze?

dragonpeak ( verzamelpunt draken

er zijn witte en gekleurde draken

a man alone ( Castro

050312 “Vroeger hadden mensen nog wel eens gevoel voor humor.”

Zoals ik al zei was de eerste clue dat onze tegenstander sterk was, dat hij nog niet had bewogen. De tweede was dat hij een spreuk af kon maken, hoewel hij schade opliep van een val van bijna 10 meter. Eén van Onze briljantere ideeën al zeggen Wij het zelf. Wij zagen Onze kans de flesje Ytivarg te gooien. Het effect was duidelijk zichtbaar. Iedereen en alles viel op omhoog tegen het plafond. Geheel volgens plan. Ineens was hij wel te raken. En zelfs als Bah niet aan de andere kant van de moat had kunnen springen, had hij enige seconden later toch naar het plafond gevallen.

Overigens was dat nog niet het einde van onze problemen. Bah werd geraakt door de spell, en zakte op aanwijzing van Lanhkaster de vloer (plafond) in. Dat was zeer lastig. We hadden allen één gemeenschappelijk doel: Lanhkaster doden voordat Bah weg was. Gladan stormde binnen, overzag de situatie, gooide één of andere verschrikkelijke ring naar Lanhkaster, en trok zich –nog vóórdat Lanhkaster hem had betoverd - terug voor de voorbereiding voor de volgende strafexpeditie. Ab bleek de sphere te pakken te hebben, en gooide die op het hoofd van de Lanhkaster. Het verbaasde vriend en vijand dat Lanhkaster eens geen spreuk afmaakte, maar liever rustig de sphere ving. Ik sprong erheen en eindigde in een moat of lava, helaas. Weer mijn boots kapot. Maar dat was wel te veel voor de “keizer”. Na een laatste loze bedreiging was ineens de strijd afgelopen. Voor Bah was het te laat. De vloer (plafond) was dicht. 

We hakten het plafond in op de plaats waar Bah voor het laatst was gezien, maar we vonden hem niet. Pas na een tijdje vond Sheelba hem in een heel andere ruimte. Met enige verwoed hakken vonden we hem terug. Meer dood dan levend, maar in principe in orde. Ondertussen dacht Barf de Ogre wel de nieuwe keizer te kunnen worden, en moest die even op z’n nummer worden gezet door een echte koning. Dat leverde wel weer z’n 20 nieuwe inwoners op die direct door Gladan op hun huid werden gezeten om in te schrijven voor de telling.

Daarna was het tijd de schatten en loot bij elkaar te pakken. Daar achter die deur zou de schatkamer wel zijn. Er stond iets boven wat Sheelba wel even zou lezen. Ze sloeg plat neer, en kwam pas na enige minuten weer bij. Dit konden we niet over z’n kant laten gaan. We besloten enige dagen te blijven logeren om deze klotedeur te slopen. Voor volgende keer wou ik even onthouden dat fireballs weldegelijk ook om de hoek kunnen, maar de deur was net zo onder de indruk als z’n maker. Bennie die altijd alles vanaf de simpele kant bekijkt, besloot er gewoon weer omheen te tunnelen. Dat kostte ook wel weer wat dagen. 

Daarom was er voldoende tijd eens om ons heen te kijken. We vonden tombs van Sterke Bert en z’n zoon(?), overigens geheel geplunderd. We kwamen erachter dat de slaven hier naar opalen hadden gegraven. Ik heb er ook drie gevonden/gemined. Lanhkaster had verschillende opalen bij zich. Ook één in z’n kroon, die ik nu heb. Achter de deur vermoedden we onmetelijke schatten, en hele zwikken magic items.  Hier bleek Lanhkaster nog enig gevoel voor humor te hebben gehad. Waarschijnlijk van enige tijd geleden. Aan de achterkant van de deur was niets dan de achterkant van de deur. Wat een tegenslag. We moeten ons gewonnen geven. Het enige wat nog zou kunnen is dat het zo’n systeem is als met mijn crown. Misschien moet je hier ook wel koning zijn, net als bij de kluis van Crowned Hill.

Hoewel ik me uitstekend herinner dat we aan het denken waren een oven aan te leggen voor de toekomstige smidse van Crowned Hill hebben we daar niets mee gedaan. Hier stonden de besten. Er was werkelijk niets waar je wat mee kon, behalve die ovens! Dat ze op lava liepen is slechts bijzaak. Voorlopig hebben we er voor gekozen alleen de armors en wapens mee naar crowned Hill te slepen. De armory is nu aardig gevuld. 

Er zijn adventurers langs geweest voor de Tomahawk. Dat mag bij koninklijk besluit niet. Wet 3, geen kasteelwet: Wet 3: “Men blijven met z’n poten van de Tomahawk af op straffe van de strafmaat die we hier hebben. (Een meter of 4 hoog, met verwelkte bloemen).”

En als die wet je duister is: “dat is recht, dan moet je maar luisteres”.

