charactersheet van Sjimmie Malena (I de beste) 18 januari 2003

LVL 5 ( 14168 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +5x3 = 54 

AC: 10 base +4 armor +1 DX = 15
ST
15


DX
13
Reflect 
+1 base +1 DX 

CN
15+1
Fortitude 
+4 base +2 CN 

WI
9
Will
+1 base -1 WI 

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
harpoon
(sp
 4
th+6 
d4+1
dam+5)

3
Golden Glaive (+2)
(pM
 2
th+7 
d6
dam+4) (W10)

4
Knife of Ashburan (+2)
(pM
 1
th+7 
d3
dam+3) (W17)


Hollow Dagger (+1)
(nM
 1
th+5 
d4
dam+3) (W1)

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

$c
knowlegde sewer Magri

$d
1 slot tightropewalking

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

throat
wooden pipe

neck
massive iron ring, chain key

upper body
Hide, rood salamanderleer ( +1 fire) (C3)

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

The Feather, the Bloodcoral and the  SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Armie of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Whores and Werewolves

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

    why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

Equipment:

30 GP in copperpieces

3 harpoons

bottle of tar

bottle of levertraan

big bottle of rhum (half empty) 50 yards rope

blanket of eelskin

modified elfish hollow  

  walkingstick 

potion 10 charges 

  waterbreathing (P14)

Malena pole to be harpoon

   with Cojanis Catsi

Scale of Azburan (+3)

raffia rokje (C20)

an eelskin

perverse pipe

15 slaves to be freed

twomast ship

HOME

large chest 60x80x(50+30)

mirror (100 gp)

1 kop van schrieking eel

Wat te doen:

14x gevangenen vertellen dat ik niet Shores maar Sjimmie Malena ben. 

15x slaven vrijlaten.

4x vragen Cojanis hoe het met de temple/piramide zit.

16x gevangenen naar Salmanië voeren.

17x tweemaster verkopen.

18x huis laten afmaken.

19x Amie op de hoogte stellen van wat ik nu weet van Goran/Azburan

12x harpoon terug krijgen.

20x Pijp en eelskin aan stamhoofd geven.

21x rokje proberen en eventueel oefenen.

9x Shores vinden.

22xTajar bezoeken (evt in rokje).

23x papagaai//houtenpoot//tachar vinden

10x de papagaai van de demoon stelen.

2x Azburan eren.

8x voorouders eren.

24x leren varen.

13x schatkist volproppen.

 Die grap met die houten poot zal (nog) geen doorgang kunnen vinden. Ik was wat stijfjes toen ik met die scale opstond, en had nog steeds die Pyramide niet beklommen. In de verwarring ben ik nog vergeten te vragen aan Cojanis wat dat is met die pyramide. Dat zal ik zeker nog doen. Ik krijg toch nog een harpoon van hem. En wat voor één! Eindelijk hout gevonden wat geschikt is voor harpoenen, net als Shores.

 Vreemd genoeg zag iedereen me weer eens aan voor Shores. Dat hebben sommigen duur moeten bekopen. Ik zal onze nieuwe gevangenen eerst eens vertellen wie ze eigenlijk tegenover zich hebben gehad: Sjimmie Malena. De arme slaven die ik niet kan verstaan zullen we eens naar de eilandbewoners brengen. Misschien weten die waar ze vandaan komen. Daar kan ik dan ook eens met mijn verwanten communiceren. Ik ben ook wel benieuwd hoe ze hier met hun (mijn) voorouders communiceren. Als ik afscheid neem zal ik passende cadeaux geven.

 Wanneer we thuis komen zullen we rijk zijn en met roem overladen. Het schip zal zeker voldoende geld opbrengen om de trip ook voor de anderen bevredigend te laten eindigen. En dan de gevangenen inbrengen. Dat is in elk geval één piraat minder. Met het geld wat we hiermee ophalen kunnen we het huis echt een beetje behoorlijk laten opknappen.

 Ik ben trouwens benieuwd wat Amie zegt, als ik kom vertellen dat Azburan wakker aan het worden is, dat hij ook door andere draken als Koning wordt beschouwd, en dat zijn wake-up misschien niet zonder gevolgen zal zijn. Bovendien ben ik nieuwsgierig wat ze zegt van mijn stelling dat de jonge draak een soort (re)incarnatie is/was van Azburan, en wat ze dan denkt van Goran.

Azburan is groot.

Ergens moet Shores toch ook zijn. Ik wil nog wel eens met hem praten over papagaai/houten poot/Tajar. Misschien is hem wel een naam te binnen geschoten. Mocht dat nu niet gaan weet ik nog een leuke: Het rokje waardoor je er uit gaat zien als je grote liefde (ik ben benieuwd). In die vermomming moet ik Tajar kunnen bedwingen. Als ik daar de laaghartige pisnicht tegenkom met papagaai en houten poot, voorzie ik voor één van ons grote problemen.

Misschien wordt het toch eens tijd te leren hoe je eigenlijk een schip vaart. Dat moet voor mij toch een peulenschil zijn?

