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King Captain Priest Habakuk Malena I2e de beste
5 april 774
LVL 16 (133417 xp )  (F 15; P 1) 4 juli 2009
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+1+1+1+9x3 = 99
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A114) +1 M (G115) +3 DX = 26
ST
15
(+3)

DX
13+1+2
(+3)
Reflection 
+0+0 Fbase +5 lvl +3 DX (A105) +1 M (G115) (+1 M (A114)) 9
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CN
15+1
(+3)
Fortitude 
+2+2 Fbase +7 lvl +3 CN +1 M (G115) (+1 M (A114)) 15
WI
9+1
(+0)
Will 
+0+2 Fbase +1 Dreamer +5 lvl +0 WI +3 M (G115+A125) 11
IN
11-1
(+0)
CH
10
(+0)


PE
12
(+1)
-2 (Z106)
+2 observation

Proficiencies                                                                                                                                                  Prayers

0
Latin
(in)

0
Salmanisch
(in)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(cn+[wi])

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(ch+[st])

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tumbling
(dx)

11
seamanship
(wi+1)

12
fame
(-)

$e 
Kalundisch
(in)

13
climbing
(str)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14($h)
ancient dragon history
(-)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(cn+[st])

16
direction sense
(wi+1)

$j
Marabisch
(in)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)

$k/$l
write kalundisch
(in+1 )

0
history of the world (part I) 
(wi)

18
hunting
(cn+[wi])
$m
tracking
(wi)
19
arcanum lore
(in)

$n
agriculture
(cn+[wi])

20
astrology
(in)

0
Elfish (W103)
(-)
&m
Ginnisch
(in)

21
longsword
(-)
$
alertness (trainen sinds 11 maart)
Command (Dreamer 1/session-1)

Bless (all-0)

Call upon faith (all-0)

Cure minor wounds (all-1)

Detect evil (all-4) 
Detect poison (all-2)

Endure elements (all-1)

Light (all-0)

Protection from evil (all-4)

Purify drink and food (all-0)

Blessed watchfulness (law-2)

Command (law-0)
Appearance



Best Stories



Tattoo’s
head
* Boxed Crown (G138)
on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Feathered Mask of Wringa (M) (Z106)

around neck
chain Whistle of Orzoban (M) (G112) and


Tear of Thrynn (P103)
breast
Jewellery of Seasoning (G159) (not when 

drinking)

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A114)

whole body
cloak of evasion (dx+2, stealth+4) (A105)
upper arms
black leather strap
left finger
ring 15 r. damage reduction 1x/session (G164)
right finger
slave ring +1 defense (G115)


ring met parel (Crowned Hill)

waist
Belt of Iron Will (A125) (+2 Will)


Dagger of Absorption (W160) 
upper right leg
mended Scale of Azburan (AC 24)

in between
circumcised

feet
Wraps of Invisibility (C131)
weight
ca 32 kg

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

What I caught on Marilith bait
The elf has returned!

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Blood coral and the Sea Demon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the Sea Snake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kaketoos

When We became King (again)

The Epic Giant and the Tree
The Four Wizard and the Sphinx
Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Two Perfect Beings and a Cup
Closing the Path to Wisdom

The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
left upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

back   
MOERAB//terror 8 seas//long blue 


trousers

neat blue dragon “I ( Mialidiam”
right buttock
troll biting in the buttock 
upper left leg
red dragon attacking my boat
right fingers
vlammetje, vierkantje, golfje, wolkje
right upper arm
black chess piece (king)
left shoulder
orb with eye in beam of light
-nog-
(epic) giant met boom en hoefijzer

-nog-
4 springende wizards desint, fire, hand, 


book
Notities/gameplan

-tattoos zetten tot het vol is.

-grid repareren voordat we iemand in Fjeldheim spreken.

-nwp storytelling

-Reveille aanspreken met Sire

-Polly betrekken
Equipment:

bejewelled chest 1987 gp munten/rubies
1 tear of the mountains (greenish)
Elemental Seeds (elemental air) (z121)

amulet schildje met vleugels (G102)
Crown of Lanhkaster

7 gems van Shadon Devon

angelfeathers

dwarven muilkorf

te grote armband met gems

crocleren handschoentjes zonder vingers

Headband of Sound bubble (C111)

ring cold resistance (G146)
Thimble(+2 AC en Saves) (A135)

kruiden en poeders voor creatie dogfather

medallion Wilders (G163)
metallic blue scale
compass almost North

3 uses sleep poison (intravenous)

4 kettingen volcanic gems
handje zout

doosje tabak

fake blue scale Mialidiam (Z113)

Drinking Horn of Recovering Boozers  (Z102)
wolviswollen slaapzak

kistje flesjes (perfect being) (Z137)

fles ectoplasm
5 slagveren 50 cm van Uil

Lllanfairpwllgwyngyllgogerychwyrndrobwllllantysiliogogogoch (Z107)

Broom of Sheelba (Z126)

Licht metalen schild in bladvorm
(Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z120))
Amulet (holy symbol Olvira) (G166)
 Lasergem Mialidiam (G109)
* sleutelbosje zilver rood (evil) (Z108)

Totaal ca 70 kg kist en slaapzak (gevuld) bij Berend
Weapons and Combat Modifiers

(W106)
Malena Harpoon 
M
-1/(+1)
5/2
sp
5/(-1)
th+17-1(+1)
d4+1
dam+3 (+1 vs. dragon)
Releases at will, 20/40/60 M-1/+0 vs Dragons
(W118)
Air Spear
M
+2
2
p
 2
th+16+2
d6/d8+1
dam+2+2M
Gust of Wind, Cat fall, 20/40/60 M+2

(W148) Pike of Defense in Distance M
+0
2
n
 7
th+14
d6
dam+2
+3AC group, 5 m; double dam set receive
(W103)
Swarowski
M
+3/(+1)
2
p
 2/(-1)
th+16+3(+1)
d8
dam+2+3M (+1 vs orc)
elfish, intelligent, cleaver, power-attack 1/sess
weight ca 55 kg

nog te verdelen (nou ja, verdelen…): ring of fire, vliegende helder gele steen,  spellbook, groen oog.

Library op Llanfair… of Santa Anna:

Registered books

B116 monsters of Salmanië Vol. 2 N-Z and rectifications and supplements

B118 gebruiken en gewoonten van Salmanië (Gouda)

B119 inleiding Magie

B120 logboek Femuro (Ordem)

B121 monsters of Salmanië Vol. 1 A-M
B139 the Race Issue

B140 kopie book Spellcraft Alouisius

B142 oorlogen met Dargoth

B143 gebeden voor Reorx

B144 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

B145 book met experimenten met lichamen en onderdelen 

B156 book Seer 1 The stars, my destination

B157 book Seer 2 Return to the stars

B158 book Seer 3  Notes

B161 kinderlegenden uit een ver land

B164 daarheen en weer terug

B165 fall of an old republic

B166 still casting (unpronounceable spells)
B167 treasure index Moerab

B168 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B169 property deeds en ownership rights (81 documenten)

B170 injustice of forgotten gods (mistral, lord blood, krastona)

B171 pijn is fijn (Markies El Saïd)

B172 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

Misc.

briefwisseling Moerab 

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

mating habits of orcs and goblins

chess, game of kings

battles of the 3th century S.L.

science of underpinning the universe
Misc. maps

map of unknown country

schematise map of the world
map van Carenza di Sotto

map met Makteridon kruisje

route beschrijving naar de Dreamer

Ook op Llanfair… of Santa Anna:

30 adamantium kruizen

5 kisten met verkleding en attributen

Boegbeeld man met +1 seaworthyness (Z123)

Boegbeeld vrouw met +1 seaworthyness Op de Llanfair (Z124)
Pedestal of Darkness (Z104) 

Hearth of the Ocean (G120) (altijd op Llanfair)
Axe of Morninggate (W10?)

4 m lange vis op plank met hengel

jousting saddle 

Observatory (z136) 

11 bejewelled chests

vat levertraan

2 vaten rum
Crew

Sjors. Hoogbootsman van de Llanfair. 15 man crew onder hem. Verlaat de Llanfair… niet. Hij heeft iets gehoord naar aanleiding van een vraag aan een sfinx. Hij kan het wel, maar is liever lui dan moe. Longsword +2 (w145) en ring met bloedkoraal (G103). Hij houdt zich vooral bezig met schimmige zaakjes.
Berend. Opgepikt in Sultar. Ik zocht een schildknaap, want ik tilde me rot. Hij krijgt een goud per week voor tillen. Hij is nog niet gehard in het leven van avonturiers, maar is nu (al weer wat minder) snel aan het leren. Hij moet wel met z’n poten van mijn toch al beperkte rum voorraad afblijven. Hij is gekleed in studded leather en heeft de Trident of fire +1 (W112).
Bang Li Moeng. Geen seppuku voor deze ex officieel ambassadeul van de Keizer van Gin. Tot hij normen en waarden heeft geleerd en vooral tot hij een beetje behoorlijk kan vechten (voor een Samurai) blijft hij aan boord, onder leiding van Sjors die hem wat discipline en doorzettingsvermogen zal bijbrengen. Hij heeft in elk geval een +1 (excellent wapen) katana (en zwaardvechtles van Bah) toHit: +3+1 en te bezorgen een cadeautje voor de Keizer van ons. Ketting sleutel van Ginse muur (G104). (Int 13)
090704
Tja, Atlas liet ons zien dat dè Sphinx nog altijd in het schild zat. En dat zij werd aangevallen door 3 niet al te kinderachtige wizards. Althans: De wizards leken wel erg op elkaar. Ze waren dezelfde persoon. Nou ja, persoon. Meer orc. En meer een soort trinity dus. En bovendien waren ze niet op dè Sphinx aan het slaan, maar op stenen beelden die er klaarblijkelijk door haar waren neergezet. 

We bedachten dat het wel erg voorspelbaar zou zijn, een trinity. We gaven een fourtity meer kans.

Nadat we ons ervan hadden verzekerd dat we zowel óp de testwereld konden worden geplaatst, als ervan àf, startte de voorbereidingen in hoog tempo. Het plan: We verslaan de fourtity en komen terug met dè Sphinx en het repair centre. We doen dat zo snel mogelijk. Swarowski en ik hadden er goed zin aan: Een orc! Extra power!

Het waren natuurlijk maar wizards, die vallen bij het minste of geringste direct om, dus we kwamen betrekkelijk snel en vrijwel ongedeerd (friendly fire natuurlijk) uit de strijd. Maar wat mij en Swarowski betreft:  Wat een afgang… We hebben met moeite twee keer zo’n trinity geraakt. 

Ik vroeg de dankbare dè Sphinx of ze de Keizer wilde raad geven. Ik kreeg daar het weinig oraclische antwoord “Ja” op. Dat is tenminste duidelijke taal. Niet zoals bij Reveille: “Door te zorgen dat u geen follower meer bent als u de throne bestijgt, Sire.” 

Overigens viel het mij nog mee met het oraclisch gehalte (OG). Reveille zal een throne bestijgen, en dat zal hem dan zo naar het hoofd stijgen, dat hij dan Werlin nogal zal verloochenen zodat het maar beter is het priesterschap nu maar vast op te geven. In simpele bewoording: Stop met priester van Werlin zijn. Bij nader inzien is daar ook geen gins bij. We waren gezegend met een betrekkelijk duidelijke dè Sphinx.
Daarna nam Atlas ons nog even mee naar de controlekamer van het repair centre van het Magical Grid of the World (MGW).

Daar konden we zien hoe het MGW-technisch met de wereld ging. Hele continenten stonden te knipperen, stonden in de gevarenzone of waren bezaaid met zwarte vlekken of stippen. Dat waren allemaal afwijkingen van de normale gang van zaken. De titaan kreeg bijna een hartstilstand. Wij knipperden nauwelijks met onze ogen. Het vervloekte continent zag zwart. Gin was afwijkend, maar nog niet in de gevarenzone, in Salmanië zag het er goed uit, maar er zaten wat ernstige gaten in. De titanenhoofdstad zag er niet best uit, de docks zagen er niet uit, enz.
Er moest (aldus Atlas) snel eens wat aan gedaan worden en hij vroeg ons of we wilden helpen.

Hij kon een aantal patches maken en meegeven om een aantal plekken te repareren. Hem leek de eerste plek eigenlijk de no-magic-zone waar het airship in lag. Met het schip kon hij makkelijker de patches verdelen. Hij kon een soort laken meegeven ter grootte van de zone die we eroverheen konden trekken en die dat gat dan zou dichten. Ook de nieuwe Sire kon zich vinden in het plan om voor deze missies het schip weer vlot te trekken en we besloten eerst het schip te gaan bevrijden.
Daarvoor worden we per MGW bij de temple van Azburan afgezet.

090704

Van Tojanida

Naar oude opzet van de wereld (testserver)

Nu op berg (repair centre voor het grid)

Geestigste situaties:

-De Titan wil snel de talen van de party leren. Ik laat hem z’n hand op mijn hoofd leggen voor wat talen en History of the World part 1. De generaal waarschuwt de titan dan hij niet teveel info uit mijn hoofd haalt omdat er anders geen touw meer aan vast te knopen valt.

-Als Arsène omhoog vliegt, weg van één van de images van de wizard besluit hij 60 foot omhoog te gaan.

In dezelfde ronde cast de Generaal een Insect Plague die 60 foot hoog is. Arsène hangt er boven als die scène uit Mission Impossible.

-Reveille heeft het idee dat iedereen happy wordt van surfen. Hij vraagt dan ook aan de titan (Atlas) of hij geen goeie golven weet of zo. Later legt de titan uit dat de wereld die we in z’n schild kunnen zien een soort testserver voor een eerste ontwerp van de wereld is. “Een surfer?” Roept Reveille uit.

-Helaas bestaat de “hope” niet meer voor de Emotion Control. Daardoor neemt na casten op Arsène bij nader inzien (disgust dan maar) charisma af met 4 punten. “Overleeft ze dat?”

-Reveille cast in de betrekkelijk kleine testversie van de eerste opzet van de wereld (op de testserver), waar dè Sphinx, die serieus inzicht heeft in de toekomst en die z’n uiterste best doet de klonen van de wizard van zich af te houden die haar al zo’n 5000 jaar aan het aanvallen zijn, met man en macht de toekomst aan het breien is, een Choose Future. Dat vráágt om warrige complicaties. (Die zin is al nauwelijks te ontrafelen.) 

-“Een orc wizard? Echt waar? Dan heb ik +21 toHit! Yesss!” Ik begon vol goede moed. Ik raakte achtereenvolgens AC 29 (maar invisible, net raak), AC 25, AC 23, AC 26 en AC 40. AC 40 was raak. Ik had geen wizard de laatste klap gegeven en ze waren alle 4 verslagen. Wat een debakel.

-Het was van het grootste belang dat de Titan een teken kreeg wanneer precies hij en portal open moest zetten in geval van nood. Het was al erg genoeg dat het nog drie ronden zou duren eer we er door konden vluchten. We spraken nauwkeurig af dat de Generaal met z’n armen gekruist boven z’n hoofd het signaal was voor de Titan direct een portal te creëren.

De Generaal was vergeten dat hij dat moest doen. Lekker handig.

Nou, ze hebben dè Sphinx gevonden vorige keer toen ik er niet was.

Ze bleek in een schild te zitten van een Titan (Atlas) die bezig was het gat in het MGW zodanig onder controle te houden dat niet alle water uit de zee liep, terwijl hij werd geplaagd door gridkeepers. De party had de gridkeepers even verslagen vorige keer en daardoor had de Titan even tijd gehad het gat tijdelijk te dichten.

De titan zat op een eiland dat Tojanida heette.

De titan had gezien dat dè Sphinx werd aangevallen door een gevaarlijke wizard die het blijkbaar was gelukt die dè Sphinx te verrassen. Op zich al een wonder. Dè Sphinx is altijd gelinked met het Magical Grid of the World (MGW). Nu er een evil wizard bezig was met dè Sphinx, zat het er dik in dat hij probeerde te tappen van het MGW. Dat kon de Titan niet toestaan en hij hamerde dè Sphinx op een plaats waarbij de wizard, ook bij winst geen echte schade kon doen aan het MGW. Hij zette ze in een eerste testversie van de wereld, waar het MGW zwakker was en op zichzelf stond. Hij zette daar dè Sphinx, de wizard (s) en de repair centre voor reparaties aan het MGW in. In het schild dus. Hij had gedacht dat het maar even zou duren tot hij hulp zou krijgen, maar blijkbaar stond hij al een jaar of 5000 zo. 

We konden even in het schild meekijken en zagen de wizard in drieën, als drie klonen beelden vernietigen op een soort paaseiland. Dè Sphinx pláátste juist beelden. Eén van de wizards knalde de beelden kapot met bliksem, vuur en kometen, één desintegreerde ze, en één kneep ze fijn met een soort hele grote hand (Bigby).

Dè Sphinx is normaal altijd verbonden met het grid, zo kan zij de drie aspecten van de tijd bezien en daarmee de toekomst. In de eerste testwereld was wel grid, maar niet zo sterk als hier. Het leek voor de hand te liggen dat de wizard zich in drieën had gesplitst om de drie aspecten apart aan te vallen. Echter: Dat zou dè Sphinx allicht hebben geweten voordat de wizard zou zijn geboren, dus wellicht hield hij de drie aspecten slechts bezig zodat de 4e kloon dan de zwakke plek kon aanvallen.

Zo zouden wij dat aanpakken… (En zo bleek de wizard dat ook te hebben gedaan, zagen we later.)

Ondertussen vertelde Atlas nog dat het evenwicht van het grid onder andere door de maan wordt gehouden. Hij leerde snel onze talen door z’n hand op ons hoofd te leggen en History of the World, part I. Hij nam ernstig nota van History of the World, part I. Met daarbij dat de Keizer onder een schip zat, dat we hem bijna hadden bevrijd, maar dat hij binnenkort toch weer boven zou komen. Dat we een schip hadden opgeblazen, dat de titanenstad weg was, enz. Hij werd er niet vrolijk van.

De secretaris of de wachter zijn dezelfde figuur. Je kunt langs de wachter komen via één specifieke weg, via MGW. Dat grid is op sommige plaatsen vlak aan het aardoppervlak zoals bij vulkanen, Lektar, enz. 

Zolang de 3 aspecten van dè Sphinx de overhand hielden, kon de fourtity wizard haar niets doen. Zo te zien was dat afhankelijk van een minimaal aantal stenen beelden die voor de verdediging konden zorgen.

De testwereld was anders. Zo was het mogelijk enorme sprongen te maken. De gebruikelijke afstand van spells was anders. Het woei er hard. De tijd liep er in verhouding tot hier half zo snel. Het was betrekkelijk klein.

Snel knutselden we een machtig plan ineen om de fourtity te verslaan. 

Atlas kon een portal naar de testserver open zetten waardoor we naar binnen konden. Daarna kon hij meekijken en wederom een portal opendoen, al duurde dat 3 ronden.

Ik zette de Thimbe op.

Ik zorgde voor extra lang touw aan de harpoen.

Ik nam mijn elvenshield.

Ik zat onder een Endure Elements Lightning, Resist Fire, Jump, Prayer.

Ik activeerde Invisibility en Damage Reduction.

En ik kreeg een lapje van Arsène wat bij commandword in een rots veranderde.

Dat leverde alleen al voor mij op:

AC 29

HP 99
Damage reduction
SaveRef 12
SaveFort 18

SaveWill 14

Invisible, Jumping

ToHit (orc) 21! 2x/r.

We konden de fourtity vrij eenvoudig verslaan. Althans, vooral de anderen konden dat. Steeds als ik aan de beurt was, sprong zo’n wizard net weg of wist ik hem toch te missen. Ook de boulder gleed net van de wizard af.  Wellicht waren Swarowski en ik toch te gretig. Ik kwam weg met 2 schade, de rest van de party was ook nauwelijks geraakt.
Dè Sphinx zelf rekende af met de vierde van de fourtity. Het leverde een spellbook, een soort ring van vuur, een groen oog en een iounstone op. Bovendien was dè Sphinx vrij.

Atlas haalde ons terug, incluis dè Sphinx en de repair centre. Het was een flinke (holle) berg.

Atlas sprak met dè Sphinx. Dè Sphinx dankte ons en stond ons een vraag toe. Zij stapte daartoe uit de kring van stenen beelden om haar heen, zodat we niet aan de riten hoefden te voldoen met het eerst oplossen van een oraclisch raadsel en ik vroeg haar: “Zult U alstublieft de Keizer van de Wereld adviseren over het effectieve gevaar van de manier waarop de elven het MGW hebben veranderd of aan het veranderen zijn?”. Ze antwoordde: “Ja, ook u heeft mijn dankbaarheid.”. Toen dè Sphinx nog even bleef staan nam Reveille z’n kans waar: “Hoe kan ik Werlin het best dienen?” Linke vraag, zo dacht ik direct al. En het antwoord loog er ook niet om: “Door te zorgen dat u geen follower meer bent als u de throne bestijgt, Sire.” Daar had hij niet van terug. 

En dat was dan dat. Atlas nam ons mee het repair centre in en we zagen enorme hoeveelheden machinerie. Hij vertelde ons dat hij dacht dat het verdelen van de powerbase van de MGW in verschillende centra wel kon, maar dat misbruik minder makkelijk te detecteren zou zijn. Daarvoor hadden de titans indertijd natuurlijk Balrogs en dergelijke gemaakt, om misbruikers het leven nog even zuur te maken. Overigens had hij –ook tot zijn eigen verbazing- hier in de tijd dat hij z’n vinger in het gaatje van het MGW hield, nooit Balrogs gezien. 

In een controle kamer konden we zien hoe het MGW-technisch met de wereld ging. Hele continenten stonden te knipperen, stonden in de gevarenzone of waren bezaaid met zwarte vlekken of stippen. Dat waren allemaal afwijkingen van de normale gang van zaken. De titaan kreeg bijna een hartstilstand. Wij knipperden nauwelijks met onze ogen. Het vervloekte continent zag zwart. Gin was afwijkend, maar nog niet gevaarlijk, in Salmanië zag het er goed uit, maar er zaten wat ernstige gaten in op de plaatsten waar no-magic-zones zijn (in Fjeldheim, voor de kust van Fjeldheim, in Torido, enz) De titanenhoofdstad zag er niet best uit, de docks zagen er niet uit, enz.

Er moest (aldus Atlas) snel eens wat aan gedaan worden en hij vroeg ons of we wilden helpen.

Hij kon een aantal patches maken en meegeven om een aantal plekken te repareren. Hem leek de eerste plek eigenlijk de no-magic-zone waar het airship in lag. Met het schip kon hij makkelijker de patches verdelen. Hij kon een soort laken meegeven ter grootte van de zone die we eroverheen konden trekken en die dat gat dan zou dichten. (Wellicht kon hij ook een patch meegeven voor het schip. –checken of dat is gezegd!) Er moest ook nodig gekeken worden naar de Titanenhoofdstad waar de Aboleth aan het huishouden waren. Maar één ding tegelijk. Ook Reveille kon zich vinden in het plan om voor deze missies het schip weer vlot te trekken en we besloten eerst het schip te gaan bevrijden.

We vroegen hoe we daar dan konden komen en hij gaf aan dat hij via het MGW een soort shuttle kon zenden naar de ambassade in Salmanië, de ambassade van het 9e district waar de inwoners van de streek inspraak konden hebben in vroeger tijden. Er waren ooit ca 20 districten. Dat bleek de Temple van Azburan. Voor ons zou dat ook een prettig punt zijn, want er staat daar een trap.

De patch konden we (net) op de Santa Anna laden. De titan was erg onder de indruk van dit kleinood. Hij had helaas niets om het voor te ruilen (dacht hij). Voor de rest wilde Atlas graag Macteridon spreken. We vertelden dat dat tot nu toe nooit echt een probleem was geweest voor ons, al wisten we niet waar hij was. We zullen een boodschap proberen door te geven.

Notities/gameplan

-tattoos zetten tot het vol is.

-grid repareren voordat we iemand in Fjeldheim spreken.

-nwp storytelling

-Reveille aanspreken met Sire

-Polly betrekken









