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King Captain Priest Habakuk Malena I2e de beste
23 april 774
LVL 16 (144087 xp )  (F 16; P 1) Age: 40 (geboren: 15 juni 733) 26 september 2009  
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+1+1+1+1+9x3 = 100 (15 dam)
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A114) +1 M (G115) +3 DX = 26 (+2 parry)
ST
15
[+3]

DX
13+1+2
[+3]
Reflection 
+0+0 Fbase +5 lvl +3 DX (A105) +1 M (G115) (+1 M (A114)) 9
CN
15+1
[+3]
Fortitude 
+2+2 Fbase +8 lvl +3 CN +1 M (G115) (+1 M (A114)) 16
WI
9+1
[+2]
Will 
+0+2 Fbase +1 Dreamer +5 lvl +0 WI +3 M (G115+A125) 11
IN
11-1
[+0]
CH
10
[+0]


PE
12
[+1]
+2 observation

Proficiencies

Prayers 1+2 (A125) /dag
0
Latin
(in)

0
Salmanisch
(in)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(cn+[wi])

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(ch+[st])

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tumbling
(dx)

11
seamanship
(wi+1)

12
fame
(-)

$e 
Kalundisch
(in)

13
climbing
(str)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14($h)
ancient dragon history
(-)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(cn+[st])

16
direction sense
(wi+1)

$j
Marabisch
(in)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)

$k/$l
write kalundisch
(in+1)

0
history of the world (part I) 
(wi)

18
hunting
(cn+[wi])
$m
tracking
(wi)
19
arcanum lore
(in)

$n
agriculture
(cn+[wi])

20
astrology
(in)

0
Elfish (W103)
(-)
&m
Ginnisch
(in)

21
longsword
(-)
$
alertness (trainen sinds 11 maart)
22
perform (storytelling)
(ch)
Command (Dreamer 1/session-1)

Bless (all-0)

Call upon faith (all-1)

Cure minor wounds (all-1)

Detect evil (all-4) 
Detect poison (all-2)

Endure elements (all-1)

Light (all-0)

Protection from evil (all-4)

Purify drink and food (all-0)

Blessed watchfulness (law-2)

Command (law-0)
Appearance



Best Stories



Tattoo’s
head
* Boxed Crown (G138)
on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

around neck
chain Tear of Thrynn (P103)
breast
Jewellery of Seasoning (G159) (not when 

drinking)

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)

licht metalen buckler in bladvorm
upper body
red dragon leather (M+1) (A114)

whole body
cloak of evasion (dx+2, stealth+4) (A105)
upper arms
black leather strap
left finger
ring 15 r. damage reduction 1x/session (G164)
right finger
slave ring +1 defense (G115)


ring met parel (Crowned Hill)

waist
Belt of Iron Will (A125) (+2 wis-mod)


Dagger of Absorption (W160) 
upper right leg
mended Scale of Azburan (AC 24)

in between
circumcised

feet
Wraps of Invisibility (C131)
weight equipment
ca 20 kg

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

What I caught on Marilith bait
The elf has returned!

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Blood coral and the Sea Demon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the Sea Snake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kaketoos

When We became King (again)

The Epic Giant and the Tree
The Four Wizard and the Sphinx
Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Two Perfect Beings and a Cup
Closing the Path to Wisdom

The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
left shoulder
white tattoo mermaid

right breast
papagaai//houten poot//Tachar


MOERAB//terror 8 seas//long blue 


trousers
left arm behind
neat blue dragon “I ( Mialidiam”
left buttock
troll biting in the buttock 
left side
red dragon attacking my boat
right fingers
vlammetje, vierkantje, golfje, wolkje
left lower arm
black chess piece (king)
right ;ower arm
orb with eye in beam of light
left breast
egg-shell

-nog-
(epic) giant met boom en hoefijzer

-nog-
4 springende wizards desint, fire, hand, 


book
Notities/gameplan

-tattoos zetten tot het vol is.

-nwp storytelling

-Reveille aanspreken met Sire

-Polly betrekken
-Ahoi
Backpack (ca 8 kg)
Berend (ca 40 kg)
Elemental Seeds (elemental air) (Z121)

Amulet schildje met vleugels (G102)
Headband of Sound bubble (C111)

ring cold resistance (G146)

Thimble(+2 AC en Saves) (A135)

medallion Wilders (G163)

fake blue scale Mialidiam (Z113)

Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z120)
Broom of Sheelba (Z126)

* sleutelbosje zilver rood (evil) (Z108)

angelfeathers

dwarven muilkorf

crocleren handschoentjes zonder vingers

kruiden en poeders voor creatie dogfather

metallic blue scale
compass almost North

3 uses sleep poison (intravenous)

handje zout

doosje tabak

fles ectoplasm
5 slagveren 50 cm van Uil
kistje 4 flesjes (perfect being) (Z137) -b
wolviswollen slaapzak -b

bejewelled chest 2145 gp munten/rubies -b

Crown of Lanhkaster -b

7 gems van Shadon Devon -b

te grote armband met gems -b

4 kettingen volcanic gems -b

Vervoer:

Llanfairpwllgwyngyllgogerychwyrndrobwllllantysiliogogogoch (Z107)
Santa Anna (Z120)
Kaimlas (Titan Airship)

Weapons (ca 15 kg) and Combat Modifiers


No weapon
N
0
2
n
1
th+17
d5 (hit)
d6 (kick)


(W103)
Swarowski
M
+3/(+1)
2
p
 2/(-1)
th+16+3(+1)
d8
dam+2+3M (+1 vs orc)
elfish, intelligent, cleaver, power-attack 1/sess
(W106)
Malena Harpoon 
M
-1/(+1)
5/2
sp
5/(-1)
th+17-1(+1)
d4+1
dam+3 (+1 vs. dragon)
Releases at will, 20/40/60 M-1/+0 vs Dragons
(W118)
Air Spear
M
+2
2
p
 2
th+16+2
d6/d8+1
dam+2+2M
Gust of Wind, Cat fall, 20/40/60 M+2

2 saddles, 2 dragonscale armors, 2 lances, longword (M, W108), Shield (M, A134) , scale blue (M, Z107), metal book, titan white robe, helm Prometheus, gauntlets Prometheus, goud, adamantium, mithril

Library op Llanfair… of Santa Anna (ca 80 kg):

Registered books

B116 monsters of Salmanië Vol. 2 N-Z and rectifications and supplements

B118 gebruiken en gewoonten van Salmanië (Gouda)

B119 inleiding Magie

B120 logboek Femuro (Ordem)

B121 monsters of Salmanië Vol. 1 A-M
B139 the Race Issue

B140 kopie book Spellcraft Alouisius

B142 oorlogen met Dargoth

B143 gebeden voor Reorx

B144 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

B145 book met experimenten met lichamen en onderdelen 
B161 kinderlegenden uit een ver land

B164 daarheen en weer terug

B165 fall of an old republic

B166 still casting (unpronounceable spells)
B167 treasure index Moerab

B168 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B169 property deeds en ownership rights (81 documenten)

B170 injustice of forgotten gods (mistral, lord blood, krastona)

B171 pijn is fijn (Markies El Saïd)

B172 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

Misc.

briefwisseling Moerab 

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

mating habits of orcs and goblins

chess, game of kings

battles of the 3th century S.L.

science of underpinning the universe
Misc. maps

map of unknown country

schematise map of the world
map van Carenza di Sotto

map met Makteridon kruisje

route beschrijving naar de Dreamer

Ook op Llanfair… of Santa Anna: (ca 700 kg):

30 adamantium kruizen

5 kisten met verkleding en attributen

Boegbeeld man met +1 seaworthyness (Z123)

Boegbeeld vrouw met +1 seaworthyness Op de Llanfair (Z124)
Hearth of the Ocean (G120) (altijd op Llanfair)
Axe of Morninggate (W10?)

4 m lange vis op plank met hengel

jousting saddle 

11 bejewelled chests

vat levertraan

2 vaten rum
De Llanfair… “Oorspronkelijk heette het gewoon Llanfair Pwllgwyngyll, wat al aardig lastig is voor mensen die de stemloze, geaspireerde laterale affricaat ll niet machtig zijn (zoals de Engelsen).” (En blijkbaar wizards en priests;-)
Crew

Sjors. Hoogbootsman van de Llanfair. 15 man crew onder hem. Verlaat de Llanfair… niet. Hij heeft iets gehoord naar aanleiding van een vraag aan een sfinx. Hij kan het wel, maar is liever lui dan moe. Longsword +2 (w145) en ring met bloedkoraal (G103). Hij houdt zich vooral bezig met schimmige zaakjes.
Berend. Opgepikt in Sultar. Ik zocht een schildknaap, want ik tilde me rot. Hij krijgt een goud per week voor tillen. Hij is al een beetje gehard in het leven van avonturiers, wat wil je. Hij moet wel met z’n poten van mijn toch al beperkte rum voorraad afblijven. Hij is gekleed in studded leather en heeft de Trident of fire +1 (W112).
Bang Li Moeng. Geen seppuku voor deze ex officieel ambassadeul van de Keizer van Gin. Tot hij normen en waarden heeft geleerd en vooral tot hij een beetje behoorlijk kan vechten (voor een Samurai) blijft hij bij mij. Hij heeft in elk geval een +1 (excellent wapen) katana (en zwaardvechtles van Bah) toHit: +3+1 en te bezorgen een cadeautje voor de Keizer van ons. Ketting sleutel van Ginse muur (G104). (Int 13)
090926

Met deze machine kan Atlas het Elven continent wellicht in mum van tijd aanzetten.

Ik meen dat 4 Aboleth zijn ontsnapt. Achtervolgen!
15 Wetten: Riolen moeten schoon zijn.

090926
De Avatars waren geloof ik aangenaam verrast door de geschenken, en zo hoort het ook. We hadden echter weinig tijd verder langdurig rond te blijven hangen. We wisten dat er een 3-tal piramides rond de pilaar hadden gestaan. Boven één van die piramides zijn we het water in gegaan. We konden de piramide niet vinden. Na enig zoeken vonden we dan uiteindelijk wel weer de pilaar en de groepjes giant-zombies die rondgeleid werden door abolethjes. Omdat iedereen een eigen plan had bij de aanval, besloot ik even te vergaderen tussen groepje 1 en 2. Dat was echter makkelijker gezegd dan gedaan.

Uiteindelijk nam ik de groep op sleeptouw en bracht ze zo in de stelling die het best uitkwam.

We konden betrekkelijk makkelijk beneden aankomen in de put dit me dieper leek dan ik me van vorige keer had herinnerd. Daar werden we door een soort abominabele golem van giants en een titan aangevallen. Gelukkig wist Reveille daar wel raad mee. In recordtijd vielen er vele waardevolle voorwerpen en dingen uit de golem en konden we doorstoten naar het hart van de opgraving. 
Een ruimte die als een soort controlecentrum voor wederom iets met het MGW dienst dan gedaan, of misschien nu nog deed. Daar aangekomen moest ik even uitwijken voor een paar aboleth die nu dus ontsnapt zijn. Op zich geen beste zaak, maar die ontsnappen mijn aandacht toch niet… Er staat daar een soort kapiteinsstoel waar de generaal en Arsène op lijken te willen gaan zitten. Dat lijkt me niet zo’n heel best plan. Met wie staan ze nu te smoezen?

De 15 Wetten aan boord van de Kaimlas: 

1 – Men gooie binnen geen vuurballen. 
(add. 1 Tenzij in levensgevaar.)

2 – Tijdens de conclaaf wordt niemand aan boord lastig gevallen of geterroriseerd door iemand anders aan boord. 

(add. 2 Tijdens conclaaf niet en daarna ook niet.)
3 – Er gelden 15 Wetten uit respect voor het conclaaf in het algemeen en Ven Dehta in het bijzonder.

4 – Deze 15 wetten gelden zolang ze niet worden herroepen door de kapitein (wie dat ook moge zijn).
5 – Riolen en buizen moeten schoon zijn.
6 – Iedereen aan boord heeft iedere avond recht op 1 totje rum en een slok levertraan, te regelen door de kapitein.
7 – De kapitein bepaalt de koers en modus van het schip. Hij kan zich laten adviseren.
8 – De kapitein wordt geïnformeerd over aanwezigheid van iedereen aan boord van het schip.
9 – Het is niet toegestaan het schip of de werking ervan te dwarsbomen of aan andermans bezittingen te komen.
10 - Diegenen die de bedoeling hebben het schip of de werking ervan te dwarsbomen zijn ongewenst.
11 – Het schip rapporteert ieder commando dat niet direct door de kapitein is gegeven bij de eerste gelegenheid.

12 – De kapitein houdt een logboek bij en zorgt dat het schip op de juiste tijden en plaatsten de juiste dingen meet en oppikt.
13 – Het schip kan slechts gebruikt worden voor het redden van zwakken, onderdrukten, het MGW, de wereld en de maan.
14 – Eventuele ruzies of verschillen van mening worden aan boord door de kapitein gejudged.
15 – De kapitein kan straffen indien nodig. Hij kan zich over de straf laten adviseren.
090926

Kaimlas boven Tatin

Tatin

Geestigste situaties:

-We gingen onder water. Het plan was half af want we wisten niet wat we tegen gingen komen. Onder water konden we wel ademen maar niet praten. Daarom speelden we ook verder met gebaren. Toen ik dus voor wilde stellen dat we met z´n allen tegelijk een Aboleth zouden aanvallen in plaats van allemaal apart een aboleth of giant tegenstander, gebaarde ik met steentjes dus hoe dat zou zijn. Ik dacht dat Arsène het uiteindelijk begreep. Toen vielen we aan en deed iedereen dus wat hij ervan had begrepen. Arsène viel overigens slechts uiteindelijk de Aboleth aan.

Om verdere verwarring te voorkomen stelde Reveille dan ook voor om de rest in polonaise te doen. En dat deden we dan ook. Ik voorop, beentje naar links, beentje naar rechts, Reveille handjes op mijn schouder, enz. Dat werkte natuurlijk bijzonder goed. Zeker ook omdat ik dus de hele polonaise eerst met een richel gelijk liep en me dan opzij liet vallen zodat iedereen op de rand van de richel kwam te liggen. Alleen Kurt had het nog een beetje moeilijk: Na een paar minuten druk gebaren en met dobbelstenen schuiven: –"Nou Kurt, dat doen we dan. Wat gebeurt er?"

–De tegenstander was zeker adequate size. Dat is volgens de recente size–category indeling waarbij tectonic of gulp de hoogste categorie is, direct gevolgd door adequate en biggish. Het was een constructie van de Aboleth waarbij er een giant voor elk been, een giant voor de romp, een giant voor elke arm en een (gemummificeerde) titan (Prometheus zelfs) voor het hoofd was gebruikt. Kurt was niet al te zachtzinnig geweest. Ik deed een stap terug, me vliegensvlug beradend hoe we dat verschrikkelijke monster konden tegenhouden.
Maar niet Reveille. –“Een construct zei je? Echt een construct?” “Ik charge het!” Behalve ikzelf keek Kurt ook heel even wat verrast op. “Ah, raak. Dat is dan: 3+7 schade. x2 voor charging wegens mijn schild is 20, x4 voor construct door mijn zwaard van de elf die Kaimlas had gehakt is 80 damage.” “Reveille doet Umph op de Gulp!”. Zo begon de eerste ronde voorspoedig, zeker in acht genomen dat ik bijvoorbeeld met mijn zwaard maximaal 13 schade doe.
Ik heb de geschenken aan de Avatars gegeven.

Er waren (in Tatin) drie piramiden rond de pilaar, we zijn boven de noordelijke gedropt.

Geen piramide

Wel een soort geul met magie en warmte

Dat was oude stadsmuur.

Door poort in poortgebouw. Daar paar dode giants en dode titan. Metalen boek en witte titan robe met magische stiksels meegenomen.

Rand van grote afgraving gevonden.

Paar reuzen onder begeleiding van een Aboleth bevrijd van de Aboleth (Aboleth opgeblazen met Disintegrate)

Nog paar groepjes reuzen die stenen naar het midden brachten.

Wij er in polonaise heen. Ik bij een gevecht door Aboleth gecharmd.

Volgende rand van grote pit met een lier ergens die troep van beneden haalden en dan grote stenen naar beneden brachten.

Nog een paar abolethjes verslagen.

Lier gemold met Edward´s Black Tentacles. Stenen in gat in het midden gemikt en daarna afgedaald. Stenen hadden onderweg wel wat geraakt.

Helemaal beneden (erg diep) ruimte met gang met daarin tenminste adequate monster. Een soort golum van 5 giants en een titan.

Die werd vrij ernstig geslacht door Reveille met het oude zwaard van de elf die Kaimlas had laten crashen.

Daarna betrekkelijk makkelijk omgelegd en opgeblazen met cones of ice en gust of wind.

Grote Helm en goud, adamantium en mithril opgeraapt.

Door de gang nog meer aboleths, en ook een grote, en wat reuzen.

Langs een deur stond een halve construct (alleen onderlijf met benen).

Terug gedrongen grote ruimte in onder de pilaar.

Daar deur verdedigd, maar toch een paar aboleths ontsnapt.

Grote aboleth vernietigd. Hij had een set gauntlets bij zich.

Voor de tweede keer door de aboleth gecharmd.

Verder klaar, reuzen verslagen, paar aboleths weliswaar gevlucht maar geen grote.

Het is een grote vrij ronde ruimte met daarin machinerie rondom, dan een looppad van ca 25 m. breed en een gat in het midden van nog een 20 m breed. Aan het plafond kun je de onderkant zien van de pilaar. Er staat ook een machinistenstoel. De generaal heeft er een spirit in ontdekt. Die van Prometheus. Daarmee gecommuniceerd via helm en spell Detect Spirits. Deze ruimte geeft controle over het MGW. Prometheus heeft vuur gebracht aan mensen, elven, orcen en dwergen.

Hij had geen waarde oordeel want alleen de wereld als geheel was zijn concern.

Nadat keizer gevallen zijn titans op verschillende plaatsen verdwenen. Evil forces wilde macht over MGW.

Dus heeft Prometheus MGW open gezet en tegelijkertijd een vulkaan laten uitbarsten. Dat was ook het einde van Prometheus.

Wil je de wereld vernietigen? Kan hier makkelijk. Wil je wat continenten uitzetten? Kan. Wil je zorgen dat er in Dargothië geen spell meer te casten valt? Kan. Het is een belangrijke kamer. We kunnen bijvoorbeeld ook de deur dichtdoen. Dan kan niemand er in. De deur is indestructible. Er valt hier niet te teleporten, of anderszins. Alles is van Scryth.

De aboleth hebben er al enige honderden jaren over gedaan om de deur te openen.

We zijn zo´n 3 uur onder water nu. We zouden 9 uur uit kunnen houden, behalve Reveille die niet langer dan 5 uur kan (maar Arsène heeft nog een Waterbreathingspell). Nu overdenken de Generaal en Arsène om toch op de stoel van de controller te gaan zitten.

Wonderlijk gegooid. Drie keer een 20 maar twee op skill–checks en één op een goed bedoelde Emotion Control spell van de Generaal.. Twee maal twee saves achter elkaar gemist en twee x een één voor aanvallen. Dat had echt gunstiger kunnen vallen. En dus bij aanvang uit eigen inventory 9 flinke magical items weggegeven (en wat speciale extra dingen). Kun je nagaan wat een verschrikkelijke party dit ondertussen toch is.









