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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
29 augustus 771

LVL 12 ( 70795 xp)  30 september 2006
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+9x3 = 95 
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +4 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 7
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +6 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 12
WI
9+1
(5)
Will
+0 Fbase +4 lvl  +0 WI +2 +1 M (G25 en G15)      7
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)

Appearance:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn, lock of Elena (z25)
on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap
left finger
ring cold resistance (G46)

right finger
slave ring +1 defense (G15)

waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragon scale (AC 24)

in between
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (3?+3jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
Equipment:

1 bejuweled chest filled     

 with 5174 gp aan munten en gems

2660 gp (crowned Hill) 

G33 gem 1000 gp

   (crowned Hill)
no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z26)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffalo (M+3) (A24)

Club of Bone (M+1) (W38) 

Pijlen van been van Moerab (W17)
Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

Dragon’s hand key (+1 short sword) (W47)

Diega Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Emmer weird sunflowerachtige seeds (z21)

Thrynn mace of dancing (M+2) (W50)

50 yards rope

modified elfish hollow walking stick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

adamantium horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfeathers

250 gp dragon disaster fund

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

dwarven  muilkorf

salmanisch gala uniform (torn)
te grote armband met gems 
12 bejuweled chests

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak

map of unknown country
vat levertraan

2 vaten rum

10 wolviswollen slaapzakken
z22 4 m lange vis op plank met hengel

zakje kruiden en poeders voor creatie dogfather
Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
2/1
sp
 3/(-1)
th+14+1(+1)
d4+1
dam+5(+1weapon(+1M/+1 vsdagon))
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
3/2
p
 3
th+13+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
3/2
p
 1
th+13+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
3/2
p
 1
th+13
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren
(W43)
Nice Knife
M
+1
3/2
p
 1
th+13+1
d3/d2
dam+3+1M

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair…:

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b62 recepten

b64 daarheen en weer terug

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownershiprights (81 documenten)

B72 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

Ook op Llanfair…:

30 adamantium kruizen
C26 5 kisten met verkleding en attributen

W48 5 m lange Pike +3 armor voor iedereen binnen 10 m. 
Z23 en Z24 twee boegbeelden M en F met +1 seaworthyness

060930

Bij de wachttoren was de stenen boot gezonken. Er waren draakjes die ons niet veel schrik konden aanjagen. Er lag een draak onder de rots, verpletterd, en de gang was open. De dwergen hebben het weer zwaar gehad hier terug te komen.

We kregen het met de Generaal aan de stok toen hij ons begon aan te vallen. Gelukkig waren we aardig aan het opletten. Hij bleek slachtoffer van een paarse wolk.

Waarom komen al die monsters toch steeds op deze berg af?

De grote landkaart was er nog. We hebben hem uitgebreid bekeken.

Crowned Hill is bezet. Er komt rook uit een huisje naast het kasteel. Ik ben daar niet zo heel erg blij mee, en het zou mij allerminst verbazen als die rook op de één of andere manier iets te maken heeft met de aanhang van Miradith.
Bij de trap van Fata Morgana Castle konden we van boven een rechte lijn schaduw zien, moeten we nog eens gaan kijken.
Daarna hebben we even helemaal naar Noord, Zuid, West en Oost doorgescrolled.

In het Noorden, na land bos en zee een steile bergwand met een stad en een soort groot gat. Voorbij dat gat zee, land met reuzen en mensen in kudden en draken die zich door de reuzen laten aanbidden. Eén draak daar weet te veel. Daarna verder land, zee, ijs en levenloze blauwgrijze steenachtige massa.

In het Zuiden staan nog andere stairs. In het moeras bij de kust. Ik heb de plek goed uit mijn hoofd geleerd. Ook naar het zuiden was het laatste wat we zagen de levenloze blauwgrijze steenachtige massa.
Naar het Westen eerst land, bos, zee, dan een grote elvenstad en nog wat verder dode vlakte met tientallen dode draken en een trap. Wellicht moesten we die maar eens niet als eerste gebruiken. Nog wat verder die levenloze blauwgrijze steenachtige massa.

Naar het Oosten al snel Marabië, wat op deze kaart een klein eilandje leek, en na het water een groot continent, muur, stad met plein en mannen in gele pakken  die oefeningen aan het doen waren, twee beelden, en weer een trap. Ook hier eindigde het met levenloze blauwgrijze steenachtige massa.

Met deze kennis weten we dus nu hoe de wereld in elkaar zit. De aarde is plat, er zou ruimte zijn voor nog meer aarde maar op de één of andere manier houdt het ergens op. In het midden zit een rond gat. Hoewel ik overal geweest ben, meen ik nog meer zeeën gezien te hebben dan de 7 waar we het altijd over hebben. Dat alleen al was het waard er eens rustig naar te kijken. Maar wat nog aardiger is, is dat er nog veel meer trappen zijn. Soms hier héél ver vandaan. Gelukkig maar, want we zouden misschien wel 5, 6 maanden aan het reizen zijn van de ene naar de andere. 
Eén van de priesters gooide een onverantwoorde spreuk op de trap, en hij is nu kapot. Misschien is hij wel opgebruikt. Ik hoop dat die wizard ook eens uit z’n ivoren torentje komt en uitlegt hoe hij weer aan moet. Wel is duidelijk dat zowel priesters als wizards de trap kunnen bedienen. Eigenlijk vind ik dat koningen logischer zou zijn, maar vooruit.
060930
Kreuzberg

Bij de wachttoren was de stenen boot gezonken.

Er waren draakjes in de gangen van de ondergrondse rivier.

Er lag een draak onder de rots, verpletterd, en de gang was open.

Toegang tot veste verwoest.

Deur geblokkeerd

probleem met een entiteit die alle dwergen in de veste uiteindelijk heeft gedood door ze te possessen

Er was ook een witte dwerg met een ring.
We hebben landkaart uitgebreid bekeken.

Crowned Hill (rook uit huisje), New Crowned Hill  (ging goed).

Bij de trap van Fata Morgana castle een rechte lijn schaduw gezien, moeten we nog eens gaan kijken.
Helemaal naar Noord, Zuid, West en oost gegaan.
Noord:

na land bos en zee een steile bergwand met een stad en een soort groot gat. Voorbij het gat zee, land met reuzen en mensen in kudden en draken die zich door de reuzen laten aanbidden. Eén draak had me door en weet wellicht wat ik weet. Daarna land, zee, ijs en levenloze blauwgrijze steenachtige massa.

Zuid: 

Stairs in het moeras bij de kust. Ik heb de plek goed uit mijn hoofd geleerd.

water, ijs, levenloze blauwgrijze steenachtige massa zonder weersomstandigheden.

West:

land, bos, zee, elvenstad, dode vlakte met tientallen dode draken en een stairs. Geblakerd en mogelijk onbruikbaar.

verderop voorzichtig weer hier en daar wat begroeiing en dan water ijs en levenloze blauwgrijze steenachtige massa.

Oost: 
Marabië engte, rood bruin water, eilanden, groot continent, muur, stad met plein en mannen in gele pakken  die oefeningen aan het doen waren, twee beelden, en een trap. land, land, zee, ijs, levenloze blauwgrijze steenachtige massa.
We lijken dus op een platte wereld te zitten, een deel van een grotere platte vlakte, met in het midden een rond gat .
Er zijn trappen, hier erg ver vandaan.

We hebben daarna nog eens wat spells op de trap gecast.

Een deel daarvan had duidelijk effect.

Na een Gust of Wind: 

een bless of chant: de trap reinigt zichzelf.

een create water: buiten donder en bliksem. (ons vervoersmiddel?)

protection from evil: gesloten shield om de mensen apart heen (+4 AC)

remove curse: trap uit en niet meer aan te krijgen met Gust of Wind.
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