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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
30 juni 773
LVL 14 ( 103.587 xp)  10 mei 2008
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+1+9x3 = 96 (nu 22 dam)
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A114) +1 M (G115) +3 DX = 26
ST
15

DX
13+1+2
Reflection 
+0 Fbase +4 lvl +3 DX (A105) +1 M (G115) (+1 M (A114)) 8
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CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +7 lvl +3 CN +1 M (G115) (+1 M (A114)) 13
WI
9+1
Will
+0 Fbase +4 lvl +0 WI +3 M (G115+A125)      7
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z106)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9     observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)
$k/$l
write kalundish
(in+1 )
0
history of the world (part I) 
(wi)

18/$m
tracking
(wi)

19
arcanum lore
(in)
$n
agriculture
(in)
??


Appearance



Best Stories



Tattoo’s
head
* Boxed Crown (G138)
on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Feathered Mask of Wringa (M) (Z106)

around neck
chain Whistle of Orzoban (M) (G112) and


Tear of Thrynn and key temple Marabië
breast
Tasteless Jewellery (g159) (not when 

drinking)

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A114)

whole body
cloak of evasion (dx+2, stealth+4) (A105)
upper arms
black leather strap
left finger
ring cold resistance (G146)

right finger
slave ring +1 defense (G115)


ring met parel (Crowned Hill)

waist
Belt of Iron Will (A125) (+2 Will)


Dagger of Absorption (W160) (nu bij Arsène)
upper right leg
mended Scale of Azburan (AC 24)

in between
circumcised

feet
Wraps of Invisibility (C131)
weight
ca 32 kg

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

What I caught on Marilith bait
The elf has returned!

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
left upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar
back
   
MOERAB//terror 8 seas//long blue 


trousers

neat blue dragon “I ( Mialidiam”
right buttock
troll biting in the buttock 
upper left leg
red dragon attacking my boat
right fingers
vlammetje, vierkantje, golfje, wolkje
right upper arm
black chess piece (king)
left shoulder
orb with eye in beam of light
Equipment:

bejuweled chest 1247 gp munten/gems

no big bottle of rum (half full) 
Pijlen van been van Moerab (W117)
Elemental Seeds (elemental air) (z121)

amulet schildje met vleugels 

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

angelfeathers

dwarven muilkorf

te grote armband met gems

crocleren handschoentjes zonder vingers

(Headband of Sound bubble (C111))
kruiden en poeders voor creatie dogfather

medallion Wilders

metallic blue scale
compass almost North

3 uses sleeppoison (intravenous)

wolviswollen slaapzak

kistje flesjes (perfect being) (Z137)

fles ectoplasma

Lllanfairpwllgwyngyllgogerychwyrndrobwllllantysiliogogogoch (Z107)

Broom of Sheelba (Z126)

modified elfish hollow walking stick 

(Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z120))
Amulet (holy symbol Olvira) (G166)
* laserweapon of  Mialidiam

Totaal ca 70 kg kist en slaapzak (gevuld) bij Berend
Weapons and Combat Modifiers

(W106)
Malena Harpoon 
M
-1/(+1)
5/2
sp
5/(-1)
th+16-1(+1)
d4+1
dam+3 (+1 vs. dragon)
Releases at will, 20/40/60 M-1/+0 vs Dragons
(W118)
AirSpear
M
+2
2
p
 1
th+15+2
d6/d8+1
dam+2+2M
Gust of Wind, Cat fall, 20/40/60 M+2, charged with laser
(W148) Pike of Defense in Distance M
+0
2
n
 7
th+13
d6
dam+2
+3AC group, 5 m; double dam set receive

(W112)
trident of fire
N
+1
2
p
 3
th+15+1
d8+1
dam +2 +1
double dam set receive (excellent)
weight ca 45 kg

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair… of Santa Anna:

b116 monsters of Salmanië Vol. 2 N-Z and rectifications and supplements

b118 gebruiken en gewoonten van Salmanië (Gouda)

b119 inleiding Magie

b120 logboek Femuro (Ordem)

b121 monsters of Salmanië Vol. 1 A-L

b139 the Race Issue

b140 kopie book Spellcraft Alouisius

b142 oorlogen met Dargoth

b143 gebeden voor Reorx

b144 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b145 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b156 book Seer 1 The stars, my destination

b157 book Seer 2 Return to the stars

b158 book Seer 3  Notes

b161 kinderlegenden uit een ver land

b164 daarheen en weer terug

briefwisseling Moerab 
map of unknown country

schematise map of the world
map van Carenza di Sotto

map met Makteridon kruisje

b165 fall of an old republic

b166 still casting (unpronounceable spells)
b170 injustice of forgotten gods (mistral, lord blood, krastona)

b171 pijn is fijn (Markies El Saïd)
Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B167 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B168 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B169 property deeds en ownership rights (81 documenten)

B172 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

mating habits of orcs and goblins

chess, game of kings

battles of the 3th century S.L.

science of underpinning the universe
book injustice of forgotten gods
book pijn is fijn
Ook op Llanfair… of Santa Anna:

30 adamantium kruizen

5 kisten met verkleding en attributen (C126)
Boegbeeld man met +1 seaworthyness (Z123)

Boegbeeld vrouw met +1 seaworthyness Op de Llanfair (Z124)
Pedestal of Darkness (Z104) 

Hearth of the Ocean (G120) (altijd op Llanfair)
4 m lange vis op plank met hengel (z122)
jousting saddle 

Observatory (z136) 

11 bejeweled chests

vat levertraan

2 vaten rum

Crew

Sjors. Hoogbootsman van de Llanfair. 15 man crew onder hem. Verlaat de Llanfair… niet. Hij heeft iets gehoord naar aanleiding van een vraag aan een sfinx. Hij kan het wel, maar is liever lui dan moe. Longsword +2 (w145) en ring met bloedkoraal.
Berend. Opgepikt in Sultar. Ik zocht een schildknaap, want ik tilde me rot. Hij krijgt een goud per week voor tillen. Hij is nog niet gehard in het leven van avonturiers, maar is nu snel aan het leren. Hij moet wel met z’n poten van mijn toch al beperkte rum voorraad afblijven. Ik weet niet of ik hem nu wel een trident zal uitlenen. Hij is gekleed in studded leather.
080510

Omdat ik vond dat Mialidiam het te gortig aan het maken was met die tiara waar ze ook al de steen bijna bij te pakken had, besloten we bij haar op de koffie te gaan.

We besloten haar te gaan zoeken in de buurt van het labyrint waar ze nog steeds mee bezig is. Omdat we dan waarschijnlijk toch redelijk in de buurt van de Secretaris van de Throne of the World zouden komen boden we aan om dat direct de gevaarlijke gem veilig te stellen. Helaas is de Lord of Death door de dwerg verdonkeremaand en effectief niet meer beschikbaar. We gingen via de trap bij de temple van Azburan naar de trap in Lektar.

We lieten de schapen bij de Mila achter in de stal, compleet met kribbe en schapen dus, en een Yrrtak. 

In Lektar ging het lekker vlot. We vonden zonder al te veel moeite de wolk van Mialidiam. Eerst ging Arsène nog even wat vrouwen en kinderen naar de stal brengen. Ondertussen gingen wij kijken of we het kasteel konden saboteren. Terwijl Arsène thee zat te leuten met Mila en de vrouwen en kinders,  werden wij aangevallen door een aantal pretendenten die daar in de kamer van het wapen bezig waren. Ze dachten ons te kunnen afschrikken door het wapen af te laten gaan maar daarvoor hadden ze wel wat vroeger mogen opstaan. Ik heb het wapen al eerder verslagen, nu werd het tijd het wapen maar eens te vernietigen.

Gelukkig wist ik ook nog een grote hoeveelheid energie in mijn speer op te slaan voor later gebruik. Al weet ik nog niet wie ik er hoe mee zal verslaan… Zo was het wel weer mooi geweest en ik nam de steen die de energie focuste mee in mijn kroon.

Missie volbracht zou ik zeggen. Wegwezen dus. En toen weer zo’n laffe streek van Mialidiam. Het huis waar de trap in staat werd met de grond gelijk gemaakt. En er zaten nog allemaal mensen in!
Dat zal ik niet licht vergeten.
Toen Arsène weer terug was, besloten we niet via de trap we te gaan, maar met de Santa Anna.

Ik was zeer verbaasd dat er allerlei zeerovers op rondliepen. En een piratenvlag! Op mijn schip!
Ik was echter nog niet half zo verbaasd als de rovers zelf die in rap tempo werden geslacht door een vijftal draken. Hoewel we het schip met man en macht verdedigden, konden we niet echt wegvaren. Gelukkig echter werkte het plan Arsène snel naar Fjedheim te zenden en daar het schip summonen. Het schip is weer nodig aan reparatie toe maar het summonen heeft geen verdere schade opgeleverd.

Helaas is de gem nu nog niet op de throne… Een dagje rust kan even geen kwaad. Morgen brengen we even de steen weg.

080510
Fjedheim

Stairs temple Azburan

Lektar

Fjedheim

Vorige keren waar ik niet bij was:

White robes zijn aan het vissen op zeer bijzondere vis.

Party heeft geheime opdracht gedaan. Ze hebben de gem opgehaald die ik al eens had ingeleverd bij Elegantia. Blijkbaar had ze hem toch weer in het zelfde huisje terugverstopt…

Ze zijn zo verstandig geweest niet in het kistje te kijken.

Daarna is er ingebroken bij de white robes. De dief was niet humaan en bleek op de één of andere manier met Mialidiam in verbinding te staan. Hij versprak zich (of zo) over het labyrint.
Met die steen in de bijbehorende tiara kun je je gedachten direct omzetten in magie. Dat is een nooit afgemaakt artifact van de handen van de Nonactussen.

De edelsteen is niet te vernietigen. We hebben besloten hem dan maar op de trap achter de secretaris te gooien. Daar ligt hij het meest uit de weg. Met moeite kreeg Arsène het kristal mee. Ik gaf haar m’n dagger te leen.
Ondertussen gokten we ook dat Mialidiam wellicht de tiara al had.

We gingen dus naar de secretaris van de throne of the world. Helaas hadden we de Lord of Death niet meer, dus besloten we naar Lektar te gaan om een weg door het labyrint te zoeken.

Eerst naar de trap bij de temple van Azburan dus, en van daar naar de trap in het centrum van de wereld.

We lieten de schapen bij de Mila achter, met de Yrrtak.
In de kelder was een hele zooi mensen verzameld. Misschien wel 40. De wolk van Mialidiam hing boven de stad.

Arsène bracht de mensen via de trap terug (eerst vrouwen en kinderen) terwijl wij gingen kijken of we het kasteel in konden komen. Arséne had niet genoeg spreuken om nogmaals heen en weer te gaan, dus ze moest zeker tot morgen wachten met het ophalen van de rest.
We vonden grip met de klimtools van de Generaal maar we werden allen aangevallen door een aantal pretendenten die daar in de kamer van het wapen bezig waren. Hoewel we die konden verslaan, ging het wapen af. Het hing recht boven het gat. Omdat het kristal voortijdig door mij was verstoord was de schade nog beperkt.

Ik kon het grote kristal niet uit z’n baan slaan, kreeg op de één of andere manier een hele charge groen heet licht in m’n speer en kon niet anders dan der steen te vangen in de kroon. Dat lukte, en daarmee heb ik het wapen voor de tweede keer uitgeschakeld.
We moesten vluchten. Het huis waar de kelder was, is ingestort door boze draken, en wie was achtergebleven is nu dood.

Arsène was daarachter en kwam naar ons geteleport. De speer was bijna te heet om aan te raken.

We besloten niet via de trap we te gaan, maar met de Santa Anna.

Het summonen daarvan leverde echter vooral een verbaasde zeerovercrew op, die daarna direct werd geslacht door een 5tal draken. Hoewel we het schip met man en macht verdedigden, konden we niet echt wegkomen. Gelukkig kon Arsène terug teleporten naar Fjedheim en daar het schip summonen. Het schip is weer nodig aan reparatie toe maar het summonen heeft geen verdere damage opgeleverd.









