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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste aka Citizen aXe
LVL 8 ( 31807 xp )  19 juni 2004
HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 + 5 + 8x3 = 79
AC: 10 base +7 (base plate) +? M (plate/crown) +2 DX = 19
ST
15


DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +2 DX  (+ M plate)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +4 lvl +3 CN (+ M plate)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11-1
CH
10
+? M (plate)
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon (M)
sp
 4
th+9 
d4+1
dam+4
(W6)     20/40/60; Laat los als ik wil.

1 2
Moerab’s Doom (M)
sp
 4
th+9
d4+1
dam+4
(W1)     white king

3
Simple Glaive (M)
p
 3
th+9 
d6
dam+3
(W31)

4
knife
p
 1
th+8
d3
dam+2

Save ThrowingDagger (M+1)
n
 1
th+7
d4
dam+3
(W27)

*
Sword of Crowned Hill (M)
n
 5
th+6
d8
dam+2
(W25)


Scimitar groot (2handig)M
n
?/2
th+6
d10
dam+2
 (w8)

Scimitar snel (+1 speed)M 
n
?-1
th+6
d8
dam+2
 (w9)


Jojo (M)
n
?
th+5
d
dam+2
(w32)

0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11  fame

12
seamanship
(dx+1)

13
signaling (sea)
(int+2)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

0
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch

Appearence:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
burned Mask of Wringa (wood) (Z6)

around nek
chain angel-feather and wooden pipe

body
Jeweled Plate of Awhe (A6)

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 
upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Shaking the Shark

Up my nose! Revenge on Shores.

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

A ship Full of Treasure (FoT)

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask , the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Wish: .. dat iedereen waar Moerab iets mee te maken heeft of had nu alle plannen en daden van Moerab en z’n helpers kent, zonder van angst of verdriet te verlammen .. (works like a charm)

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidian verslaan?

Equipment:

13 bejuweled chests (FoT), filled     

 with 1250 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

Hide, buffelo (M+3) (A24)

Giant’s Horn (Z2) *

Scale of Azburan (+3) (G9) *

scroll Stone to Flesh (B2)
black king (z7)

black queen (z8)

black knights, towers, lopers
studded leather (A8)

50 yards rope

modified elfish hollow walkingstick
crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak

sunglasses

extra kersenpitten

china plate

100 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 

Statue of Ebenezer Goode

Home (Crowned Hill):

Graal ()

bontjas voor Amie

The mace of Wistril (W28)

paar kisten goud in kluis

scrolls of ownership and debt

Wat te doen:

76 handelaar zoeken voor zeer speciale opdracht

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren. 

81 dr Watson laten weten dat Moerab is verslagen

85 nog eens grondig onderhandelen over de positie van geloofsgemeenschappen in Crowned Hill.

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

69 Baron Leopold te vriend houden

70 Koning Sterke Bert in Bertonie bezoeken

71 Butler Jacob rijkelijk belonen voor z’n geduld

040619

Om uit te vinden welke potion wat doet is een verbazingwekkend simpele methode.

Je drinkt ervan! Dan kijk of voel je wat er gebeurt. Zo identificeerde Falordyl de ene potion na de andere. Ik gaf op enig moment op. Maar goed. Falordyl doet wel meer rare dingen. Na enige uren teruggetrokken te zijn met bijna de gehele schat ligt hij dan ineens weer out op de vloer, in de gelukkige wetenschap van waardevolle informatie over de gevonden schatten. Van sommigen raad je zo al dat ze niet deugen, zoal het kruis dat zwart/wit uitstraalt, maar van sommigen raad je nooit hoe het zit (zoals bijvoorbeeld bij mijn helm). De enorme schat die we buitmaakten stelde Ons in staat een physiek deel schuld af te lossen voor het slippertje in El Pethar.

Maar goed.

Eerst het goede of eerst het slechte nieuws?

Eerst maar het slechte:

-op moerab is The Hearth Of Stone gecast.

-dat is een zéér lastige spreuk, die nota bene alleen op de caster werkt

-misschien is Moerab wel een zeer behendige magiër

-hij heeft banden met de Casagrandes

-hij heeft The Hearth Of The Ocean en dus ook altijd goede wind

-hij heeft het legendarisch schip van Goodnight Raven

-hij is onverslaanbaar gebleken in single combat

-hij voert 12 kapiteins aan

-enige gevaarlijke meedestanders van hem zijn:

 -een hoge level necromancer (Zhivago) die misschien dan wel minder necromantic is dan algemeen aangenomen, maar toch 

zeer behendig.

 -een Lieutenant met dubble spear, de enige die hij heeft laten leven na single combat.

 -de papagaai of death

-weet misschien al dat we z’n been hebben (oh ja? Hoe dan) waarmee we hem gaan aanvallen.

-is op thuisbasis en heeft daar de voordelen van

-en in z’n thuishaven, met alle voordelen van dien.

Ik geef toe, dat klinkt allemaal niet zo heel erg gunstig.

Maar het goede nieuws is:

-wij weten excact waar hij zich bevindt.

-we hebben wapens waarmee we hem zeer waarschijnlijk wel kunnen raken, zelfs al zou hij weten dat we dat van plan zijn.

-we hebben de mogelijkheid hem te treffen zonder dat hij ons nog kan raken, door de king en queen te beheksen

-hij waant zich misschien wel veilig in z’n eigen lair 

-we kunnen de reuzen vragen ons te assisteren, en die zullen reageren

-we hebben kersenpitten

-de spreuk Stone To Flesh zou wel eens een zeer dodelijke voor hem kunnen zijn

-we hebben een scroll Stone To Flesh, en iemand die dat kan lezen

-z’n gevaarlijhke necromancer is misschien niet zo een gevaarlijke necromancer

-met een beetje mazzel hadden de Casagrandes ook een slecht plan voor Moerab, wat hij te weten is gekomen.

 (is er niet een schip met library ergens gezonken?)

-hij heeft overal vijanden, ook zeer machtige

-we hebben een goed vermoeden dat de houten poot voor een belangerijk deel z’n evenwicht bepaald

-op het land heb jke niets aan je schip, hoe goed het ook is

-er zijn spreuken die door de Hearth of Stone heen beuken (fire)

-hij is schathemels rijk en heeft ongelofelijk veel verzameld.

Het aanvalsplan is dus als volgt:

We dumpen het extra gewicht van de nieuwe schatten (gewoon een kaartje en een kruisje, en later op komen halen).

We bereiden een geschikte spreuk voor voor op de zwarte koning en koningin

We varen om Marabië heen, luidkeels zoekend naar Moerab.

Vlak bij Hial varen we ’s nachts ineens naar het zuiden, zodat we in de nacht van de volgende dag op het eiland aan kunnen komen.

We roepen daar de hulp in van de reuzen van Halfweg.

Misschien kunnen die reuzen ons in het donker gidsen, zodat we ongezien op het eiland kunnen aankomen.

Daarna lijkt het Ons het verstandigst de reuzen een poging te laten doen de schepen in de haven onklaar te maken (rigging laten knappen, roeren breken, rum laten weglopen)

Terwijl wij een ingang zoeken de devil’s Tower in.

Moerab daar vinden, en voor hij echt door heeft wat hem overkomt

De spreuk op de koning gooien

En eventueel op de koningin

In gevecht met hem treden

In eerste instantie richten op houten been

Falordyl de kans geven een Stone to Flesh op hem te casten

Ondertussen oppassen wie je voor je hebt, de wizard schijnt goed te zijn in gedaante veranderingen

De schat inpakken, het schip van Goodnight meenemen en klaar is kees.

