charactersheet van Sjimmie Malena (I de beste) 19 juli 2003

LVL 6 ( 18053 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +6x3 = 58 

AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +1 DX = 18
ST
15


DX
13
Reflect 
+0 Fbase +2 lvl +1 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +3 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon
sp
 4
th+7 
d4+1
dam+4
(W19)

3
Golden Glaive (M+2)
p
 2
th+8 
d6
dam+4
(W10)

4
Knife
(p
 1
th+6
d3
dam+2

Hollow Dagger (M+1)
n
 1
th+6 
d4
dam+3
(W1)

0
salmanisch

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11
seamanship
(dx+1)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

$c
knowlegde sewer Magri

$d
1 slot tightropewalking +1 maand / 2

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

around head
Diamond iounstone G32
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24?)

around body
cloak coloury feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

    why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Equipment:

large chest

733 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

chain with angelfeather and breathpipe

Broche of Elysium (W+2) G25

Diamond iounstone G32 

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

blanket of eelskin

modified elfish hollow  

  walkingstick 

Scale of Azburan (+3) G9

perverse pipe

6 leeches in meeneemzak

sunglasses

1 kg kersenpitten

carrot-cage 

kop van de naga

Home:

GROOT crystal met daarin een meertje met dansende elfjes

suit of red salamander leer (C3)

china plate

800 gp aan muntstukken

Wat te doen:

50 ei aan elf geven ter inspectie

51 Amie vinden

26 grotten onder het huis securen

53 welke draak was er boven Magri

23 Moerab vinden

4 vragen Cojanis hoe het met de temple/piramide zit.

20 Pijp en eelskin aan stamhoofd geven.

08 voorouders eren.

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren.

22 Tajar bezoeken.

09 Shores vinden.

18 huis laten afmaken.

52 Azburan bezoeken

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

