charactersheet van Sjimmie Malena (I de beste) 16 augustus 2003

LVL 6 ( 19453 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +6x3 = 58 (-14)

AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +1 DX = 18
ST
15


DX
13
Reflect 
+0 Fbase +2 lvl +1 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +3 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon
sp
 4
th+7 
d4+1
dam+4
(W19)

3
Golden Glaive (M+2)
p
 2
th+8 
d6
dam+4
(W10)

4
Knife
(p
 1
th+6
d3
dam+2

Hollow Dagger (M+1)
n
 1
th+6 
d4
dam+3
(W1)

0
salmanisch

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11
seamanship
(dx+1)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

$c
knowlegde sewer Magri

$d
1 slot tightropewalking +1 maand / 2

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

around head
Diamond iounstone G32
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

around body
cloak coloury feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

About the Lich and infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

    why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Equipment:

large chest

733 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

chain with angelfeather and breathpipe

Broche of Elysium (W+2) G25

Diamond iounstone G32

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

blanket of eelskin

modified elfish hollow  

  walkingstick 

Scale of Azburan (+3) G9

perverse pipe

6 leeches in meeneemzak

sunglasses

1 kg kersenpitten

carrot-cage 

kop van de naga

Home:

suit of red salamander leer (C3)

china plate

800 gp aan muntstukken

purple robe

Wat te doen:

55 uitleggen bij de tempel dat ondoden door lich werden gecommand

56 emmers en pijp vernietigen

51 Amie vinden

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

53 welke draak was er boven Magri

23 Moerab vinden

4 vragen Cojanis hoe het met de temple/piramide zit.

20 Pijp en eelskin aan stamhoofd geven.

08 voorouders eren.

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren.

22 Tajar bezoeken.

09 Shores vinden.

18 huis laten afmaken.

52 Azburan bezoeken

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

Dat gelazer met die elf moest maar eens afgelopen zijn, ik heb er toch al de pee over in dat ze mijn ei hebben afgepikt. Alsof ik een ei niet aan zou kunnen.

Onder in ons huis was nog die aangroeiing met die ondoden die probeerden de dwergen van hun werk te houden. Het was hoog tijd daar eens wat aan te doen.

Zo gezegd, zo gedaan. We waren er al snel achter dat (en dat wist ik niet eens…) er en Lich was geweest die een aantal jaren lang de stad in zijn greep had gehad. Hij was verslagen door Au! God! Sinas!  Maar onder het paleis waren nog wat ondoden die daar ingesloten waren toen de stad werd bevrijd. Doof voor welke waarschuwingen dan ook, dat de groep te groot en te gevaarlijk was om te vernietigen, dat we terug moesten keren als we iets geks zagen, of dat er misschien wel eens wat veel tegenstand kon zijn, besloten wij het anker te lichten en doken het vooronder in. Wel kregen we wat hulp van een tweetal priesters, en die hadden we ook hard nodig. De skeletten waren niet eens zo erg vervelend. Die hielden ons nauwelijks op. Ik geloof dat een aantal daarvan mij nog een tijdje hebben gebugd toen we in gevecht kwamen met … de Lich! Onmetelijke rijkdommen! Ongemeen gevaarlijke spreuken! Zeer fatale deathtraps! Rijker dan … dan … de Urtarch! Geen tijd meer om nog even een achtertrosje te steken. Maar in tegenstelling tot alle verschrikkelijke verhalen die ons daarover ter oren waren gekomen bleek hij gemakkelijk af te drogen. Ik geloof niet dat hij iemand heeft kunnen beschadigen. De schatkamer moeten we nog even vinden, we kwamen alleen maar een constructie tegen die we afgesloten hebben. Nu ik het vermoeden heb dat die de Lich heeft geholpen met zijn vuile werk, geloof ik dat het goed is het geheel nog even vakkundig te slopen, maar goed. Het enigen wat er nu nog onder staat is een setje vampires maar ik moet zeggen dat ik daarvan ook niet erg onder de indruk ben. Met een beetje mazzel dacht die aangeklede voorloop dat de schatten achter die deur dan wel bewaakt waren. Het ziet ernaar uit dat de infestatie onder de stad binnenkort weer gewoon uit ratten zal bestaan. Dan kunnen we daarna ongestoord weer aan het volgende project gaan werken. Ik wil zo snel mogelijk naar Amie, en daarna als we klaar zijn vragen of ze contact kan leggen met Azburan om verslag te doen van de dingen die ik tot nu toe heb gezien, die hem aangaan, zoals Cojanis en de Phenix, die beide interesse hebben getoond in hoe het met hem gesteld was, en in tweede instantie best bereid waren nog eens contact met hem op te nemen. Maar eerst de schat!

