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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
26 november 771

LVL 12 ( 72490 xp)  25 november 2006
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+9x3 = 95 (52 schade)
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +4 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 7
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +6 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 12
WI
9+1
(5)
Will
+0 Fbase +4 lvl  +0 WI +2 +1 M (G25 en G15)      7
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)
$k/½
write kalundish
(in+1 )
0
history of the world (part I) 
(wi)

Appearance:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn, lock of Elena (z25)
on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap
left finger
ring cold resistance (G46)

right finger
slave ring +1 defense (G15)

waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragon scale (AC 24)

in between
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (3?+3jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
Equipment:

1 bejuweled chest filled     

 with 3200 gp aan munten en gems

G33 gem 1000 gp

   (crowned Hill)
no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z26)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffalo (M+3) (A24)

Club of Bone (M+1) (W38) 

Pijlen van been van Moerab (W17)
Pedestral of Darkness (Z4)

Dragon’s hand key (+1 short sword) (W47)

Diega Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Emmer weird sunflowerachtige seeds (z21)

Thrynn mace of dancing (M+2) (W50)

50 yards rope

modified elfish hollow walking stick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

adamantium horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfeathers

250 gp dragon disaster fund

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

dwarven  muilkorf

salmanisch gala uniform (torn)
te grote armband met gems 
12 bejuweled chests

crocleren handschoentjes zonder vingers

map of unknown country
vat levertraan

2 vaten rum

10 wolviswollen slaapzakken
z22 4 m lange vis op plank met hengel

zakje kruiden en poeders voor creatie dogfather
Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
2/1
sp
 3/(-1)
th+14+1(+1)
d4+1
dam+6 (+1M/+1 vs dragon redundant)
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
3/2
p
 3
th+13+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
3/2
p
 1
th+13+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
3/2
p
 1
th+13
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren
(W43)
Nice Knife
M
+1
3/2
p
 1
th+13+1
d3/d2
dam+3+1M

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair…:

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b62 recepten

b64 daarheen en weer terug

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownershiprights (81 documenten)

B72 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

Ook op Llanfair…:

30 adamantium kruizen
C26 5 kisten met verkleding en attributen

*W48 5 m lange Pike +3 armor voor iedereen binnen 10 m. 
Z23 en Z24 twee boegbeelden M en F met +1 seaworthyness

061125
Ja hoor. Heb ik weer. “Wahwahwah, het gaat erg goed met Amie. Ze legt vele eieren…” – “Eieren… Dat eh, dat is eh, heel goed om eens te horen…”

Op zich heb ik daar nog niet eens echt moeite mee. Sommigen van mijn beste vrienden legden eieren. Toch is dit anders. Die beste vriend (die overigens ook weer niet zo’n héél beste vriend was) was altijd een oninteressante saaie droplul tót hij eieren ging leggen. Daarna trok het pas een beetje aan (en ging hij snel aan z’n roem ten onder). Amie is voor mij toch gek genoeg minder aantrekkelijk geworden. Ik heb haar te vrij gelaten. Ze is weg.
Gelukkig gaf Azburan iets anders om voorlopig over na te denken. Dat verschaft tenminste eens een beetje duidelijkheid.

Waar de trappen staan bijvoorbeeld. We staan er vrijwel bovenop. De trap zit onder water. Direct sprongen Bah en Reveille het water in. Ik dacht nog even dat we omzichtig te werk zouden gaan…
Toen ik eindelijk eens ging kijken was de hele bedoeling bijna alweer opgeblazen. Ik besloot de zaak eens een beetje snel te onderzoeken. Dat leverde wel wat probleempjes op. Die arcanum plantte hier gevaarlijke plantjes, die (zoals ik nu uit eerste hand kan zeggen) aardig zijn gegroeid. Het zijn waarlijk bijzonder mooie tuinen en omgevingen, hier zo onder de grond. De andere deur leverde iets minder moeite op. En wel een zéér bijzondere persoon! Een arcanum uit een soort doorzichtige harde cocon waar hij zelf niet uit kon komen, maar waar wij bij moeten helpen. Je kan soms echt goed zien dat ze van draken af zijn gekomen.
Vind je het gek dat ik na alles wat er was gebeurd wellicht een beetje was afgeleid, en mijn armor vergeten. Ik ben eigenlijk nog wel aardig beschadigd van die grap met die wachters en planten. Ik neem eens een extra totje rum.

Ik ben benieuwd of die arcanum weet waar de stenen of de arcanum zijn.

Hoe meer ik er over denk, hoe logischer ik het zou vinden als ze onder het eiland (bewaakt door de Keeper of Time, waarom zou een the Kraken anders zo heten) onder aan die trap leven of slapen tot ze weer de wereld moeten redden.

Maar eerst gaan we de Casagrandes met een bezoek vereren. Een bliksembezoek. Misschien moeten we ons dan wel een beetje voorbereiden. Als we zo onthaald worden als hier kunnen we misschien maar beter voorbereid zijn. En zij ook. Ze treffen mij niet in de meest vergevingsgezinde bui.
061125
in de temple van Azburan gebleven.
Nog eens in het water gekeken naar het verhaal van de witte en gekleurde draken.

De spiegel geeft reflectie weer van morgen.

-gekleurde draken dansen niet netjes mee, maar gaan hun eigen weg.

-later gaan de gekleurden de witte draken echt lastig vallen

-wit blijft groepsgericht
-gekleurd individueler

-bepaalde draken vormen patroon om zich heen dat followers aantrekt

-de witte en gekleurde draken die niet follower zijn vallen elkaar niet lastig.

-(Sjimmie weet niet dat) het lijkt of de ene groep de andere fundamenteel nodig heeft. Beide groepen bestaan alleen bij gratie van elkaar.

terwijl de wizards en de meeste partyleden de temple uit waren heb ik Azburan aangeroepen.
Ik heb de konijnenpoot geofferd.

En daar was hij, als grote grijze draak, veranderend in een groot grijzig menselijk figuur

Hij vertelde dat het goed ging met Amie, en dat ze vele eieren had gelegd.

Daarna vroeg hij of ik een nieuwe pretendent nodig had voor vervoer. Ik legde uit dat ik als mens nog wel eens moeite had met wat draken willen.

Misschien lijkt hij wel erg op de arcanum, is hij wel arcanum?

Hij besloot na uitleg te helpen door inzicht te verschaffen. Alsof we werden volgepompt met historie van de wereld.

We wisten onder andere direct: 

hoe die stenen er uitzien,

wat we er mee moeten

hoe hij de arcanum heeft geschapen naar eigen beeltenis,
en de keizer, a being of pure en light (Folmer: Philips)
hoe hij was aangesteld door de god van de goden

hoe de keizer is verraden (Ook gij, Edison)

Dat er donkere plaatsen zijn waar magie helemaal niet meer werkt.

De arcanum hebben de stenen in bewaring genomen.

Zelfs Azburan weet niet waar de arcanum nu zijn.

We snappen nu de basics van het schrift van de arcanum, met behulp van deze kennis kan Di Sotto ongetwijfeld snel leren de taal volledig onder de knie te krijgen.

We weten van vele stairs de plaats en waarom de arcanum ze ergens wel of niet hebben gebouwd.

We weten nu met zekerheid welke spells voor welke effecten zorgen op de stairs
Erkin´s fog; 
wall of fog/
gust of wind; 
(trap aan)

Erkin´s travel; 
jump; 

(reizen tussen de trappen)

Erkin´s cleansing;  
erase/
bless; 
(stenen maken voor nieuwe trap)

Mogul´s defense; 
burning hands; 

(als burning hands maar wat groter en om trap)

Mogul´s shield; 
protection from evil; 

(groot shield om de trap)

Cesar´s cloud call; 
unseen servant; 

(vervoersmiddel in vorm van wolk)

Cesar´s finding; 
find familiar; 

(vinden dichtst bij zijne trap)
Interessant zou het pas echt kunnnen worden als we met enginering, stonemasonry, en een erase nieuwe trappen konden maken. Er zit vast ergens een addertje onder het gras. Erases zullen regelmatig overal al wel gecast zijn.

Zou je met een losse steen van een bestaande trap dat wel kunnen? Zou daarom die ene steen weg zijn?

We weten dat het evil agenten aantrekt om voor chaos te tweestrijd te zorgen, waarschijnlijk de Casagrandes.
Azburan meldde nog dat het probleem met de secretaris is, dat hij is aangesteld door de goden van de goden. Wat dat ook moge betekenen. Hij noemde Mialidiam “haar”.
Hoe zat het ook al weer met die Casagrandes?

Ze waren gestationeerd in Imbrucklia in Dargoth waar ze een bibliotheek hadden waar iedereen kon komen lezen.

Ze zijn op enig moment experimenten met halforcs gaan doen (necromantic), er mislukte wat en ze besloten te gaan doen alsof ze gingen overlopen naar de whiterobes in Salmanië. Dat mislukte, en nu zijn ze outcast. Gemeden door whiterobes, Salmanië, Dargothië en Nonactus. Ze werden ook nog eens extra zwaar getroffen toen alle elven en wizards een belevenis ontvingen van al hun plannen (wish van Fabian), die voor elven en whiterobes niet al te best waren. Er waren berichten dat ze zich hadden verschanst in de Oeroegbergen. Daar is die dwergenveste die we hebben bezocht met die Yrrtak. Het zou me in het geheel niet verbazen als ze daar ook een trap hebben gevonden. De arcanum hadden gewoon banden met dwergen, wellicht een soort ambassade daar, en in elk geval een trap. We weten hoe die eruitziet, en we kunnen proberen erheen te porten.
We hebben afgesproken nadat we hier klaar zijn de Casagrandes eens op te gaan zoeken. Zij zoeken wellicht het zelfde als wij.

De trap zit onder het water. Er blijkt een hele temple onder te zitten, zwaar getrapped. De traps zijn nu opgeruimd, het gaat om een grote ronde kuil met een trap in het midden. Alles zat onder de glyphs en springstof. De Casagrandes zijn hier zeker geweest. Ik ben behoorlijk geprikt door een plant in een soort waanzinnig groot ondergronds kassencomplex. Met planten van allerlei biotopen.
Rondom de trap waren boekenkasten met boeken, waarschijnlijk geratst door de Casagrandes. Nog een uitstekende reden niet te lang te wachten met het opjagen van de Casagrandes. Op de vloer, rond de trap was een soort kaart van de wereld getekend. We hebben die nog niet goed genoeg bekeken. In een andere kamer was een viertal cryo-tubes waarin in één daarvan een arcanum-achtig figuur. Vastgebonden, en waarschijnlijk met soort magische knevel het zwijgen opgelegd. We hebben hem gewekt en ontdaan van z’n boeien en knevel. Ik ben benieuwd wat hij zegt. Eén cryo-tube mist helemaal. Misschien is die met inhoud en al meegenomen door de Casagrandes.
Vragen om op te lossen:

-Ineens, zeker voor de leeftijd van die trappen is er verhoogde interesse voor sinds een jaar of drie (mei 768).
-Van de Casagrandes, en van Del Sonido. Op het fanatieke af. Ook zonder dat Del Sonido wist dat het wereldreddend kon zijn lijken de trappen heel hoog op zijn prioriteitenlijst te staan. Is dat alleen maar om de Casagrandes te dwarsbomen?

-Zouden de Medji (welke nog over zijn, anders) weten waar de arcanum zijn als deze arcanum het niet weet?

-Past een term als The Keeper of Time bij een schuilplaats van periodieke bewakers van het leven? Zitten ze onder dat eiland? Is er daarbeneden ook een trap?

-Hoe zat het ook alweer, zeiden de Medji niet de eerste keer dat wij het kwaad niet mochten wakker maken? Is het geactiveerd? Hadden zij niet iets te doen met de eerste keer?

-Zou die rare lijn in het landschap, of sowieso die fata morgana wellicht nog meer te maken hebben met de verblijfplaats van de arcanum?

-Ondertussen kunnen we wel vaststellen dat de enige reden dat er geboden is Mialidiam en Maridith uit elkaar te houden was dat we eens op pad zouden gaan. De elementen moeten en zullen prioriteit 1 of zelfs 0 krijgen.

-Wat is er interessant aan een moeras? Zouden de arcanum zich daar kunnen hebben terug getrokken? Die hele streek staat vol gebouwen van de arcanum?

-Wat waren die draken ook weer aan het opgraven en zoeken?

Doen:

spreken met arcanum

waar zijn de elementstenen, of waar is iemand van de arcanum om het te vragen.
kaart op de vloer nauwkeurig bekijken, overtekenen.

paar zaden z21 planten

Di Sotto laten waarschuwen met brief

trap bestijgen, naar trap Oeroegbergen reizen.

Goed voorbereid, want de Casagrandes zullen die trap zeer waarschijnlijk net zo erg hebben bewaakt als deze.

Plot thickens.
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