
charactersheet van King of Crowned Hill Habakuk Malena  I2e de beste 17 januari 2004

LVL 7 ( 26180 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +7x3 = 71

AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +1 DX = 18
ST
15


DX
13
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +1 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +3 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
harpoon 
sp
 4
th+8 
d4+1
dam+4


3
glaive
p
 4
th+7 
d6
dam+2

4
knife
p
 1
th+7
d3
dam+2

Hollow Dagger (M+1)
n
 1
th+6 
d4
dam+3
(W1)


Save ThrowingDagger (M+1)
n
 1
th+6
d4
dam+3
(W27)


Sword of Crowned Hill (M)
n
 5
th+5
d8
dam+2
(W25)


Bow of Distance (M)
n
 8
th+5
d8
dam+2(140) (W30)


0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11
fame

12
seamanship
(dx+1)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

0
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

around body
cloak coloury feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

left digital
Ring of poison warning (G29)

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Shaking the Shark

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Werewolves in Dragon Pass

Riddles with Tigers and Kakatoos

The Cold of the Nagas

When We became King (again)

Blood Island

The Flask and the Octopus

Big Bunnies

The Cube in the Sewers

Slaves and Shores
Equipment:

large chest

490 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

modified elfish hollow  

walkingstick 

Scale of Azburan (+3) (G9)

sunglasses

Giant’s Horn (Z2)

extra kersenpitten

Goede stok Malena-Wood

king/queen/7 white pions

all black pieces

Home (Magri):


Home (Crowned Hill):

china plate

800 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 

Graal ()

bontjas voor Amie

The mace of Wistril (W28)

paar kisten goud in kluis

scrolls of ownership and debt

Wat te doen:

82 wat kan necromancer casten?

83 wat als voodoo werkt

84 hoe werkt horn

75 van schaakstukken wapen(s?) maken

74 één kapitein vangen en hem uithoren

76 handelaar zoeken voor zeer speciale opdracht

77 Moerab opwachten

78 hinderlaag leggen

79 Moerab vangen

80 Harpoon laten maken door een tovenaar

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren. 

23 Moerab vinden

81 dr Watson laten weten dat Moerab is verslagen

58 inwoners vinden

59 hof vullen met capabelen

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

63 wetten herstellen

64 verdediging opwerpen

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

18 verdieping –2 huis laten afmaken.

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

69 Baron Leopold te vriend houden

70 Koning Sterke Bert in Bertonie bezoeken

71 Butler Jacob rijkelijk belonen voor z’n geduld.

Spreuk van de dag:  “Zint eer ge begint”

Ik snap nog steeds niet wat er nou mis ging. We waren redelijk rustig aan het drinken in de bar van 6M.

Ineens barstte er een gevecht los, en de grootvizier loste het zo een beetje op. Het enige wat we wijzer waren geworden was dat er een dokter Watson was die Moerab had verzorgd. De ondervraging van de Duke leverde verbazingwekkend snel en doeltreffend resultaat op, en na een potje schaken gaf de oude, ondertussen verzwakte dokter ons de stukken. Hij hield één witte pion achter. De zwarte koning (met dat kruis op z’n kop) lijkt Moerab voor te stellen. De stukken zijn gemaakt van het been! Dat is betere koek. Maar hoe hier nu een wapen van te maken? Of meerdere wapens? De grootvizier zal hier nog eens goed naar moeten kijken.

Een beetje werd ik wel in mijn enthousiasme geremd door de waarschuwing die de Grootvizier lospeuterde van Iznogood. Moerab was stuurman van Goodnight Raven. Hij heeft een spell op zich zitten die nogal beschermende werking heeft, en die zeer lastig te casten is. Bovendien schijnt hij die zelf te moeten kunnen casten. De grootvizier zegt dat het bij de spreuk te gevaarlijk is om hem te proberen te casten als je het eigenlijk niet kunt, en dat betekent dat Moerab een GROOT tovenaar is. En een gevaarlijke. Iznogood heeft aanvullende info over de necromancer die naast Moerab loopt en het lijkt mij zinvol even uit te zoeken of hij ook weet of die in staat is ook die spell te casten. Dan zou hij misschien alleen maar een manier hebben gevonden om de spreuk op een ander te gooien. Al met al is Moerab een zéér gevaarlijk tegenstander. Helaas zijn er een paar dingen waar hij onder bescherming van die spell niet tegen kan, want daarom zal hij niet overmoedig iedereen zomaar tot op aanraakafstand laten komen. Een gerichte stone to flesh zou dan al kunnen helpen. Die kan de Grootvizier vast wel. Toch? Ik vraag me langzamerhand af of we niet een manier kunnen vinden hem wat meer op afstand dwars te zitten. Of... Misschien kunnen we wel magisch vat krijgen op moerab door z’n been aan bepaalde spells te onderwerpen. Ik heb daarvan geen verstand, maar het lijkt me geen overbodige zaak daar toch even over na te denken voordat we ons weer in het avontuur storten.
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Later that night, the party went to the bar of 6 million, where Goodnigh Raven fought Murab. The duel took place in the chandelier. That appears to be a common practice there.

Vatelli stole a goblet from a pirate, captain of the raptor. A fight ensued, but was cut off by Falordil's web before it really took off.

The web caught the attention of Iznogut, the wizard owner of the bar of 6 million. He asked Falordil to meet him the next day. Falordil learned that a dr. Watson treated Murab after the fight. He was also told that Murab's wizard is Zhivago. The party tracked him down to an asylum managed by the clergy of Hankoch. Dr. Watson had made chess-pieces of Murab's leg, and the party took them. Brother Lorenzo is a Hankoch-follower from Salmania. The others there only speak Marabian.

The story of Zhivago, according to Iznogut

Zhivago was born in Huzuz, as a commoner. As a kid, he was hired by a freak show, as a cleaner. This way he met all kinds of strange people, and he also befriended an old man who used magic to assume a different appearance. That man became his master.

Over time, Zhivago travelled all over the continent. He became an accomplished magician, but then something happened to the carnival. Zhivago would never talk about it, but it’s obvious to me that he escaped the carnage by being less than honorable.

He came to Tajar in the wake of a beautiful woman. Eventually, she fell for his charms, but he tired of her soon after, and dumped her. As Tajar was also a free port for all kinds of unsavory types, Murab soon showed up.

Murab was a rising star. The two met when Murab needed magic to capture one of his targets, a creature that lived underwater. Soon after, Zhivago became one of Murab’s lieutenants, and later gained his own ship.

Of course, I only really knew him during his stay in Tajar. He was nice enough to work with, and showed no prejudice on skin colour. Methodical and secretive, like all those people from the mainland. They’re more like peasants than wizards, if you ask me. No sense of art in them. But Zhivago was all right for his kind. I taught him to do research for spells. I even introduced him to this northern wizard, who sold him those scrolls for the heart of stone. Casagrande something. He sold him 5 scrolls.

Some of Zhivago's spells

I

Alter normal winds

Charm person

Cool strength

Float

Wind compass 

II

Depth warning

Fire arrows

Sundazzle 

III

Find water

Stone hull

Suggestion

Sunscorch

Water breathing 

IV

Conjure sand lion

Ghost rigging

Shatterhull

Sunfire 

V

Shipshock

