charactersheet van King of Crowned Hill Habakuk Malena  I2e de beste 22 november 2003 

LVL 7 ( 23174 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +7x3 = 71
AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +1 DX = 18
ST
15


DX
13
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +1 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +3 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon IIIIIIII
sp
 4
th+8 
d4+1
dam+4
(W19)

3
Golden Glaive (M+2)
p
 2
th+9 
d6
dam+4
(W10)

4
knife
(p
 1
th+7
d3
dam+2)

Hollow Dagger (M+1)
n
 1
th+7 
d4
dam+3
(W1)


Save ThrowingDagger (M+1)
n
 1
th+6
d4
dam+3
(W27)


Sword of Crowned Hill (M)
n
5
th+6
d8
dam+2
(W25)


Bow of Distance (M)
n
8
th+6
d8
dam+2(140) (W?)


0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11
seamanship
(dx+1)

12
fame

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

$c
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

around body
cloak coloury feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

left digital
Ring of poison warning (G29)

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Werewolves in Dragon Pass

Riddles with Tigers and Kakatoos

The Cold of the Nagas

When We became King (again)

Blood Island

The Flask and the Octopus

Big Bunnies

The Cube in the Sewers

Slaves and Shores
Equipment:

large chest

490 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

blanket of eelskin

modified elfish hollow  

walkingstick 

Scale of Azburan (+3) (G9)

perverse pipe

sunglasses

Home (Magri):


Home (Crowned Hill):

china plate

800 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 

Graal ()

bontjas voor Amie

The mace of Wistril (W28)

paar kisten goud in kluis

scrolls of ownership and debt

Wat te doen:

58 inwoners vinden

59 hof vullen met capabelen

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

63 wetten herstellen

64 verdediging opwerpen

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

23 Moerab vinden

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

4 vragen Cojanis hoe het met de temple/piramide zit.

20 pijp en eelskin aan stamhoofd geven.

08 voorouders eren.

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren.

22 Tajar bezoeken.

09 Shores vinden.

18 verdieping –2 huis laten afmaken.

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

69 Baron Leopold te vriend houden

70 Koning Sterke Bert in Bertonie bezoeken

71 Butler Jacob rijkelijk belonen voor z’n geduld.

tot nu toe gekerft in harpoon:

IIIII III

1 Urtarch

1 demonic spider

1 naga

1 Lich

2 crocodils

2 alien insectoids

Het openen van de kluis was voor ons natuurlijk een gemakkelijke zaak. Inderdaad overtrof de inhoud onze verwachting. We zullen het goud nochtans hard nodig hebben. De ring met de parel hebben we ons wel toegeëigend.

In Calender hebben wij de tempel van Fiaria toegelaten op ons grondgebied. Enige verdediging lijkt ons niet onverstandig.

Daarna zijn we op zoek gegaan naar Moerab. Ik begin er nu genoeg van te krijgen en meen er klaar voor te zijn, hem te vereren met een bezoek.

Een paar dingetjes zijn we alvast over hem te weten gekomen:

Het schijnt een vrij klein smal mannetje te zijn, met houten poot.

Onverslaanbaar in single combat

Gelooft dat iemand nooit mercy mag tonen, en doet dat ook niet

Vecht met sabel

Heeft alle zeeen op deze wereld bevaren en nog meer

Heeft de onprettige eigenschap gehoorzaamheid af te dwingen met gewelddadige bloederige voorbeelden

Handelt de laatste jaren alleen nog maar in speciale waar als princessen, wizards, en lastige verzoeken.

Komt wel eens op halfweg

De reuzen bij halfweg zijn als de dood voor hem

Hij weet toch op halfweg te komen

Verkoopt meeste waar in Marabië

Houdt zich aan de letter van de overeenkomst, en kan het niet hebben als iemand zijn woord breekt

Laat soms mensen achter op een onbewoond eiland

Heeft luitenant in dienst die met dubblebladed spear vecht en gladiator was

Dat is de enige die hij eens heeft gespaard

Iemand uit zijn crew laat doden weer opstaan, zodat ze ook postuum eindeloos gestraft kunnen worden

De luitenant mag dan wel leven, maar is ook gecastreerd

Heeft altijd gunstige wind (waarschijnlijk door het hart van de oceaan)

Heeft kasteel om adventurers te vangen

Is onmetelijk rijk

Heeft op tongen van gevallen tegenstanders een map getekend

Zelfs de partyqueen laat hem met rust

Hij heeft controle over undead

Hij leidt ca 12 andere kapiteins die voor hem werken

Wordt ongemeen boos en onredelijk als hij verliest met gokken

Heeft een geheimen tattoo op zijn rug

Heft geheime basis

Hij heeft het schip van Goodnight Raven

De naam is wat lastig uit te spreken

Het is een tweemaster

Met 10 riemen

En 3 kanonnen per kant

Black sails met inscripties die kunnen aanvallen

Z’n papagaai cursed je in 10 talen

En casts spells

En drinkt bloed

En eet oogballetjes

Maar verder weet men geen andere zwakke plekken.

Het aanvalsplan is wat mij betreft als volgt:

We zoeken ook Shores op.

Met Shores leggen we een onontkoombare trap

Daar vangen we hem.

Ik zou me goed kunnen voorstellen dat we in Marabië een handelaar overhalen wat speciale waar voor ons te zoeken (Shores? een wizard van Casa Grande?). Zo moeten we proberen bij hem in de buurt te komen. Ik heb gemerkt dat ik niet meer onder cover van onbekendheid ergens heen kan reizen. We zullen daar dan ook geen extra moeite voor doen.

We zullen het bericht verspreiden dat z’n laatste uur geslagen heeft. Met daarbij wat expliciete verhalen over hoe goed we zijn. Dan kan hij zich daar even op vastbijten. Ik zou niet willen dat hij ons onderschat. Mensen die al zolang eenzaam aan de top staan, zullen net als ik wel eens bezig zijn met wat er voor nodig is om ze echt te verslaan, en die gedachte mag van mij best z’n leven gaan beheersen. Misschien is het verstandig eerst wat kapiteins van hem te grazen te nemen, om een voorbeeld te stellen. Nadat we de crew uitgebreid voor zak hebben gezet op het marktplein, mogen er best wat ontsnappen om te gaan vertellen hoe eng we zijn.

Vooralsnog zie ik niets in een frontale aanval.

Jeanette mompelde nog iets over hem aanvallen met z’n eigen been... En dan? Wat zegt dat? Ik zie er eventueel nog wel iets in om wat oude vijanden van hem in te schakelen. Goodnight Raven is volgens mij al dood, al weet je het nooit, maar dat zou, indien we hem kunnen controleren een ideale tegenstander zijn. (Misschien is die ook zeer geschikt als gijzelaar, als hij nog leeft!) Misschien zijn er ook wel ergens slaven die liever met ons mee gaan om Moerab te hakken. Gijzelen van z’n papagaai (wat ik eerder voorstelde) lijkt me bij nader onderzoek toch niet zo goed werken als ik misschien had gedacht. Mij lijkt nu dat hij niet op die manier onderhandeld.

