
charactersheet van King of Crowned Hill Habakuk Malena  I2e de beste 31 januari 2004

LVL 7 ( 26700 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +7x3 = 71

AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +1 DX = 18
ST
15


DX
13
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +1 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +3 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
harpoon 
sp
 4
th+8 
d4+1
dam+4


3
glaive
p
 4
th+7 
d6
dam+2

4
knife
p
 1
th+7
d3
dam+2

Hollow Dagger (M+1)
n
 1
th+6 
d4
dam+3
(W1)


Save ThrowingDagger (M+1)
n
 1
th+6
d4
dam+3
(W27)


Sword of Crowned Hill (M)
n
 5
th+5
d8
dam+2
(W25)


Bow of Distance (M)
n
 8
th+5
d8
dam+2(140) (W30)


0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11
fame

12
seamanship
(dx+1)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

0
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

around body
cloak coloury feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

left digital
Ring of poison warning (G29)

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Shaking the Shark

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Werewolves in Dragon Pass

Riddles with Tigers and Kakatoos

The Cold of the Nagas

When We became King (again)

Blood Island

The Flask and the Octopus

Big Bunnies

The Cube in the Sewers

Slaves and Shores
Equipment:

large chest

490 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

modified elfish hollow  

walkingstick 

Scale of Azburan (+3) (G9)

sunglasses

Giant’s Horn (Z2)

extra kersenpitten

Goede stok Malena-Wood

king/queen/7 white pions

all black pieces china plate

800 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 




Home (Crowned Hill):

Graal ()

bontjas voor Amie

The mace of Wistril (W28)

paar kisten goud in kluis

scrolls of ownership and debt

Wat te doen:

82 wat kan necromancer casten?

83 wat als voodoo werkt

84 hoe werkt horn

75 van schaakstukken wapen(s?) maken

74 één kapitein vangen en hem uithoren

76 handelaar zoeken voor zeer speciale opdracht

77 Moerab opwachten

78 hinderlaag leggen

79 Moerab vangen

80 Harpoon laten maken door een tovenaar

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren. 

23 Moerab vinden

81 dr Watson laten weten dat Moerab is verslagen

58 inwoners vinden

59 hof vullen met capabelen

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

63 wetten herstellen

64 verdediging opwerpen

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

18 verdieping –2 huis laten afmaken.

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

69 Baron Leopold te vriend houden

70 Koning Sterke Bert in Bertonie bezoeken

71 Butler Jacob rijkelijk belonen voor z’n geduld.

Wat een beschamende weken hebben we nu weer achter de rug!

Eén kaperkapitein laten lopen, één kaperkapitein ingeleverd waar ze er niets mee kunnen, afgedropen als honden met hun staart tussen hun benen, net op het moment dat Moerab ten tonele verscheen! En allemaal de schuld van de kerk. Wat is er nu een goede daad aan het faciliteren van slavenhalen? Waar blijf je als iedereen maar doet waar hij of zij zin in heeft, als het gaat om het grotere goed. Ik ben geschokt. Het enige lichtpuntje zie ik in het feit dat de clan Casagrande enige scrolls StoneHearth aan Moerab schijnt te hebben verkocht, en in het feit dat de necromancer alleen maar trucjes kan, en misschien helemaal niets necromantisch.

Ik zal mij persoonlijk eens wat grondiger met die honden van Casagrandes gaan bezig houden. Ik heb er weer eens genoeg van. Zo schiet het natuurlijk niet op.

Saturday 2004 01 31

Still in Tajar, as the party was debating what to do next, a ship entered the harbour. It was the Deathwish, one of Murab's galleys captained by Jareed Al-Saleem. The party decided not to intervene yet, because it is illegal to start a battle while in port.

Apparently, captain John Avery of the Raptor had no such compunctions and battle started. Sjimmie, Sjaak and Shoars positioned the Hammer at the harbour mouth, in order to take down the winner. Meanwhile Falordil stole the valuables from the captain's quarters of the Raptor, while Janet jumped Maria, her horse, onto the ship. There, she convinced many of the sailors not to fight, changing the battle to a duel between the two captains. Cpt. Avery won, Jareed Al-Saleem was granted mercy.

In the following moments, Janet started negotiating the about the cost of the Deathwish. She wanted to buy it for the party. However, she said some wrong things and was taken hostage. Her freedom was bought by the party in exchange for the things Falordil had just stolen. Soon after, the Raptor and the Deathwish set sail together, the Hammer and the Bloomingdale in pursuit.

On the high seas, the four ships met again. The party negotiated to get the slaver Jaraad Al-Saleem, in exchange for a cup recently acquired by the party. Then, for some reason, the party set sail to Salmania. Falordil mastered the fifth circle, the house is nearly finished, and the slaver Jareed is left with the authorities.

On the maps of the Raptor, Falordil found two islands far to the east of Al-Mraia, named Sabai and Lombok.

