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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste
10 okt 769

LVL 10 ( 45017 xp )  16 juli 2005
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+9x3 = 93 (41)
AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (A24) +2 DX = 19
ST
15


DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +3 lvl +2 DX (+3 M (A24)) 
CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +5 lvl +3 CN (+3 M (A24))

WI
9
Will
+0 Fbase +3 lvl  -1 WI +2 M (G25)
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficienties

0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowlegde sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
twohanded weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

11  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(int+2)

$f
weapongroup spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
local history (Kreutzberg)
(in)

Appearence:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12)

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap.

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 
upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

inbetween
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (+1jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

There is Something Hairy in the Pit

There is Something Stony upstairs

Wish: how Sunn treasure Moerab traps

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidiam verslaan?

Equipment:

1 bejuweled chest (FoT), filled     

 with 1270 gp aan munten en gems

10 pearls

big bottle of rhum (empty!!!!) 

Giant’s Horn (Z2) 

Slave Ring (G15)

Headband of Soundbubble (C11)

2 Potions of Bah (P6)

Potion of Public Speaking (p44)

Oorbellen (G16 G19)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of stone (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (bent) (Z7)

50 yards rope

modified elfish hollow walkingstick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

Crown of Lanhkaster

3 opals

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

bijl, riem, shoes, plate dwarven

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+0
2/1
sp
 4
th+12 
d4+1
dam+4+0
Releases at will, 20/40/60, ?

(W31)
Simple Glaive
M
+1
2/3
p
 3
th+11+1 
d6
dam+2+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+11+2
d6/d8+1
dam+2+2
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60
Magri:

Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

5000 gp in tuin 

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak
12 bejuweld chests

china plate

Library (Crowned Hill):

B1 Scroll met bloedspatten
B3 Scroll
B5 Scroll

B10 Abu's spellbook
B11 Falordyl's spellbook
B12 Sheelba's spellbook
B14 Deur met spell
B26 Scroll
B36 Spellbook Casagrande
B41 Vies spell-voddenboek
B46 Spellbook met geel/paars logo

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken)

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

Armory (Crowned Hill):

W33 Scimitar

A7 Troque
A6 Plate of Ahwe
A8 Studded leather
W32 Jojo
w14 Longbow (nu bij 

   beste schutter)

leather gloves

C22 Robe of protection
W17 Pijlen van been van Moerab
W21 Spear +1

W7 Tomahawk

5 halbards 

15 spears

2 ballistas

10 kromzwaarden

30 javelins

3 longswords

1 basterdsword

10 machettes

50 daggers

25 pick axes

1 rapier

15 whips

1 sledge

3 morningstars

8 maces

35 hides

10 leather armors

050716 Of smiting and the smithing

Omdat we toch al met al nog aardig aangeslagen waren (van Shadon Devon) hebben Wij afgekondigd geen risico’s te nemen en alleen rustig en voorzichtig rest van de grote zaal te bekijken. De zaal liep nog een eindje door en leek te eindigen in een grote brede trap. We zijn daar natuurlijk niet op gegaan, maar hebben een grote deur met in plaats van een sleutel de indruk van een kruis (daar gaan we weer…) onderzocht, en daarna nog een gang naar twee andere dingen. In de zaal zelf was nog een wenteltrap omhoog langs een pilaar, en een soort loopbrug op een paar meter van de grond.

Stukko begon –overigens dus zonder toestemming - met het beklimmen van de wenteltrap. Enige meters van de grond bleef hij wezenloos staan. Dat bracht ons terug bij de tempel om ons te beraden. 

Ik besloot nog eens te kijken wat hij nu had gezien. Maar om de één of andere reden moest Ab ineens onwijs hard gaan zingen, zodat we werden overspoeld door tientallen vleermuizen. De leut was er wel weer af, maar Stukko kon gelukkig door de Generaal gered worden. 

Wij besloten met z’n allen de trap op te gaan. We kwamen al snel een dwerg tegen die versteend was. En terwijl die naar beneden werd gebracht klom ik met Stukko omhoog. We zagen mos groeien op de trap maar helemaal normaal leek ons dat niet, het mos trok zich bijvoorbeeld ook terug voor licht en vuur. In een kamer boven zagen we heel veel schedels en mos, en konden we ons van het mos ontdoen met mijn laatste !!!! rum. Mijn laatste rum. Laatste rum. Snel door. Er zat een oud standbeeld dat er een beetje vreemd uitzag, zo met twee slangenkoppen. In zijn hand hield hij wat ik de tegenhanger van the evil cross zou willen noemen. Ik pakte het van het standbeeld weg.

Het standbeeld werd wakker en kwam achter mij aan. Maar ik was te snel voor dat beeld. Ik was al weg. De trap af.

Beneden bleek dat bijna iedereen het had overleefd, behalve Ap. Boven leek het alsof Ap het beeld eens goed in elkaar aan het slaan was, maar we wisten wel beter. De hele nacht bleef het gebonk aanhouden. Het beeld probeerde met alle macht Ons te vinden, vermorzelen, smiten, rijten, wurgen, pletten, walsen en slaan.

We besloten te gokken dat hij dat vannacht nog niet zou halen, en verschansten ons in de tempel met de versteende dwerg. En de volgende morgen kon de Generaal ook dit standbeeld ontdoen van z’n spell. Het bleek een dwerg te zijn die Otto Leikar heet. Hij heeft the Lord of Death gepakt (told you!), en heeft nu de taak het kruis te vernietigen. Alleen de tempel stortte in, niet het hele complex, dat viel dus nog mee. Wij hebben onze hulp aangeboden, vooral omdat wij hem wel een heel eind in de goede richting kunnen duwen. Otto reist voorlopig met Ons op. (Een dag en een jaar va 9 okt 769). 

Het kruis geeft volgens Otto kracht over andere elementen dan wind en wolken, n.l. vuur en aarde. Het altaar alleen geeft al macht over wolken en wind. Dit nieuwe kruis is een namaaksel, en werkt niet helemaal, toch moest het natuurlijk ook worden vernietigd. Otto heeft dat gedaan met de Lord of Death. Daarmee stopte ook gelijk het gebonk.

Toen we gingen kijken wat er over was gebleven van Ab, kwam hij net aanrollen, zwabberen. Hij had een andere uitgang gebruikt, en heeft die héle grote draak ook gezien. Hij is niet door die wand terug gegaan, maar door de wolk gezakt. (Ik dacht al dat het een wolk was.) De draak zat dus nog steeds, gek genoeg was er dus (ten minste) nog een ingang. En ook ongedekt door wachtende en spiekende draken of wachteressen met meerdere hoofden. Op de één of andere manier valt mij dat dan toch weer wat van die draken tegen. Ik dacht dat die alle in- en uitgangen altijd met man en macht bewaakten… Zeker in hun lair. Zeker op hun machtsbasis. En macht was er nog wel. Toen Ab naar beneden vloog, kwam hij in gevecht met hele zwikken pretendenten die hem niet konden raken met hun breathweapon. Dat is één van de voornaamste redenen geweest dat hij is ontkomen door het luik in het kruis. Om hem heen zat blijkbaar een onzichtbare barrière die hem beschermde tegen de inslaande breathweapons van de andere draken.

Voor de zekerheid gingen we toch nog even boven kijken. De twoheaded dwarf zat weer rustig op zijn plek. Het standbeeld bleek een oud eerbetoon aan de dwergenvoorouders te zijn, bijvoorbeeld van Otto. Het was misbruikt.

Okee, tijd voor drastische maatregelen. We moeten nu eerst een paar dagen rusten. Verplicht. En een plan trekken.

Ons lijkt dat we nu niet hier heen zijn gereisd om zo snel mogelijk weer weg te gaan. Al weten we nu weer veel meer.

We gaan kijken of er iets te doen is aan de sacrilage van het standbeeld voor de voorouders. Voorouders zijn zeer belangrijk in quests. Er zijn nog die zombi-dwarves die moeten rusten. We weten wat er achter de deuren zit (dat altaar dat wind en wolken bestuurt), maar voorlopig geloven Wij dat wel. De hal loopt nog wat door, maar we weten niet hoever, en er is nog een t-splitsing in een gang waarvan we niets weten. Misschien Otto wel.

Er blijven ook dingen onbeantwoord.

-Wat heeft Otto eigenlijk doen verstenen?

-Wat zou er gebeuren als het altaar werd vernietigd? Vallen alle draken elkaar dan aan, omdat de wind niet meer tegen ze kan worden gebruikt?? Zou dat niet het werkelijke einde van de wereld betekenen?

-Zou Azburan dan niet winnen?

-Zoiets zei Shadon te kunnen bewerkstelligen. Zou hij –zouden Wij- het altaar kunnen vernietigen?

-Wat doen al die pisnicht draken hier om die rotspunt heen? Waarom gaan ze niet een beetje uit elkaar in verschillende gebergten om rotspunten heen vliegen? Zou Ab al iets weten –zoals Shadon beweerde?

-Waarom zijn er geen hele grote en oude draken bij, maar allen maar pretendenten, als draken zo nodig de winden en wolken willen controleren?

-Zouden dat de enigen zijn die hier door de Keeper getolereerd worden?

Ik zal uitgebreid met Otto proberen te spreken over de omgeving, draken, en alles wat ik al weet over hem, z’n land en het cross.

Wat is er in de verschillende zalen?

Waar is de clan Leikar goed in?

Wat minen ze hier?

Waar loopt de onderaardse rivier heen?

Wil hij het dwergen-plate aan?

Eén dingetje willen Wij toch eens opmerken. Wat is het toch ongelofelijk moeilijk een smid te vinden! Gewoon een smid. Zo een dit ijzer bewerkt. En met vuur speelt. Eéntje die lekker met z’n leren schort aan het bekvechten is met de visboer. Ik ben al meer dan 12 maanden bezig (sept 768)! Ik heb een hele smederij gekocht! En voldoende ore voor het voorzien van alle inwoners van een eigen eg en kanon. En er komt nog meer ore! Maar komen we dan eindelijk een keer een dwerg tegen, heeft hij weer geen enkele ervaring met smeden! Straks zit er al roest op het aambeeld, nog voor de eerste balg is aangeblazen! Wat moet er nu straks als Wij ook gaan zoeken naar mensen voor de  leerlooierij, malerij, kleermakerij, de whorehouses, barren, enzovoort? Dat gaat nog eeuwen duren! We zullen iets anders moeten verzinnen. Misschien weet Otto wel een andere oplossing.
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