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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste aka Citizen aXe
LVL 8 ( 31389 xp )  24 april 2004
HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 + 5 + 8x3 = 79 (21 and rising)
AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +2 DX = 19
ST
15


DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +2 DX  (+3 M hide)

CN
15+1(-3)
Fortitude 
+2 Fbase +4 lvl (+3 CN) (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11-1
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon (M)
sp
 4
th+9 
d4+1
dam+4
(W6)     20/40/60; Laat los als ik wil.

1 2
Moerab’s Doom (M)
sp
 4
th+9
d4+1
dam+4
(W1)     white king

3
glaive
p
 4
th+8 
d6
dam+2

4
knife
p
 1
th+8
d3
dam+2

Save ThrowingDagger (M+1)
n
 1
th+7
d4
dam+3
(W27)


Sword of Crowned Hill (M)
n
 5
th+6
d8
dam+2
(W25)

0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11  fame

12
seamanship
(dx+1)

13
signaling (sea)
(int+2)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

0
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
burned Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers
lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Shaking the Shark

Up my nose! Revenge on Shores.

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Werewolves in Dragon Pass

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask , the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Wish: .. dat iedereen waar Moerab iets mee te maken heeft of had nu alle plannen en daden van Moerab en z’n helpers kent, zonder van angst of verdriet te verlammen .. (works like a charm)

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidian verslaan?

Equipment:

large chest

250 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

modified elfish hollow  

walkingstick 

Scale of Azburan (+3) (G9)

sunglasses

Giant’s Horn (Z2)

extra kersenpitten

black king (z7)

black queen (z8)

black knights, towers, lopers

china plate

100 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 

scroll Stone to Flesh (B2)

Home (Crowned Hill):

Graal ()

bontjas voor Amie

The mace of Wistril (W28)

paar kisten goud in kluis

scrolls of ownership and debt

De schat van de draak:

Met edelstenen bezette kisten 14

Ringen 411 (+2)

Grote scimitar 1 

Hordes potions 2

Buis 1

Small armors

Green tights 1

Standbeeld 1

Goud kisten vol

Parels 20

mooie glaive 1

crowns

bible

jojo

1 zilveren sloophamer

Wat te doen:

76 handelaar zoeken voor zeer speciale opdracht

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren. 

81 dr Watson laten weten dat Moerab is verslagen

85 nog eens grondig onderhandelen over de positie van geloofsgemeenschappen in Crowned Hill.

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

69 Baron Leopold te vriend houden

70 Koning Sterke Bert in Bertonie bezoeken

71 Butler Jacob rijkelijk belonen voor z’n geduld

040605 The Legend Continues…

Helaas heeft Aoe het niet lang volgehouden tegen de draak. Tot Onze stomme verbazing wilde hij worden verbrand, en tot Onze nog stommere verbazing deden ze dat dan ook braaf. Maar tot Onze stomste verbazing was daar ineens Appie. In zijn geheel! Een matig groot mannetje dat natuurlijk Marabisch spreekt, en niet bang is Ons tot in Onze ziel te beledigen. Vooralsnog konden Wij hartelijk om hem lachen, al is humor natuurlijk niet altijd even amusant.

Door al dat vuur werden natuurlijk alle vijanden van grote afstand aangetrokken. Zo ook horden gevaarlijke witte pigmeeen die met vuur speelden. Dat hebben ze natuurlijk moeten weten, en na enig speurwerk vonden Wij al snel de grot waarin de pygmeeen hun verderfelijk werk aan het doen waren. In een poging de rest van de party te beschermen tegen een tiental zeer dodelijke slangen, werden Wij zelf gebeten. Maar We verbeten de pijn en lieten gelukkig niets merken. Indachtig de aanval op de Lich in Magri hadden wij al bijna het monster in de kooi gedood, nog voordat Wij de pygmeeen hadden vermorzeld. Gelukkig zagen Wij op tijd Onze fout in, en kon de dankbare sphynx één belangerijke vraag voor Ons beantwoorden. 

Wij hadden willen vragen hoe het precies komt dat sphinxen alle vragen kunnen beantwoorden, maar Wij bedachten Ons nog iets slimmers. We hebben het meeste kans Moerab te vinden op een onzichtbaar eiland, dat niet te vinden is als je niet weet waar het is, één dag ten zuiden van Hial, in de Devil’s Tower.

Is dat weer zo’n obvious list om argeloze adventurers in de lair met 1001 traps te lokken? Denkt Moerab soms dat Wij bevreesd zijn voor een paar waardeloze vallen, denkt hij dat Wij erin zullen trappen? Wij zullen hèm eens een lesje leren! Wij zijn er altijd van uit gegaan dat we Moerab alleen schip tot schip konden bevechten. Met een wonderschip als hij schijnt te hebben, het legendarische schip van Midnight, hadden Wij daar toch zo Onze twijfels bij. Eén foute manouvre en je bent de klos. En je gaat. Met man en muis. Wie niet kan zwemmen heeft het eigenlijk nog het makkelijkst! Die gaan gewoon dood! En wie kan zwemmen wordt overgoten met hete olie. En gaan dan dood. En anderen worden waarschijnlijk achterna gezeten door één of ander verschrikkelijk zeemonster dat onder z’n schip hangt. En gaan heel erg dood. En wie wegvliegt wordt achterna gezeten door een papagaai die magic missiles cast, en een djinni die powerwords in je oor fluistert. Wegvliegen is geen optie.  Hand to hand combat, ook zo’n wassen neus! Hij is niet te raken! Alleen met speciale wapens, en als hij je vangt, nou dan kan hij z’n gevallen crew weer vervangen. Wij hebben dat natuurlijk nooit met zoveel woorden gezegd omdat Wij niet steeds zo zwartgallig willen overkomen, maar zoals Wij al zeiden: seacombat staat Ons nu net met Moerab niet speciaal zo aan… 

Gelukkig is dat nu ook niet meer aan de orde. Wij zijn juist heel goed op landtochten. We kunnen met groot gemak een pand binnendringen, de gevangenen bevrijden, en er weer vandoor gaan, dus Wij zien geen enkele reden dat we niet met groot gemak het pand binnendringen, Moerab schaken (huh huh), en er weer vandoor gaan. Zelfs als het pand luistert naar de naam Devil’s Tower. De sphinx bracht inderdaad goed nieuws met z’n antwoord. Gelukkig heeft geen van de anderen dat in die mate in de gaten.

De sphinx die daar 10 jaar had gezeten kon weer gaan. Eigenlijk zou het Ons niet verbazen als Moerab ook iets met die draak en sphinx te maken had. De phinx gaf aan nog meer vragen te willen beantwoorden, als Wij dan eerst even een raadseltje oplosten waar meneer al tien jaar op heeft zitten broeden. Overigens schijnt het verstandig te zijn de raadseltjes even serieus in overweging te nemen voordat je overhaast een wel heel grappig, maar wellicht niet correct antwoord geeft. 

Nu was het echter zo, dat de sphinx voor één ding wèl een tweede vraag gratis weg mocht geven (van wie eigenlijk?). Als we namelijk het zwarte kruis, dat de draak zo graag wilde hebben, aan de phinx zouden geven. Maar omdat Wij van Onszelf al voldoende wijsheid en intelligentie bezitten om de meest moeilijke vragen te beantwoorden, en omdat we eigenlijk niet zomaar dat kruis aan de eerste de beste willen geven, zonder dat we erachter komen wat die ermee gaat doen, besloten Wij geen tweede vraag te stellen, maar ons bezig te gaan houden met de schatverdeling. Er was een mooie glaive. Die wilde Sera liever niet hebben. Ongehoorde hoeveelheden schatten, kronen, wapens en kisten. De ene kist nog mooier dan de andere. De kleinste man onder ons zagen Wij groeien in de schatten tot grote hoogte. De Prins en Duke was al druk in de weer met een inventarisatie. Eindelijk een schip vol. Maar wat nu?

