charactersheet van King of Crowned Hill Habakuk Malena  I2e de beste 25 oktober 2003 

LVL 7 ( 21878 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +7x3 = 71
AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +1 DX = 18
ST
15


DX
13
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +1 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +3 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon IIIIIIII
sp
 4
th+8 
d4+1
dam+4
(W19)

3
Golden Glaive (M+2)
p
 2
th+9 
d6
dam+4
(W10)

4
Knife
(p
 1
th+7
d3
dam+2

Hollow Dagger (M+1)
n
 1
th+7 
d4
dam+3
(W1)


Sword of  the King (M(?))
n
 4
th+6
d8/d12
dam+2
(W25)

0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11
seamanship
(dx+1)

12
fame

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

$c
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

( $e ) Kalundisch next

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

around head
Diamond Iounstone (G32)
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

around body
cloak coloury feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Werewolves in Dragon Pass

Riddles with Tigers and Kakatoos

The Cold of the Nagas

When We became King (again)

Blood Island

The Flask and the Octopus

Big Bunnies

The Cube in the Sewers

Slaves and Shores
Equipment:

large chest

650 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

blanket of eelskin

modified elfish hollow  

walkingstick 

Scale of Azburan (+3) (G9)

perverse pipe

6 leeches in meeneemzak

sunglasses

Home (Magri):

suit of red salamander leer (C3)

china plate

800 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 

purple robe

Wat te doen:

58 inwoners vinden

59 hof vullen met capabelen

60 taal leren

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

63 wetten herstellen

64 verdediging opwerpen

65 andere koningen bezoeken

66 herauten inschakelen

67 monsters diee huizen opeten uitroeien

68 mikken op:

welvaart burgers

infrastructuur

eerlijk recht

educatie op niveau ambachten

verdraagzaamheid

gezondheid

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

23 Moerab vinden

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

4 vragen Cojanis hoe het met de temple/piramide zit.

20 pijp en eelskin aan stamhoofd geven.

08 voorouders eren.

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren.

22 Tajar bezoeken.

09 Shores vinden.

18 verdieping –2 huis laten afmaken.

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

We gingen slapen in dit grote mooie veilige kasteel, dat gemaakt is van de overblijfselen van een uit de kluiten gewassen Chimera. Tussen de poten is de poort, de grote hal in z’n romp, de troonzaal in z’n kop. Het ligt ergens hoog boven de stad die de droogte níet heeft kunnen doorstaan. Waren hier ook niet ergens van die monsters die met één hap een heel huis op konden eten? Dit kasteel dus niet. Afijn, Wij liggen nog niet of een hele zwerm vleermuis achtige insecten belaagt de spijlen van het raam. Later belagen 10 x zo grote monsters op de zelfde manier het raam en de deur. Het is Ons direct duidelijk dat er actie moet worden ondernomen. Dus in plaats van Onze gevechtsuitrusting aan te doen hakken Wij er flink op los. De monsters vergaan tot zand. Als ze in Ons aangezicht ademen krijgen We dorst. Wij vinden dat zoieso onbehoorlijk. Even later is het al weer voorbij en gaan We voor in het onderzoek. Al snel vinden Wij een Graal. Een goede man die hier in de buurt op Ons heeft gewacht vertelt dat Wij hieruit moeten drinken om weer koning te zijn. Wij voelen Ons vereerd en staan klaar op te komen voor de zwakkeren in deze wereld, zelfs als dat behelst dat Wij Ons moeten laten vollopen met … met water! Voor Volk en Vaderland! Nooit weer.

Nu We dan koning zijn werpt zich dan toch een aantal vraagjes op:

Waarvan zijn we koning? Heeft Ons waarschijnlijk niet onaanzienlijk rijk een naam?

Welke voertaal gebruiken We?

Heeft de goede man ook een naam?

Zijn er nog meer verstotelingen?

Kunnen die gewaarschuwd worden?

Was er niet een handelsroute langs Ons land? Moet die niet hier wat dichter langs komen?

Waarom is een groot gedeelte van Ons paleis nu weer verwoest, nadat Wij dat hebben verboden?

Welke wetten zijn Wij gewend te gebruiken?

Waar is Ons leger?

Er zullen ook wat dingetjes geregeld moeten worden.

Wij dachten Ons te herinneren dat men hier Kalundisch spreekt. Dat moeten Wij dus ook maar snel leren.

Amie is Koningin! In de wetten moet opgenomen worden dat de secte van Azburan hier vrijelijk mag toeven/belijden.

In de wetten moet helemaal opgenomen worden dat iedereen maandelijks vrij een tot rum en een lepel levertraan kan halen op het paleis. Ik heb adviseurs nodig die verstand hebben van belasting, trade, war, crafts, boeren. Waar haal ik die vandaan? De dag van vandaag (Wat voor dag is het vandaag?) is een nationale feestdag. Er hoeft dan waarschijnlijk op deze dag geen belasting betaald te worden, maar dat weet ik nog niet precies, want belasting raakt Ons niet. Het zwaard krijgt een ceremoniele betekenins en wordt bijgezet bij de Graal. 

De wetten zoals die bestonden dienen weer in ere te worden hersteld, al willen We er wel eerst nota van nemen.

Naar alle waarschijnlijkheid kan dat ook, met een aantal kleine aanpassingen:

1-Iedere burger kan eens per maand een totje rum en een slok levertraan op het paleis halen.

2-riolen moeten schoon zijn.

3-Er wordt belasting geheven voor de infrastructuur van on mooie land en de verdediging daarvan. (Staat er vast al in.)

4-Koning stuurt leger of legerleiders aan

5-Vandaag is een feestdag

6-Bezit van de Koning dient onbeschadigd te blijven

7-Azburan is aanvaarde godsdienst

8-Er moeten wetten komen voor adventurers.

9-De koning kan, als hij een tijdje flink vooruit heeft geregeert, iemand aanwijzen die dan voor hem de zaken waarneemt, in welke tijd de koning contacten legt met andere rijken, gewoonten, gebruiken.

10-de vrouw van de koning is na de koning de belangrijkste persoon in het land (op de zoon na).

Ad 8

Om te voorkomen dat het land wordt leeggeroofd

Goede herberg, prettige vertrouwelijke sfeer

Berechting volgens regels hier

Af te kopen straffen

gebruik kwade magie wordt hard gestraft

gratis handel in wat maar te handelen is

mogelijk hier deeltijd te vestigen.

Er zijn raadsheren nodig:

Wij stellen voor:

Sjaak
leger/wacht

Falordyl
recht / magie

Bah
ambachten

Janette
gezondheid

Gladan
welvaart

Amie
verdraagzaamheid

Wij
internationale betrekkingen

Een aantal zaken die opgezet dienen te worden in de city of Crowned Hill:

straten

huizen

stonemasonry

carpentry

liquor store

weavery

library

whorehouse

gemcutter

bathhouse

leatherworkery

smithy

weaponsmithy

armorsmithy

tailory

farms crops/cattle

stores

marketplace

temple

tavern/inn

seafood restaurant

tot nu toe gehakt met harpoon:

IIIIIIII

1 urtarch

1 demonic spider

1 naga

1 lich

2 crocodils

2 alien insectoids

