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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
woensdag 6 mei  771

LVL 11 ( 65700 xp)  22 juli 2006
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+9x3 = 94 
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +3 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 6
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +5 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 11
WI
9
(5)
Will
+0 Fbase +3 lvl  -1 WI +2 +1 M (G25 en G15)      5
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

next
animal handling (Polly)

Appearance:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap.

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

left finger
ring cold resistance (G46)

right finger
slave ring +1 defense (G15)

waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragon scale (AC 24)

in between
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (3?+3jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
Equipment:

1 bejuweled chest filled     

 with 7820 gp aan munten en gems

2660 gp (crowned Hill) 

G33 gem 1000 gp

   (crowned Hill)
no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

1 Potion of Bah (P6)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z7)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffalo (M+3) (A24)

Club of Bone (M+1) (W38) 

Pijlen van been van Moerab (W17)
Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

Dragon’s hand key (+1 short sword) (W47)

Diega Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Emmer weird sunflowerachtige seeds (z21)

50 yards rope

modified elfish hollow walking stick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

adamantium horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfethers

250 gp dragon disaster fund

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

dwarven  muilkorf

salmanisch gala uniform

te grote armband met gems 
12 bejuweled chests

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak

map of unknown country
vat levertraan

2 vaten rum

10 wolviswollen slaapzakken
z22 4 m lange vis op plank met hengel

zakje kruiden en poeders voor creatie dogfather
Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
2/1
sp
 3/(-1)
th+13+1(+1)
d4+1
dam+5(+1weapon(+1M/+1 vsdagon))
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
2/3
p
 3
th+12+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+12+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
2/3
p
 1
th+12
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren
(W43)
Nice Knife
M
+1
2/3
p
 1
th+12+1
d3/d2
dam+3+1M

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair…:

B3 Scroll
B10 Abu's spell book
B11 Falordyl's spell book
B12 Sheelba’s spell book
B14 Deur met spell
B26 Scroll
B36 Spell book Casagrande
B41 Vies spell-voddenboek
B46 Spell book met geel/paars logo

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b62 recepten

b63 hoe kuis te blijven en in de hemel te komen (bij Reveille)

b64 daarheen en weer terug

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownershiprights (81 documenten)

Ook op Llanfair…:

30 adamantium kruizen
C26 5 kisten met verkleding en attributen

W48 5 m lange Pike +3 armor voor iedereen binnen 10 m. 
Z23 en Z24 twee boegbeelden M en F met +1 seaworthyness

060722
In Fjeldheim waren vele gebouwen afgesloten wegens termieten, riolering, problemen met funderingen, enz, enz. Wij lieten ons daar niet door foppen, hier lag ook vrij veel springstof! Snel zochten we degene op die ons vorige keren ook zo netjes door de gedachtenwerelden van de anderen had geleid.

Al snel zagen we Jeremia. Hij leek niet eens een béétje op Amos. Ik beet hem toe dat één van hen is te veel was, en rende achter hem aan. Hij was net aan het uitleggen aan het nog steeds vastgebonden lichaam van Amos dat één van hen teveel was.

Ik kon Amos net op tijd wegslepen, mijn eigen dood riskerend (ik lag daar immers ook). Jeremia rende zo, zonder moeite  weg met mijn slapende lichaam, naar een hele stapel springstof.

Amos wist hem echter net weer op tijd weg te lokken, en kwam even later nogal in de war terug. Hij dacht dat Jeremia dood was. Misschien was dat nog niet eens zo’n gekke gedachte. 
Amos herinnerde zich hele gedeelten uit z’n recentelijk leven niet. Hij betaalde de rekening in een uitspanning. 

Hij is gered en ziek. Hij gaat met Fernik een wijngaard beginnen. Als ze dat financieel maar kunnen trekken…

Wij zijn ondertussen met een wizard in plaats van Amos vertrokken naar Dargothië. Naar dat meer wat Di Sotto aan het onderzoeken is.
Ik begreep van haar dat ze denkt dat het slecht gaat met Bah en dat hij z’n spells kwijt raakt. Ze is bang dat hij dan de wereld niet meer kan redden. Gelukkig heb ik haar heel fijntjes kunnen vertellen dat je geen casting nodig hebt om de wereld te redden. Ik doe niet anders.
Even goede vrienden hoor, wellicht kan Bah nog beter functioneren.

vorige sessie was 060527, lang geleden.

Sintia Berca wilde wat springstof om daar een dorpje mee te proberen te redden.

Heel Fjeldheim in rep en roer.

Alle grote gebouwen afgesloten wegens termieten, riolering, problemen met funderingen, enz, enz.

Naar priester (Thynn) gegaan die operatie hersenchirurgie zou leiden.

Wij in slaap, Amos aangevallen door twee acolyten die z’n pink kwamen afsnijden.

Werd verijdeld door Bah.

Wij ondertussen uitgedaagd door Jeremia (leek niet eens een beetje op Amos) (Eén van jullie is te veel.) Jeremia er vandoor.
Achter hem aangerend.

Jeremia naar vastgebonden lichaam van Amos: “één van ons is te veel”.
Amos net door mij gered.

Jeremia weg met mijn slapende lichaam, naar no magic zone en hele stapel springstof.

Jeremia toch aan de verliezende hand, Amos lokt hem weg van mijn lichaam en probeert een soulcapture met de luckcoin.

De Tohit is hoog (onmogelijk meen ik) maar een 20 doet wonderen.

Problem solved.

Ondertussen hebben de Generaal en Reveille een manier gevonden het geheugen van Amos op te schonen.

Aantekeningen in gothisch. Met de spell adaptation most favorable environment gecreëerd. (Ronn: Hoho, wat staat er in die boekhouding?)
Jeremia is dood blijft staan.

Alles wat hij als Jeremia heeft gedaan wordt uitgegumd, en dan maar hopen.

Amos komt met ons bij en herinnert zich hele gedeelten uit z’n recentelijk leven niet. Hij betaalt de rekening in een uitspanning. 
Hij is gered. Hij gaat met Fernik een wijngaard beginnen.
Wij ondertussen met Basido del Sonido gepraat, een wizard meegenomen naar Dargothië. Naar dat meer wat Di Sotto aan het onderzoeken is.

Del Sonido vertelt nog dat er een wizard was die met een jump waarschijnlijk kon reizen (‘porten) tussen de trappen.

Wij wat scrolls Jump mee om te proberen.

Di Sotto naar Torido laten komen, en daar van haar gehoord dat ze denkt dat het slecht gaat met Bah, dat ze met hem wilde wisselen, en dat hij z’n spells kwijt raakt. 
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