
charactersheet van King of Crowned Hill Habakuk Malena  I2e de beste 03 januari 2004

LVL 7 ( 25410 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +7x3 = 71

AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +1 DX = 18
ST
15


DX
13
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +1 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +3 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
harpoon 
sp
 4
th+8 
d4+1
dam+4


3
glaive
p
 4
th+7 
d6
dam+2

4
knife
p
 1
th+7
d3
dam+2

Hollow Dagger (M+1)
n
 1
th+6 
d4
dam+3
(W1)


Save ThrowingDagger (M+1)
n
 1
th+6
d4
dam+3
(W27)


Sword of Crowned Hill (M)
n
 5
th+5
d8
dam+2
(W25)


Bow of Distance (M)
n
 8
th+5
d8
dam+2(140) (W30)


0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11
fame

12
seamanship
(dx+1)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

0
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

around body
cloak coloury feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

left digital
Ring of poison warning (G29)

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Shaking the Shark

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Werewolves in Dragon Pass

Riddles with Tigers and Kakatoos

The Cold of the Nagas

When We became King (again)

Blood Island

The Flask and the Octopus

Big Bunnies

The Cube in the Sewers

Slaves and Shores
Equipment:

large chest

490 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

modified elfish hollow  

walkingstick 

Scale of Azburan (+3) (G9)

sunglasses

Giant’s Horn (Z2)

extra kersenpitten

Goede stok Malena-Wood

Home (Magri):


Home (Crowned Hill):

china plate

800 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 

Graal ()

bontjas voor Amie

The mace of Wistril (W28)

paar kisten goud in kluis

scrolls of ownership and debt

Wat te doen:

72 boek van de pootdokter halen, met de maten van Moerab

73 linker been van Moerab halen, en wegwezen

75 van poot een wapen maken

74 één kapitein vangen en hem uithoren

76 handelaar zoeken voor zeer speciale opdracht

77 Moerab opwachten

78 hinderlaag leggen

79 Moerab vangen

80 Harpoon laten maken door een tovenaar

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren. 

23 Moerab vinden

58 inwoners vinden

59 hof vullen met capabelen

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

63 wetten herstellen

64 verdediging opwerpen

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

18 verdieping –2 huis laten afmaken.

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

69 Baron Leopold te vriend houden

70 Koning Sterke Bert in Bertonie bezoeken

71 Butler Jacob rijkelijk belonen voor z’n geduld.

Ik was blij weer op Malena eiland te zijn. Na al die tijd. De mensen waren door Shores alvast voorzien van wat kleding en dingen. Het stamhoofd had ondertussen Salmanisch geleerd, en we hebben er goed getoefd. De grootvizier heeft er wat dromerig voor zich uit zitten kijken, recht de zon in!, maar het gaat nu wel weer. Baloe, een door de wizard van Moerab gevangen Malenaan, die getrained was voor gladiator en nu daar op het eiland zat zonder vrouwen, wilde na overleg met de voorvaderen mee Moerab bevechten. Ik heb ook overleg gehad met mijn voorvaderen. Ze waren blij me te spreken, zeiden dat ik niet van hier ben, wat ik al wist!?, dat ik niet lang zou blijven, en later hier niet meer zou thuis zijn, dat ik nu vader was van mijn onderdanen, en dat ik mijn voorouders niet hoef te kennen, maar dat ze over me waken en eerzaam waren. Een hele mond vol dus. Ik was blij en een beetje geëmotioneerd toen ik uit trance kwam, en dus niet helemaal verdacht op een lezing van de shaman over Misha, moge zijn voorouders hem beschermen. Als de Eminentia het op haar geweten heeft dat ik mij hier straks niet meer thuis voel, zal ik haar ook eens wat laten voelen! Ondertussen heeft de Grootmeester leren vechten onder water, echt iets voor hem. De onopvallende kleine man?! was nergens te bekennen, keurig ventje. Hij is helemaal niet onvoorzichtig geweest. Na enige dagen kwam Shores aan. We besloten in Tajar naar het been van Moerab te gaan zoeken. En ja hoor, we waren er nog niet of de grootvizier trof er het been aan, en wij er onopvallend, zoals alleen wij dat kunnen, heen. De arme houten poot dokter blijkt achteraf geen vlieg kwaad te hebben gedaan, maar dat konden wij toen niet weten. Na een achtervolging en een opstootje waarbij de Maarschalk, vooral op slagvelden sterk, zich wijselijk rustig gehouden heeft, hebben we alles kunnen sussen, en weten we nu dat Moerab z’n been is kwijtgeraakt in De Bar van Zes Miljoen. De Duke doet wat hij kan, z’n naam alleen al doet (overigens een beperkt aantal) mensen beven. We zijn er nu bijna. In elk geval is er wel duidelijk geworden door Shores zijn beschrijvingen, dat Moerab in niet zomaar te raken is met een wapen. Gelukkig maar, anders zou dat zoeken naar dat been me danig de keel aan het uithangen zijn. Om de een of andere reden heb ik het idee dat we moeten opschieten met dat been. De houten poot dokter blijft even te gast aan boord. Hij heeft een erekajuit. Wat mij betreft in elk geval tot we het been hebben. Zonder dat hij het door had heeft de dokter ook nog vitale informatie verschaft over Moerab. Ik wist wel dat hij iets wist! Hij heeft de exacte maten van het been, en heeft aangegeven dat het van Malena Wood, specifiek gemaakt was onder leiding van de wizard. En wat kreeg ik te horen toen ik mijn  harpoon wilde laten betoveren? Precies! Hij heeft een magisch houten been! Dat wij dat weten mag onder geen voorwaarde uitlekken! Als ik met hem in gevecht kom, zal ik eerst dat been eens onder hem vandaan slaan! En dan maar kijken hoe dat met die verwondingen zit! Misschien eindigt hij nog wel met z’n been in z’n oog, en z’n poot in z’n hol! Vooralsnog ben ik niet ontevreden over onze progressie. Straks als we een hinderlaag leggen wat Moerab niet zal verwachten, (We hebben immers overal al geroepen dat we hem openlijk en van voren gaan aanvallen. Een hinderlaag verwacht hij dus niet, en dat is juist waarom we dat gaan doen) zal het snel afgelopen zijn. Laat rum rijkelijk stromen!

Casper: Gladan, currently human tank

Folmer: Abu Sahib, red wizard and generally superior being

Harald: Ba, half-orc paladin/ cart-thief

Loedie: King Sjimmie Habakuk twice the first of Crown Hill, woolfish-hunter

Mieke: Sera, the runaway nun

Robin: Falordil, currently elven wizard

Ronn: Sjaak, law-abiding citizen and detective for interpol

And then, a list of characters retired or dead:

Arwin: Vatelli, gnome 'mover'

Folmer: Janet, priestess of Misha

Saturday 2004 01 03

The party spent some time on Malena-island, also known as Tay-wan. Sjimmie recruited Balou, an ex-gladiator, during an attempt to communicate with his ancestors.

When Shoars arrived, the party went to Tajar, where they tried to find Murab's leg. They found XXXXX, the carpenter who made his new leg from Malena-wood. XXXXX fled, and led the party to Carlos, a streetwise guy with eye-patch, operating from 'het derde deurtje'. Carlos told Falordil that Murab lost his leg in the 'Bar of 6 million'.

The galley owned by Shoars is called the Hammer, and everybody takes turns rowing. XXXXX is a prisoner on board, otherwise Carlos' behaviour would be known on the street. The party still hires the ship Bloomingdale, captained by Orlando.

