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King Captain Priest Habakuk Malena I2e de beste
6 mei 774
LVL 16 (148387 xp )  (F 16; P 1) Age: 40 (geboren: 15 juni 733) 19 december 2009  
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+1+1+1+1+9x3 = 100 (nu 55 dam)
AC: 10 base +11 (base leather) +3 M (A135+A114) +3 DX = 27 (+2 parry)
ST
15+1
[+3]
(nu 18 van Strength-spell Arsène)
DX
13+1+2
[+3]
Reflection 
+0+0 Fbase +5 lvl +3 DX (A105) +2 M (A135) (+1 M (A114)) 10
CN
15+1
[+3]
Fortitude 
+2+2 Fbase +8 lvl +3 CN  +2 M (A135) (+1 M (A114)) 17
WI
9+1
[+2]
Will 
+0+2 Fbase +1 Dreamer +5 lvl +0 WI +2 M (A135) +2 M (A125) 12 (+3 command based G122)
IN
11-1
[+0]
CH
10
[+0]


PE
12
[+1]
+2 observation

Proficiencies

Prayers 1+2 (A125) /dag
0
Latin
(in)

0
Salmanisch
(in)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(cn+[wi])

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(ch+[st])

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tumbling
(dx)

11
seamanship
(wi+1)

12
fame
(-)

$e 
Kalundisch
(in)

13
climbing
(str)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14($h)
ancient dragon history
(-)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(cn+[st])

16
direction sense
(wi+1)

$j
Marabisch
(in)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)

$k/$l
write kalundisch
(in+1)

0
history of the world (part I) 
(wi)

18
hunting
(cn+[wi])
$m
tracking
(wi)
19
arcanum lore
(in)

$n
agriculture
(cn+[wi])

20
astrology
(in)

0
Elfish (W103)
(-)
&m
Ginnisch
(in)

21
longsword
(-)
$
alertness (trainen sinds 11 maart)
22
perform (storytelling)
(ch)
Command (Dreamer 1/session-1)

Bless (all-0)

Call upon faith (all-1)

Cure minor wounds (all-1)

Detect evil (all-4) v
Detect poison (all-2) v
Endure elements (all-1)

Light (all-0)

Protection from evil (all-4) v
Purify drink and food (all-0)

Blessed watchfulness (law-2)

Command (law-0)
Appearance



Best Stories



Tattoo’s
head
Thimble(+2 AC en Saves) (A135) 
on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

around neck
chain Tear of Thrynn (P103)
breast
Jewellery of Seasoning (G159) (not when 

drinking)

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)

licht metalen buckler in bladvorm
upper body
red dragon leather (M+1) (A114)

whole body
cloak of evasion (dx+2, stealth+4) (A105)
upper arms
black leather strap
left finger
ring 15 r. damage reduction 1x/session (G164)
right finger
ring of free will (+3 will vs commands G122)

ring met parel (Crowned Hill)

waist
Belt of Iron Will (A125) (+2 wis-mod)


Dagger of Absorption (W160) 
upper right leg
mended Scale of Azburan (AC 24)

in between
circumcised

feet
Wraps of Invisibility (C131)
weight equipment
ca 20 kg

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

What I caught on Marilith bait
The elf has returned!

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Blood coral and the Sea Demon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the Sea Snake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kaketoos

When We became King (again)

The Epic Giant and the Tree
The Four Wizard and the Sphinx
Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Two Perfect Beings and a Cup
Closing the Path to Wisdom

The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
left shoulder
white tattoo mermaid

right breast
papagaai//houten poot//Tachar


MOERAB//terror 8 seas//long blue 


trousers
left arm behind
neat blue dragon “I ( Mialidiam”
left buttock
troll biting in the buttock 
left side
red dragon attacking my boat
right fingers
vlammetje, vierkantje, golfje, wolkje
left lower arm
black chess piece (king)
right ;ower arm
orb with eye in beam of light
left breast
egg-shell

-nog-
(epic) giant met boom en hoefijzer

-nog-
4 springende wizards desint, fire, hand, 


book
Notities/gameplan

-tattoos zetten tot het vol is.

-Reveille aanspreken met Sire

-Polly betrekken
-Ahoi
-inkt en naald voor tattoos

-met Azburan wekken Keizer bespreken
Backpack (ca 7 kg)
Berend (ca 40 kg)
Elemental Seeds (elemental air) (Z121)

Amulet schildje met vleugels (G102)
Headband of Sound bubble (C111)

ring cold resistance (G146)
slave ring +1 defense (G115)
medallion Wilders (G163)

fake blue scale Mialidiam (Z113)

Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z120)

Broom of Sheelba (Z126)
angelfeathers

dwarven muilkorf

crocleren handschoentjes zonder vingers

kruiden en poeders voor creatie dogfather

metallic blue scale
compass almost North

3 uses sleep poison (intravenous)

handje zout

doosje tabak

halve fles ectoplasm
flesje inkt
dames zakdoek initialen A.A.

blue scale

* Boxed Crown (worn) (G138) –b
* sleutelbosje zilver rood (evil) (Z108)

kistje 3 flesjes (perfect being) (Z137) -b

wolviswollen slaapzak -b

bejewelled chest 5225 gp munten/rubies/mithril -b

Crown of Lanhkaster -b

7 gems van Shadon Devon -b

te grote mithril armband met gems -b

4 kettingen volcanic gems -b

Vervoer:

Llanfairpwllgwyngyllgogerychwyrndrobwllllantysiliogogogoch (Z107)

Santa Anna (Z120)
Kaimlas (Titan Airship)

Weapons (ca 9 kg) and Combat Modifiers

Code
weapon
M?
#M?
#/r
P?
Sp
Th
base-die
dam-plus
extra info


No weapon
N
0
2
n
1
th+16+1
d5 (hit)
d6 (kick)


(W103)
Swarowski(Nu +1Th!)
M
+3/(+1)
2
p
2/(-1)
th+16+1+3(+1)
d8
dam+3+3M (+1 vs orc)
elfish, intelligent, cleaver, power-attack 1/sess, orcrist
(W118)
Air Spear
M
+2
2
p
2
th+16+1+2
d6/d8+1
dam+3+2M
Gust of Wind, Cat fall, 20/40/60 M+2

Library op Llanfair… of Santa Anna (ca 80 ykg):

Registered books

B116 monsters of Salmanië Vol. 2 N-Z and rectifications and supplements

B118 gebruiken en gewoonten van Salmanië (Gouda)

B119 inleiding Magie

B120 logboek Femuro (Ordem)

B121 monsters of Salmanië Vol. 1 A-M
B139 the Race Issue

B140 kopie book Spellcraft Alouisius

B142 oorlogen met Dargoth

B143 gebeden voor Reorx

B144 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

B145 book met experimenten met lichamen en onderdelen 
B161 kinderlegenden uit een ver land

B164 daarheen en weer terug

B165 fall of an old republic

B166 still casting (unpronounceable spells)
B167 treasure index Moerab

B168 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B169 property deeds en ownership rights (81 documenten)

B170 injustice of forgotten gods (mistral, lord blood, krastona)

B171 pijn is fijn (Markies El Saïd)

B172 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

B? wolvis lokken
B174  Metal book of the titan (in titanic)  unidentified
Misc.

briefwisseling Moerab 

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

mating habits of orcs and goblins

chess, game of kings

battles of the 3th century S.L.

science of underpinning the universe
Misc. maps

map of unknown country

schematise map of the world
map van Carenza di Sotto

map met Makteridon kruisje

route beschrijving naar de Dreamer

Ook op Llanfair… of Santa Anna: (ca 705 kg):

30 adamantium kruizen

5 kisten met verkleding en attributen

Boegbeeld man met +1 seaworthyness (Z123)

Boegbeeld vrouw met +1 seaworthyness Op de Llanfair (Z124)
Hearth of the Ocean (G120) (altijd op Llanfair)
Axe of Morninggate (W10?)

Longsword +2 (W108)
4 m lange vis op plank met hengel

jousting saddle 

11 bejewelled chests

vat levertraan

2 vaten rum
longsword dragonrider

lance dragon-rider

De Llanfair… “Oorspronkelijk heette het gewoon Llanfair Pwllgwyngyll, wat al aardig lastig is voor mensen die de stemloze, geaspireerde laterale affricaat ll niet machtig zijn (zoals de Engelsen).” (En blijkbaar wizards en priests;-)
Crew

Sjors. Hoogbootsman van de Llanfair. 15 man crew onder hem. Verlaat de Llanfair… niet. Hij heeft iets gehoord naar aanleiding van een vraag aan een sfinx. Hij kan het wel, maar is liever lui dan moe. Longsword +2 (w145) en ring met bloedkoraal (G103). Hij houdt zich vooral bezig met schimmige zaakjes.
Berend. Opgepikt in Sultar. Ik zocht een schildknaap, want ik tilde me rot. Hij krijgt een goud per week voor tillen (+100 gp). Hij is al een beetje gehard in het leven van avonturiers, wat wil je. Hij moet wel met z’n poten van mijn toch al beperkte rum voorraad afblijven. Hij is gekleed in studded leather en heeft de Trident of fire +1 (W112).
Bang Li Moeng. Geen seppuku voor deze ex officieel ambassadeul van de Keizer van Gin. Tot hij normen en waarden heeft geleerd en vooral tot hij een beetje behoorlijk kan vechten (voor een Samurai) blijft hij bij mij. Hij heeft in elk geval een +1 (excellent wapen) katana (en zwaardvechtles van Bah) toHit: +3+1 en te bezorgen een cadeautje voor de Keizer van ons. Ketting sleutel van Ginse muur (G104). (Int 13) +100gp
091219

Ik las het boek over wolvis lokken. In het bijzonder het deel dat handelde over Mohab, de reus die een harpoon met één hand kon wielden en die een legendarische harpoon had uit een wolvisrib. Het lijkt erop dat hij z’n wapen mee heeft genomen naar beneden. Als ik tijd had ging ik dat wapen eerst even halen.

Arsène vroeg om hulp. Hellp was onderweg in de persoon van éne Kurt Nonactus, personal assistent van zijne keizerlijke hoogheid Nactus Nonactus. Ik stond werkelijk paf van de snelheid waarmee Arsène accepteerde dat de white robes een Dargothische wizard hadden gestuurd. Mij kon hij niet zo gemakkelijk beetnemen met zijn “het vergaan van de wereld gaat iedereen aan.” Niemand maakte verder bezwaar. Alleen ik kon blijkbaar een Command van me afschudden. Daarna had hij een wel erg doorzichtig plan. Reveille leidt af, Sjimmie en de Generaal vallen aan, en Kurt en Arsène slaan toe. Dat kan natuurlijk nooit werken. Niemand hoeft zich te verkleden! 

Overigens heeft hij tot nu toe weinig storend gewerkt, behalve dat “geheime” overleggen niet zo heel erg geheim zijn (zie: hij kon voor communicatie zorgen…)

We genoten een Hero’s Feast en een Strength. Daarna kwamen er al twee draken op ons schip af die Reveille en ik buiten te lijf gingen. Omdat de generaal een luikje opende op het bovendek, kon de drakenruiter er een flesje met vergif in gooien. En hoewel ik de draak en rider in mijn eentje makkelijk van het lijf kon houden, viel ik ook een keertje in het goedje. De drakenruiter had een dameszakdoekje met inscriptie AA bij zich.Toen de drakenruiter door de draak, zo goed als dood werd afgevoerd, bleek het schip mij niet meer te antwoorden.

Ik was geïnfecteerd en het schip had dat door. Reveille greep direct z’n kans en werd kapitein. Hij gaf direct het schip een zodanige set opdrachten dat zowel de snelheid als de wapensystemen nogal in vermogen achteruit gingen. Het valt in het begin ook niet mee. Pas na een Dispel Magic en een hernieuwde poging kapitein te worden kon ik de kapiteinstaken weer op me nemen. Ik was wel blij toe, moet ik eerlijk toegeven…

Goed. We zijn vlak bij het schip van Mialidiam.

Ze is in geen eeuwen zo verzwakt en radeloos geweest.

Ons schip is in uitstekende staat.

Reveille heeft een plan waarbij hij gewoon vermomd het schip van Mialidiam binnendringt om haar ring af te doen.

De Keizer van de Wereld is nog niet helemaal wakker.

Drakenridders kunnen we makkelijk aan.

We zijn over het algemeen zeer wel bestand tegen overheersingen.

Ik kan en zal, als ik de kans krijg, Mialidiam hard raken.

Het is erop of eronder nu.

Maar één ding vraag ik me toch bovenal af: Wie is die A.A, en waarom heeft het lot mij haar zakdoek in handen gespeeld?

091219
op Kaimlas boven zee richting cursed continent.

Trap op cursed continent

Bijna bij rustplaats van de Keizer van de Wereld (of Netardyhlook van en met Mialidiam)

Charactersheet nog eens goed bijgewerkt aan de hand van ccsheet berekeningen.

091205 Vorige keer was ik niet geweest. Wat er precies is gebeurd weet ik niet maar het convent is in elk geval gestopt. Ze waren nog nooit zo dicht bij een gemeenschappelijk aanvaarde conclusie gekomen maar de uitkomst was dat ze zich er niet mee zouden bemoeien, tenzij noodzakelijk. (Eigenlijk de gebruikelijke uitkomst.)
De party heeft overleg gevoerd met Atlas en Rhea, een Titan die zich in het Noorden ophield.. 

Het was 5 december en ze hebben zich bezig gehouden met het maken van lijsten waarop mensen staan die wel of niet op de throne mogen gaan zitten.

Een zwarte lijst met daarop Piet, Mialidiam, Reveille, Sjimmie en Thoron.
En een witte lijst met daarop nr 43 met Bami (niet witte rijst), Generaal, Bah, Brocha (de conciërge van de wizard tower), Carenza di Sotto, Mila en Thoron.

Goed werk dus, flink doorgewerkt.

Geestigste situaties:
-Na het verhaal van ons Sinterklaasweekend waarbij ik twee keer langs de EHBO-post kwam en de nachtdokter kwamen we op de één of andere manier op pleisters. Er werd ook een Natriumpleister geopperd. Een tijd later, toen de Generaal zich tot het uiterste moest inspannen om een infectie van het luchtschip onder controle te krijgen en Kurt opmerkte dat hij, ondanks dat hij niet in gevecht was, nu toch wel erg begon te zweten: “Nou ja, gelukkig heeft hij geen Natriumpleister op…”

-Ik las “Wolvis Lokken”. Ik zocht op of en waar een legendarische harpoon was. Daarna vroeg ik aan Kurt of er in stond of wolvissen Anadrome dieren waren. (Namelijk, of althans zo bedoeld: Dieren die leven in zout water maar paaien in zoet water.) Dit alles naar aanleiding van de vermeende wolvisjongen die we in de rivier die ‘de rivier die van het bos waar de elven in het dal zitten en dat naar een elvenstad toeloopt’ heet hadden gezien (wat overigens eigenlijk de schapen van Reveille waren geweest, zie aldaar.) Kurt had wel even nodig om de vraag goed tot zich te laten doordringen, maar er stond niet zoiets in het boek.
-Nog van vorige keer, 5 december, zwarte lijst, Kurt: “Wie is Piet? Piet wie?”

Ik las het boek over wolvis lokken. In het bijzonder het deel dat handelde over Mohab, de reus die een harpoon met één hand kon wielden en die een legendarische harpoon had uit een wolvisrib. Mohab was met z’n drakar achter een legendarische witte wolvis aangegaan, had nogal tegenslag gehad, packs met de duivel gesloten, muiterij, honger en schipbreuk, en was uiteindelijk met witte wolvis en al vergaan. Daarna bleek er niets in het boek te staan over paaien op rivieren hoog in elvenland. Vreemd.
Arsène was ondertussen bezig spreuken te leren uit de boeken die Conan had gedroogd, en ze had hulp gevraagd tegen mentale invloeden voor als we tegenover Mialidiam zouden staan.

Hulp kwam. Via de trap op het zwarte continent. Het bleek Kurt (Koenradus) Nonactus, personal assistent van zijne keizerlijke hoogheid Nactus Nonactus. Ik stond werkelijk paf van de snelheid waarmee bijvoorbeeld Arsène accepteerde dat de white robes een Dargothische wizard hadden gestuurd. Zijn enige verklaring was “het vergaan van de wereld gaat iedereen aan.” Hij kon als volgt helpen: Iedereen kreeg een potion “Clean Mind” waarmee eventuele controlering mee kon worden verbroken. Hij kon de wizards helpen sterker te worden in will-save, en hij kon non-wizards dominaten. Voor de rest kon hij voor de communicatie zorgen. Hij wilde ook de reverse Will Breaker wel gooien. Niemand maakte verder bezwaar. Alleen ik moest nog een Command van me afschudden. Daarna had hij een wel erg doorzichtig plan. Reveille leidt af, Sjimmie en de Generaal vallen aan, en Kurt en Arsène slaan toe. Dat kan nooit werken. 
Overigens heeft hij tot nu toe weinig storend gewerkt, behalve dat “geheime” overleggen niet zo heel erg geheim zijn (zie: hij kon voor communicatie zorgen…)
Om er achter te komen of het eigenlijk wel mogelijk was spreuken te casten boven de cursed lands van 4e of hoger level, castte Arsène een Detect Scrying. Heel soms bemerk je dan wel eens dat er iemand met je aan het meekijken is, en dat is op zich al een wonder. Deze keer echter was er een vreemde draak, Azburan, Nactus Nonactus, Anababtista, iets reus-achtigs en nog meer wat aan het meekijken was.

We genoten een Hero’s Feast en een Strength. Daarna kwamen er al twee draken op ons schip af die Reveille en ik buiten te lijf gingen. Omdat de generaal een luikje opende op het bovendek, kon de drakenruiter er een flesje met vergif in gooien. En hoewel ik de draak en rider in mijn eentje makkelijk van het lijf kon houden, viel ik ook een keertje in het goedje. Toen de drakenruiter door de draak, zo goed als dood werd afgevoerd, bleek het schip mij niet meer te antwoorden.

Ik was geïnfecteerd en het schip had dat door. Reveille greep direct z’n kans en werd kapitein. Hij gaf direct het schip een zodanige set opdrachten dat zowel de snelheid als de wapensystemen nogal in vermogen achteruit gingen. Het valt in het begin ook niet mee. Pas na een Dispel Magic en een hernieuwde poging kapitein te worden (Will-DC25) kon ik de kapiteinstaken weer op me nemen. Ik was wel blij toe, moet ik eerlijk toegeven…
We hebben één dode drakenrijder en één gevange. Eén draak is gewond op het continent gestort.

Op het bovendek had ik een zwaard, lance, blue scale en vooral een dameszakdoek met inscriptie AA gevonden.









