[image: image1.wmf] 



King Captain Habakuk Malena I2e de beste
8 maart  771

LVL 11 ( 61190 xp)  15 april 2006
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+9x3 = 94 
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +3 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 6
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +5 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 11
WI
9
(5)
Will
+0 Fbase +3 lvl  -1 WI +2 +1 M (G25 en G15)      5
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficienties

0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowlegde sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
twohanded weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapongroup spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

Appearence:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nosering

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn

upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap.

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

left fnger
ring cold resistence (G46)

right finger
slave ring +1 defence (G15)

waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

inbetween
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (+1jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

Wish: 

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidiam verslaan?

Equipment:

1 bejuweled chest filled     

 with 7855,5 gp aan munten en gems

2660 gp (crowned Hill) 

G33 gem 1000 gp

   (crowned Hill)
no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

1 Potion of Bah (P6)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z7)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffelo (M+3) (A24)

Club of Bone (M+1) (W38) 

Pijlen van been van Moerab (W17)
Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

Dragon’s hand key (+1 shortsword) (W47)

Diega Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Emmer weird sunflowerachtige seeds (z21)

50 yards rope

modified elfish hollow walkingstick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

adamantium horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfethers

250 gp dragon disaster fund

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

dwarven  muilkorf

salmanisch gala uniform

te grote armband met gems 
12 bejuweled chests

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak

map of unknown country
Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
2/1
sp
 3/(-1)
th+13+1(+1)
d4+1
dam+5(+1weapon(+1M/+1 vsdagon))
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
2/3
p
 3
th+12+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+12+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
2/3
p
 1
th+12
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren (bot)

(W43)
Nice Knife
M
+1
2/3
p
 1
th+12+1
d3/d2
dam+3+1M

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair…:

B3 Scroll
B10 Abu's spellbook
B11 Falordyl's spellbook
B12 Sheelba's spellbook
B14 Deur met spell
B26 Scroll
B36 Spellbook Casagrande
B41 Vies spell-voddenboek
B46 Spellbook met geel/paars logo

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b62 recepten

b63 hoe kuis te blijven en in de hemel te komen (bij Reveille)

b64 daarheen en weer terug

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronouncible spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownershiprights (81 dokumenten)

Ook op Llanfair…:

W4 Longsword (M+1)

30 adamantium kruizen
c26 5 kisten met verkeding en attributen

G54 neckles met sugguestion marriage (M-evil)
W48 5 m lange Pike +3 armor voor iedereen binnen 10 m. 
Z23 en Z24 twee boegbeelden M en F met +1 seaworthyness

Kist met 5 kg bloedkoraal

060415
Twee vrouwen waren zo dankbaar dat ik ze maar geronseld heb. In Fjedheim aangekomen was de whiterobe zo blij dat we eens geen slecht nieuws kwamen brengen dat hij allerlei fijne dingen voor ons ging regelen. We hebben maar niet verklapt dat het nieuws wat we brachten nu ook weer niet zo heeel florisant was: De prinses is weer in gevaar, de dogfather leeft nog en is vol kwaadaardige bedoelingen, en er is een kopie van scepter dragon control. Nu, we moeten het wel zeer geraffineerd gebracht hebben, want hij zag er geen slecht nieuws in…
Omdat die Matthias nog steeds ziek is, hebben we maar van de diensten van de stadswizards gebruik gemaakt om uit te vinden wat we nu eigenlijk gevonden hadden. Erg mooie dingen, maar vooral het feit dat de Diega Anna inderdaad te summonen is stemt mij tevreden. Waar zal ik het summonen? Ik moet er nog eens over denken.

De Scepter hebben we achter geladen bij Del Sonido.
Hij raadde ons aan om eens met de nieuwe leider van de beweging tegen creaturen zoals de dogfather te gaan spreken.

Wij hebben nu dus geboekt in de herberg met nieuwe leider van la Société de Lumine, Sintia Berca.
Geestige boel hier.

060415

terug evaren naar Fjeldheim, vrouwen lift gegeven.

2 wilden aan boord blijven, is ok

Del Sonido blij dat we niet met slecht nieuws kwamen.

(overigens wel: princes weer in gevaar, dogfather leeft nog, er is kopie van scepter dragon control, maar goed)

Wat dingen uitgezocht en uitgelegd.

Alles laten identifien

In logboek bloodsea (15 jaar oud) wordt verteld van de rode en gele rivier.

En van steden die heel heel erg groot zijn. Ongelofelijk groot

Bloodsea ligt langs de “mouth of the snake” door naar het oosten

Del Sonido heeft scepter nu

Wij naar herberg met nieuwe leider van la Société de Lumine, Sintia Berca
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