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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste
29 mei 769

LVL 9 ( 41265 xp )  23 april 2005
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +9x3 = 92

AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (A24) +2 DX = 19
ST
15


DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +3 lvl +2 DX (+3 M (A24)) 
CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +4 lvl +3 CN (+3 M (A24))

WI
9
Will
+0 Fbase +3 lvl  -1 WI +2 M (G25)
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficienties

0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowlegde sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
twohanded weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

11  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(int+2)

$f
weapongroup spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

Appearence:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Whole Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12)

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap.

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 
upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

inbetween
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Wish: sunn

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidiam verslaan?

Equipment:

1 bejuweled chest (FoT), filled     

 with 1570 gp aan munten en gems

10 pearls

bottle of tar

big bottle of rhum (half empty) 

Giant’s Horn (Z2) 

Slave Ring (G15)

Headband of Soundbubble (C11)

2 Potions of Bah (P6)

Potion of Public Speaking (p44)

Oorbel (G19)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of stone (G20)

Save Throwing dagger +1 (W27)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
50 yards rope

modified elfish hollow walkingstick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse, stamboom 

Crown of Lanhkaster

3 opals

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+0
2/1
sp
 4
th+11 
d4+1
dam+4+0
Releases at will, 20/40/60

(W31)
Simple Glaive
M
+1
2/3
p
 3
th+10+1 
d6
dam+2+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+10+2
d6/d8+1
dam+2+2
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60
Armory (Crowned Hill):

w33 scimitar

A7 troque

A6 plate of Ahwe

A8 studded leather

w32 jojo

w14 longbow

leather gloves

C22 robe of protection

W17 pijlen van been van Moerab

W21 spear +1

5 halbards 

15 spears

2 ballistas

10 kromzwaarden

30 javelins

3 longswords

1 basterdsword

10 machettes

50 daggers

25 pick axes

1 rapier

15 whips

sledge

3 morningstars

8 maces

35 hides

10 leather armors

Magri:

Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

5000 gp in tuin 

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak
12 bejuweld chests

china plate

050115

Einzel?

a man alone destroys himself

offer/ mee in graf?

and takes with him the lord of death
having profecy

he walks the path of frosted flames

onderdoor aan profecy
and burns

dragon!
einzel vind zichzelf
his hand will bear the end of time

gevaarlijk

his back the cloak of night


brengt nog een offer
he brings his friends to the undead




and turns


river/kraken

when time has frozen it must end

monumenten/living past

the road leads to the open stairs
wolken??

and up towards the symphony


spirits on steps

of light and stern concerns

river

time has a mouth but cannot speak


kraken? 

time has a bed but never sleeps

border

tongues will alter over it


river or people

when mouths will only move

Azburan ( Mialidiam will fight

Arcana have seen the dragons

Fata Morgana ( open stairs 

flowers ( path

dragonbones ( frozen / burning

lights over fata morgana ( up the stairs

mouth/bed ( river of time

drakencultus is héél snel opgekomen

alter ( bekijken entities die zo oud worden de gebeurenissen van vandaag niet op heel andere wijze?

dragonpeak ( verzamelpunt draken

er zijn witte en gekleurde draken

a man alone ( Castro

spirits op treden

wolken

050423 Duidelijke zaak.

The Society of the Wolves bleek inderdaad een hele mooie, stijlvolle, persoonlijke en discrete club te zijn, waar ik met plezier in prive-sfeer heerlijk kon relaxen voor de nacht. Als Koning kon ik me er rustig laten vergasten in de weelderige luxe die daar aanwezig is. Als Sjimmie zou ik toch liever wat meer havenkroeg-achtige sfeer hebben. Niet dat gelazer met deur open, of dicht, niet daar toegankelijk, enz. Bovendien was de sport er ook een beetje vanaf. Alles kon. Zonder moeite. Misschien waren ze voor Sjimmie te professioneel.

De koning was zo goed geweest mij een persoonlijke butler toe te wijzen om me te begeleiden. Wilbert was zeker niet voor één gat te vangen, maar hij blijft (zoals ik ook van hem zou verwachten) gewoon in Bavria.

Omdat iedereen zwaar verwond was na een gevecht met weet ik veel wat voor een beest, zocht Ab hulp hij een tempel om Sheelba te helpen healen. Hij ging naar de tempel van Fiaria. Helaas werd hij onderweg ineens en zonder reden aangezien voor duivel (die vleugels natuurlijk), en moesten we hem uit de tempel redden.

We besloten via Einzel naar de stairs te reizen. Llannfair-nog-wat lag er nog goed bij. Ik was blij dat te zien. We bezochten in de buurt een priester van Fiaria die, naar het scheen iets van een oude kerk afwist. De seniele oude man wist ons danig te beledigen door te stellen dat het de schuld van de priesters van Thrinn was dat de stad bijna was verwoest. Over de op handen zijnde oorlog met draken wist hij ons te melden, dat hij het land wel weer (let wel - weer) zou redden. Ik liet hem achter met de verzekering dat hij het land daar een grote dienst mee zou bewijzen, wetende dat hij niet veel kon uitrichten. Gek genoeg zou dat verhaal nog een staartje krijgen.

Nu echter wisten we waar het eiland was. Aan het meer daarvan ving ik bijna De Kraken. Precies toen ik hem wilde binnentakelen werden we echter weer eens gestoord door die mamluks die ons ook al zo lastig vielen bij de andere open stairs. Ik krijg er nog eens een punthoofd van dat overal waar ik kom die idiote figuren uit bosjes springen om dan te roepen dat wat wij doen weer niet mag. We hebben dus wat onderhandeld en gepraat. Ik moest “The Keeper of Time” laten gaan, nog beter dus dan “The Kraken” overigens. Ze waren Medji en de leider heette Ahmed. Ik sprak met ze af dat we niet aan hun trapje zouden komen, als ze ons wat informatie zouden geven, van wáár we dan niet aankwamen. 

Toen ze erachter kwamen dat in the pit regenererende monsters zaten, kon ik afspreken dat ze naar Crowned Hill zouden komen, dat we daar nog wat informatie zouden uitwisselen, en dat zij dan die monsters mochten zien. Ondertussen bleek Bah onder het eiland te hebben gezien dat daar de trap gewoon doorloopt naar beneden. Door het eiland heen, de wolken onder het eiland in! En daarna: Iedereen terug naar Crowned Hill. 

De Medji waren er al, die hebben in die richting gaven. Hun voorouders hebben naar het schijnt een verschrikkelijke fout gemaakt, die de medji niet kunnen of willen repareren, maar waarom ze wel moeten waken. Dat is een erfquest.

Ik was natuurlijk ook zeer benieuwd of we, als we nog meer plaatsen in de omgeving gaan bezoeken, hen daar ook tegen zullen komen. Gelukkig is Dragon Peak niet één van de monumenten. Want ondertussen begint iedereen die er langer over heeft nagedacht zich af te vragen: Waarom zitten die draakjes daar? De Medji meenden dat je de monsters van de pit misschien voorgoed kon verslaan door vuur te gebruiken. Maar dat waren we eigenlijk helemaal niet van plan.

Toen arriveerde de sloten en de smidse. Kijk, dat schiet op. Bij die karavaan was verbazingwekkend genoeg ook een Assault Squad van Fiaria, aangevoerd door, jawel, de abt die ons bij Einzel zo had geïrriteerd. De eerste aanval (ze gebruiken gelukkig gemakkelijk vuur) leverde drie dode priesters op waaronder de Abt. Dat was nu ook wel weer een beetje sneu voor ze, maar ze lieten zich niet uit het veld slaan. De volgende dag het volgende monster. Nu ging het beter, en toen ook Bah en Bennie zich ermee gingen bemoeien, hield de tegenstand snel op.

Daarna kregen we een discussie of ze ook het ijsmonster dat in het blauwe vlak leeft nog zouden verwijderen. Een mogelijkheid leek om de tomahawk eruit te trekken, maar omdat we ze konden overtuigen van het feit dat niemand kon weten welke gevaren daarmee weer unleashed zouden worden, besloten we die maar voorlopig even te laten zitten.

Di Sotto is al een tijdje bezig en bijna klaar met haar studies hier. Ze heeft gevonden dat de Arcanum hier heel lang geleden, eerst als veroveraars, later als wizards zijn gesignaleerd. Ze hebben, en dat wisten we al, veel monumenten nagelaten, vaak met eenzelfde grondplan. Soms zijn de stenen van heel ver weg gehaald. Hoe ze dat hebben gedaan is niet ze erg duidelijk. Dat het moeilijk is geweest staat vast, want soms gebruikten ze hele grote stenen -zelfs hele monumenten- uit één stuk. Elven hebben de Arcanum gezien. Blijkbaar zijn ze verdwenen zonder (grote) veldslagen. Op monumenten staat nooit schrift, alleen in Calender (Arc), en dat gaat over veroveren, dus die is misschien extra oud.

Sommige delen van de profetie van Einzel beginnen, na de onderzoeken van Di Sotto en ons wel enige betekenis te krijgen. Of we ooit helemaal zullen doorgronden hoe dat met de voorspelling (als dat het al is) zit, is de vraag. Steeds meer krijg ik het gevoel alsof het hooguit aan deze tijden raakt, alsof het geen clues of wijsheden bevat waarmee we iets kunnen aanvangen, behalve een vage waarschuwing dat er iets op stapel staat. Iets groots. En dat is precies wat we al dachten. Een eventuele oorlog tussen draken zou wel eens heel goed het einde van vele mensen en landen kunnen betekenen. Ik zou zeer onder de indruk zijn als het Assault Squad van Fiaria daar iets aan zou kunnen veranderen.

De draken zijn indertijd hierheen gevlucht, Azburan probeerde zo z’n troepen in stand te houden. En nu gaan jonge draken dus weer naar Dragon’s peak. Wat doen ze daar toch? Wat zit daar dan? Gaan draken van Azburan erheen, of van Mialidiam, of allebei? Zouden ze daar iets noodzakelijks leren? Wie kan ik daarheen sturen als spion? Wie heeft er (op het ogenblik, want dat kan zo veranderen) de meest dragonlike wings?

Juist.
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