charactersheet van Sjimmie Malena (I de beste) 15 maart 2003

LVL 6 ( 15509 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +6x3 = 58 

AC: 10 base +4 armor +1 DX = 15
ST
15


DX
13
Reflect 
+0 base +2 lvl +1 DX

CN
15+1
Fortitude 
+2 base +3 lvl +2 CN 

WI
9
Will
+0 base +2 lvl -1 WI 

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon
(sp
 4
th+7 
d4+1
dam+5) (W19)

3
Golden Glaive (M+2)
(p
 2
th+8 
d6
dam+4) (W10)

4
Knife of Azburan (M+2)
(p
 1
th+8 
d3
dam+3) (W17)


Hollow Dagger (M+1)
(n
 1
th+6 
d4
dam+3) (W1)

0
Salmanisch

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11
seamanship
(dx+1)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

$c
knowlegde sewer Magri

$d
1 slot tightropewalking

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

throat
wooden pipe

neck
massive iron ring, chain key

upper body
Hide, rood salamanderleer ( +1 fire) (C3)

around body
cloak colory feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

The Feather, the Bloodcoral and the  SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Whores and Werewolves

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

    why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

Equipment:

large chest

840 GP in chest

bottle of tar

bottle of levertraan

big bottle of rhum (half empty) 50 yards rope

blanket of eelskin

modified elfish hollow  

  walkingstick 

Scale of Azburan (+3) G25

china plate

perverse pipe

1 pearl

Wat te doen:

34 zorgen dat de clan Casegrande niet weet waar we zijn. 

30 doorvaren naar Morninggate

32 iets meenemen voor de goden

33 manier verzinnen om gate terug te vinden.

4 vragen Cojanis hoe het met de temple/piramide zit.

20 Pijp en eelskin aan stamhoofd geven.

08 voorouders eren.

23 Moerab vinden.

10 de papagaai van de demoon stelen.

22 Tajar bezoeken.

09 Shores vinden.

18 huis laten afmaken.

26 grotten onder het huis.

27 wat wordt Amie met rokje.

28 clan Casagrande is gevaar voor ons, en moet op z’n tellen passen.

29 hoe kom ik aan armorclass

31 zoeken naar potion waterbreathing

35 hide op Sultar

36 sell pearl (?)

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

41 wapens oppoetsen voor Isengard

42 meenemen: grote lege kisten om de schatten in te bewaren

43 mm doornemen, prepareren voor aantekeningen

Hehe, we zijn zover. Wat een vreselijke stilte hebik moeten doorstaan, nachten lang. En wat een gelazer met dat kind. Zonde van de tijd. Maar goed, het doel is nu duidelijk. Isengard, houd je vast. We komen eraan. Met een leeg schip. Klaar om af te vullen met untold treasure. Ik hoop dat het schip groot genoeg is voor wat ik mee wil nemen. Dat is namelijk nogal wat. Ik heb uit betrouwbare bron dat er ook een hoop te halen valt. Een hele hoop. Dat varkentje zullen we dan ook maar eens gaan wassen. Je hoeft alleen maar te kunnen vechten, en de goudstukken vliegen zo in je kist. Mijn wapens zijn gepoetst. Ik zal vragen wat lege pagina’s gereed te houden voor nieuwe addities aan de monstermanual. En als ik terugkom zal ik een schip kopen en een wolvisjachthandel gaan beginnen. Ik wordt slapend rijk! En dat ship kunnen adventurers dan huren voor 9/10 van de winst! En daarvan koop ik dan nog meer schepen, die ok zo kunnen worden ingezet. En dan ga ik me meer richten op verhuren in havengebieden en als ik dan alles verhuur, dan ben ik stinkend rijk en roemrucht. En dan koop ik alle slaven vrij, en dan koop ik Malena-eiland op om het aan de Malena te schenken, en dan zijn we alweer een heel eind.

