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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
27 juni 772
LVL 14 ( 93530 xp)  29 september 2007
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+1+9x3 = 96 (nu 78) 
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +4 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 7
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CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +7 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 13
WI
9+1
Will
+0 Fbase +4 lvl +0 WI +1 M (G15)      5
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)
$k/$l
write kalundish
(in+1 )
0
history of the world (part I) 
(wi)

18/$m
tracking
(wi)

19
arcanum lore
(in)
Appearance



Best Stories



Tattoo’s
head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Feathered Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn and key temple Marabië
breast
Tasteless Jewellery (g59) (not when drinking)

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk
upper arms
black leather strap
left finger
ring cold resistance (G46)

right finger
slave ring +1 defense (G15)


ring met parel (Crowned Hill)

waist
Strong Belt (M+2 str) (C5)


Dagger of Absorbtion (W60)

upper right leg
mended Scale of Azburan (AC 24)

in between
circumcised

feet
Wraps of Invisibility (C31)
on
Charlie Davidszoon (3?+4jr)
 (The) Finishing of(f) my (first) Adversary

What I caught on Marilith bait
The elf has returned!

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar
back
   
MOERAB//terror 8 seas//long blue 


trousers

neat blue dragon “I ( Mialidiam”
right buttock
troll biting in the buttock 
upper left leg
red dragon attacking my boat
Equipment:

bejuweled chest 2247 gp aan munten en gems

no big bottle of rum (half full) 

Case with 4 stones (Q1,Q2,Q3,Q4)
Orb of Will (Q5)

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Sound bubble (C11)
Lllanfairpwllgwyngyllgogerychwyrndrobwllllantysiliogogogoch (Z7)

Broom of Sheelba (Z26)

Pijlen van been van Moerab (W17)
Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Elemental Seeds (elemental air) (z21)

amulet schildje met vleugels

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

kistje flesjes (perfect being) (Z37)
50 yards rope

modified elfish hollow walking stick
adamant horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

angelfeathers

dwarven  muilkorf

te grote armband met gems 
crocleren handschoentjes zonder vingers

1 wolviswollen slaapzak
kruiden en poeders voor creatie dogfather
fles ectoplasma

extra green flawless abyssal grass

medallion Wilders

metallic blue scale
bovendeel distelleerapparatuur

compass almost North

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
5/2
sp
 3/(-1)
th+16+1(+1)
d4+1
dam+5 (+1M/+1 vs. dragon redundant)
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
2
p
 3
th+15+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2
p
 1
th+15+2
d6/d8+1
dam+3+2M
Gust of Wind, Cat fall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
2
p
 1
th+15
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren
(W43)
Nice Knife
M
+1
2
p
 1
th+15+1
d3/d2
dam+3+1M


(W54)
Aquatic dagger
M
+1/(+2)
2
p
 1
th+15+1(+2)
d4
dam+3+1(of +3)M
M+1/+3 vs. aquatic creatures
(W25)
Sword of Crowned Hill
M
+0
2
n
 5
th+13
d8
dam+3
rightful king of crowned Hill
(W62)
Shortsword of Skilldoom
M
+?
2
n
3+
th+13+?
d6
dam+3+?
drains fightingskill
(W38) 
Club of Bone 
M
+1
2
n
 3
th+13+1
d6
dam+4


(W47)
Dragon’s hand key 
M
+1
2
n
 2
th+13+1
d6
dam+4
kind of key

(W48) Pike of Defense in Distance M
+0
2
n
 7
th+13
d6
dam+4
+3AC group, 5 m; double dam set receive

(W59)Scimitar of Unforeseen TalentM
?
2
n
 6(7?)
th+13+?
d10
dam+3+?
better than normal if proficient
Library (Crowned Hill) nu op Llanfair… of Santa Anna:

b16 monsters of Salmanië Vol. 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmanië (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmanië Vol. 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b64 daarheen en weer terug

briefwisseling Moerab 
map of unknown country

schematise map of the world
map van Carenza di Sotto

map met Makteridon kruisje

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownership rights (81 documenten)

B72 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

mating habits of orcs and goblins

chess, game of kings

battles of the 3th century S.L.

science of underpinning the universe

Ook op Llanfair… of Santa Anna:
30 adamantium kruizen

5 kisten met verkleding en attributen (C26)
Boegbeeld man met +1 seaworthyness (Z23)

Boegbeeld vrouw met +1 seaworthyness (Z24)
Pedestal of Darkness (Z4) 

Hearth of the Ocean (G20) (altijd op Llanfair)
4 m lange vis op plank met hengel (z22)
jousting saddle 

Observatory (z36) 

11 bejeweled chests

vat levertraan

2 vaten rum

070929 “The elf has returned!”
We zijn aangekomen bij Belletza, de mensen waren zeer onder de indruk van zulk uitgelezen gezelschap en boden ons voor weinig de herberg De Jutter aan. Reveille kon zich niet langer inhouden en heeft een orgie georganiseerd. Ik zal hem ook eens meenemen. De tombola die hij ook had belegd de volgende dag, kostte me wel een ring.

De generaal deed niet erg mee. Hij had ’s nachts naar het eiland zitten kijken en een klein dozijn (15 of zo) lichtflitsen gezien.

De bewoners waarschuwden dat het op het eiland spookt. We namen er notie van, maar toe we hoorden dat er wellicht smokkelaars hun waar op het eiland bewaarden besloten we er ’s nachts naar toe te vliegen. Dat vonden de bewoners wel erg moedig.

Het duurde niet lang voor we de eerste spoken vonden. Net toen hij ons door wilde laten castte Letitia een spreuk en viel de wachter haar aan. Hij dacht dat ze een heks was. Nu moet ik zeggen dat ze niet moeders mooiste is, maar om haar nu direct tot heks te bestempelen…

De wachter was niet meer voor reden vatbaar. We moesten en konden alle eropaf komende wachters verslaan.

Een stukje verder stonden en twee met hellebaarden die ons niet door wilden laten: “The stones must be protected!” Wat ik ook zei, ik kwam er niet door. Toen sprak de Generaal: “The time is neigh, the stones are needed”, en ze stapten opzij. Aangemoedigd door dat succes probeerden Reveille en ik dat ook, jammer dat we niet alles even goed hadden gehoord: “The time is naih! the time is naih! the stones are hasjided (changing?)” Daar trapten ze niet in. Reveille liet Kit toen maar een stuk van het gebouw opblazen, en daar konden we naar binnen.

Er was een tafel met daarop de indrukken van de stenen, maar de stenen waren er niet.

Terwijl de rest weer naar buiten ging wachtte ik tot de stenen zouden komen. En ja hoor, de maan was direct boven de toren en er kwam een vurige dinges naar beneden, precies door de toren.

Ondertussen werd ik aangevallen door een tweetal ghostly wizards. Ah, dat zijn dus die heksen, ze waren inderdaad bijzonder vervelend. In het gevecht wat volgde ben ik aardig grondig gehakt door gemene welhaast demonische spreuken, door het vuur van het maandinges en door een vervelend grijs prutje wat op me inbrandde. Gelukkig kon Letitia de stenen in ontvangst nemen van een stel Arcanum die uit de maandinges kwamen. Die waren blijkbaar niet zo onder indruk van het gevecht als wij! Ze gaven Letitia een flinke uitleg bij de stenen, gelukkig maar, want als dat verhaal met de stenen en perfect being niet exact in orde is, zou de wereld zonder pardon vergaan. Op de schouders van Letitia ligt nu dan ook het lot der mensheid.

De wizerds waren verslagen maar daar kwam nog een elf. De wachters riepen –kwam zeker wel vaker voor- “The elf has returned!”. En daarna zagen ze nog een elf. En ze riepen het weer. Enzovoort. Het gevecht had iets chaotisch, al ben ik ook even sowieso buiten gevecht gesteld geweest. De elf wilde er ook met de stenen vandoor, maar we konden dat net op tijd voorkomen. Ik kan nu wel begrijpen dat de wachters voor elven een eigen battlecry hebben. Die zal ik ook overnemen.
Er zaten 4 stenen in de metalen koffer. De steen die ik al had is op wonderbaarlijke wijze verdwenen. We vermoeden dat die op de één of andere manier in de koffer terecht is gekomen. De elf is verslagen en liet z’n shortsword achter.

In Belletza werden we als helden ontvangen, al had ik weinig zin in feesten. En ze hadden inderdaad geen woord gelogen: Het spookt dus inderdaad verschrikkelijk op Arangese. Spook heksen heb ik gezien met demonische spreuken, spook wachters met spookhellebaarden die onraakbaar waren en spookelven die je doen beven. Ik zal volgende keer wat beter naar de locals luisteren.
We zijn naar Fjedheim gereisd om iets over die elf te weten te komen. Hij heette Khylrindal. Hij heeft een zwaard gemaakt dat fightingskills kan afpakken, soms permanent. Dat is een mooi zwaard. Jammer dat ik niet zo goed ben met shortsword.
We hebben de stenen. Sterker nog, ík draag de stenen.
070929
Trollstone
door elvenbos

Belletza

Arangese

Belletza/
Fjeldheim

Onderweg briefjes hier en daar achtergelaten voor Asta della Barbara.
“Troll gevangen, ga naar huis.”

Aangekomen bij Belletza, in herberg de Jutter overnacht. Reveille heeft er een orgy van gemaakt.
De tombola, de volgende dag kostte me wel een ring.

De generaal heeft op het eiland lichtflitsen gezien.

Het eiland is behekst/bespookt.

We besluiten er ’s nachts naar toe te vliegen.

Daar zonder al te veel moeite een ghostwachter gevonden. Net toen hij ons door wilde laten castte Letitia een spreuke ne viel de wachter haar aan.

We konden alle eropafkomende wachters verslaan.

Een stukje verder stonden en twee met hellebaarden die ons niet door wilden laten: “The stones must be protected!” Wat ik ook zei, ik kwam er niet door. Toen sprak de Generaal: “The time is neigh, the stones are needed”, en ze stapten opzij. Reveille en ik probeerden het ook: “The time is neigh, the stones are hasjided (changing?)” Daar trapten ze niet in.

Revielle liet Kit een stuk van het gebouw opblazen, en daar konden we naar binnen.

Er was een tafel met daarop de indrukken van de stenen, maar de stenen waren er niet.

Terwijl de rest weer naar buiten ging wachtte ik tot de stenen zouden komen. En ja hoor, de maan was direct boven de toren, en er kwam een vurige dinges naar beneden, precies door de toren.

Ondertussen werd ik aangevallen door een tweetal ghostly wizards. Ik het gevecht wat volgde ben ik aardig grondig gehakt door twee flinke mm’s door firedamege en door een vervelend grijs prutje wat op me inbrandde. (tot -2 vanaf  96!). Leticia had de stenen al gekregen, met de gebruiksaanwijzing, die ze niet kon volgen.
De wizerds waren verslagen maar daar kwam nog een elf. De wachters riepen –kwam zeker wel vaker voor- “The elf has returned!”. Die wilde er ook met de stenen vandoor, maar we konden dat net op tijd voorkomen.

Er zitten 4 stenen in de koffer. De elf is verslagen en liet z’n shortsword achter.

In Belletza werden we als helden ontvangen, al had ik weinig zin in feesten. Het spookt dus inderdaad behoorlijk op Arangese.

We zijn naar Fjedheim gereisd om iets over die elf te weten te komen. Hij heette Khylrindal. Hij heeft een zwaard gemaakt dat fightingskills kan afpakken, soms permanent. Daarmee schijnt het zwaard evil te zijn.

De troll mag vrij, de airstone die ik al had, is weg (of zit in de kist?).

We hebben de stenen.










