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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
17 mei 772
LVL 13 ( 86362 xp)  9 juni 2007
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+9x3 = 96 
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +4 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 7
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +6 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 12
WI
9+1
(5)
Will
+0 Fbase +4 lvl +0 WI +1 M (G15)      5
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)
$k/$l
write kalundish
(in+1 )
0
history of the world (part I) 
(wi)

18/$m
tracking
(wi)

Appearance:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Feathered Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn and key temple Marabië
on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar
back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap
left finger
ring cold resistance (G46)

right finger
slave ring +1 defense (G15)

ring met parel (Crowned Hill)
waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragon scale (AC 24)

in between
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
wraps of invisibility (C31)
on
Charlie Davidszoon (3?+4jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary
What I caught on Marilith bait
Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom
The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate
no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
Equipment:

1 bejuweled chest filled     

 with 2700 gp aan munten en gems

no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z26)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffalo (M+3) (A24)

Club of Bone (M+1) (W38) 

Pijlen van been van Moerab (W17)
Pedestral of Darkness (Z4)

Dragon’s hand key (+1 short sword) (W47)

Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Emmer bonestaak seeds to seed on clouds (elem air) (z21)

slavering +1 (G62)

Jewellery of eat without taste (g59)

50 yards rope

modified elfish hollow walking stick
briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

adamantium horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

angelfeathers

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

dwarven  muilkorf

salmanisch gala uniform (torn)
te grote armband met gems 
12 bejuweled chests

crocleren handschoentjes zonder vingers

map of unknown country
vat levertraan

2 vaten rum

10 wolviswollen slaapzakken
z22 4 m lange vis op plank met hengel

zakje kruiden en poeders voor creatie dogfather
fles ectoplasma

extra groene flawless abyssal grasspriet

schematise map of the world
medallion Wilders

Map van Carenza di Sotto

metallic blue scale
demonisch schaaltje met appelpitten

map met Makteridon kruisje
machete
scimitar M (disarm?)

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
5/2
sp
 3/(-1)
th+15+1(+1)
d4+1
dam+5 (+1M/+1 vs dragon redundant)
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
2
p
 3
th+14+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2
p
 1
th+14+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
2
p
 1
th+14
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren
(W43)
Nice Knife
M
+1
2
p
 1
th+14+1
d3/d2
dam+3(+1M)


(W54)
Aquatic dagger
M
+1/(+2)
2
p
 1
th+14+1(+2)
d4
dam+3(+1/(+3)M)
M+1/+3 vs aquatic creatures
Library (Crowned Hill) nu op Llanfair…:

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b64 daarheen en weer terug

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownershiprights (81 documenten)

B72 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

mating habits of orcs and goblins

chess, game of kings

battles of the 3th century S.L.

science of underpinning the universe

Ook op Llanfair…:

30 adamantium kruizen
C26 5 kisten met verkleding en attributen

*W48 5 m lange Pike +3 armor voor iedereen binnen 10 m. 
Z23 en Z24 twee boegbeelden M en F met +1 seaworthyness

observatorium (z36)
070609
We zijn er nog niet. 
We dachten even langs de wachter in Marabië te wippen. Garumphh mocht niet mee, anders zou hij erachter komen waar de temple zich bevind. Alsof hij hem niet al enige eeuwen zal kennen.

De wachter bij de temple in Marabië bleek op gruwelijke wijze te zijn gemarteld en gedood. Er zijn dus nog steeds losse eindjes. Gelukkig heeft hij weten te voorkomen dat anderen de sleutel van de toegang te pakken hebben gekregen. We hebben na grondig onderzoek uitgevonden wie er verantwoordelijk voor was. Hij zit met een handlanger in Trollstone. Daar ben ik al eens geweest, toen rond de gevechten met het Army of Despair.

We hadden gezien dat ons target een kamer met uitzicht had bedongen op het stadhuis. Onopvallend kozen wij slinks voor een kamer met uitzicht op de huizen tegenover het stadhuis. Een paar geraniums erbij en de uitkijkpost was weer actief. Vreemd genoeg nam mijn aflossing het niet zo nauw met observatie. 
Ik krijg hier overigens de aanloop die ik verdien, maar waar ik nauwelijks aandacht aan besteed.
Iemand is nog niet van ons af. Ik vraag me af of we niet gewoon direct in actie moeten komen. Waarom zouden we wachten tot hij iets gaat doen? Waarom zitten we eigenlijk op wacht? Zijn we echt wel geïnteresseerd in het ongetwijfeld bedenkelijk plan van onze tegenstander(s)?

Mochten we deze grap af krijgen zou ik de Secretaris nog wel eens willen bezoeken. Maar hoe gaan we dat doen zonder iets als de Lord of Death?

070609

Garumphh

temple Marabië

Garumphh

Magri

Trollstone

uit temple Mariabië:

elke 500 jaar kan evil komen als straf voor de Arcanum.

Er zijn meerdere plaatsen waar het ritueel met de stenen kan worden uitgevoerd, de plaats in Marabië is niet de hoofdplaats

Er is een citaat in die temple dat vertaald is in het Arcanum. We kennen het niet, maar het handelt over de straf.

perfect being is er om evil te stoppen.

de elementen moeten uit de wereld worden gehaald.

de perfect being is perfect in ballans met de elementen

het zijn de elementen van compositie

4 paaltjes, eentje schoon, eronder een sleutel in een spleetje

beschermen gruwelijk gemarteld en gedood, bovendien als zombie aanwezig om temple te beschermen, of ons aan te vallen.
Waarschijnlijk door meerdere, sandalen dragende mensen.

Wellicht Casagrandes

In 273 was het evil gestopt.

In 274 is de white robes opgericht door 4 founders

enchantment, abjuration, alteration, evocation

order is verbond aangegaan met koningshuis Salmanië
heeft tot doelstelling magie niet in verkeerde handen te laten vallen.

Salmanië beschermen tegen Dargothië

Voorbij Dargothië (nog oostelijker) is een oprukkende woestijn naar de Gates of Nissan.

Er zijn geruchten dat Mialidiam zich daar normaal ophoud.

Del Sonido komt uit het vakgebied: “Oneigenlijk gebruik van Magie”

In 276 heeft er een opvolger van het koningshuis nog voordat hij dood ging afstand gedaan van de troon
In spiegel Jeanette met wat haren een man met een Salmanisch kostuum gezien

in zitkamer, met een huisverhuurder (zegel van Fratelli)

In Trollstone

Met kamer met uitzicht op stadhuis.

en bediende

In elk geval magische ringen,een magische belt, en iets aan z’n zij.

Wij hebben onopvallend een kamer met uitzicht op de huizen tegenover het stadhuis genomen.

En wat geraniums.

Hij zit op nr 13.

ik heb wat verteld in het wachtlokaal van de wacht, het viel mee met verraden waar we mee bezig zijn.










