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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste aka Citizen aXe
LVL 8 ( 29106 xp )  27 maart 2004
HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 + 5 + 8x3 = 79 
AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +2 DX = 19
ST
15


DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +2 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +4 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11-1
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon (M)
sp
 4
th+9 
d4+1
dam+4
(W6)     20/40/60; Laat los als ik wil.

1 2
Moerab’s Doom (M)
sp
 4
th+9
d4+1
dam+4
(W1)     white king

3
glaive
p
 4
th+8 
d6
dam+2

4
knife
p
 1
th+8
d3
dam+2

Save ThrowingDagger (M+1)
n
 1
th+7
d4
dam+3
(W27)


Sword of Crowned Hill (M)
n
 5
th+6
d8
dam+2
(W25)

0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11  fame

12
seamanship
(dx+1)

13
signaling (sea)
(int+2)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

0
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
burned Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers
lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Shaking the Shark

Up my nose! Revenge on Shores.

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Werewolves in Dragon Pass

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask , the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Equipment:

large chest

200 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

modified elfish hollow  

walkingstick 

Scale of Azburan (+3) (G9)

sunglasses

Giant’s Horn (Z2)

extra kersenpitten

black king (z7)

black queen (z8)

black knights, towers, lopers

china plate

100 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 

scroll Stone to Flesh (B2)

grote sloep (ClawHammer)

Home (Crowned Hill):

Graal ()

bontjas voor Amie

The mace of Wistril (W28)

paar kisten goud in kluis

scrolls of ownership and debt

Wat te doen:

74 één kapitein vangen en hem uithoren

76 handelaar zoeken voor zeer speciale opdracht

77 Moerab opwachten

78 hinderlaag leggen

79 Moerab vangen

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren. 

23 Moerab vinden

81 dr Watson laten weten dat Moerab is verslagen

85 nog eens grondig onderhandelen over de positie van geloofsgemeenschappen in Crowned Hill.

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

69 Baron Leopold te vriend houden

70 Koning Sterke Bert in Bertonie bezoeken

71 Butler Jacob rijkelijk belonen voor z’n geduld.

Loosing it, finding them.
Toen we allemaal hadden gedroomd dat Falordyl weer in gevaar was, besloten we een rondje te gaan varen in ons nieuwe mooie schip. Al snel werden we geramd en geenterd door een garnalentrekker, zodat we bijna vergingen met man en muis. Gelukkig heeft Bah de schade nog enigszinds kunnen beperken. De roeier hebben we meegenomen als gijzelaar. Niks aan de hand, hij héét alleen maar Auw. Toen gingen we maar eens kijken hoe het met Falordyl ging. We konden weer een slaapje doen, net zoals met die engel, en waren al snel in de buurt van waar hij moest zijn. 

We vonden een half-orc, gebonden aan een steen, die op Fabian leek. En een zakje met daarin een parel. Snel van begrip als we zijn, hadden we direct door hoe het zat. Falordyl was zijn knikkers kwijt. En wij konden hem helpen, door ze terug te vinden. Eentje hadden we er. Ik deed natuurlijk ook een duit in ’t zakje en een onvriendelijke paarse robe met een zweep buiten bij de zwijnen ook. 

We zagen de toren waarin Falordyl zat, en wisten dus wat ons te doen stond. We liepen langs een bankje waar 3 wel héél opschepperige mannen zaten. Zelfs ik werd keer op keer overtroefd. Sommige verhalen vergeet ik nooit meer. Ondertussen werd de overigens organische muur om de toren aangevallen door duizenden troepen. Dus besloten we met een omweg naar de tempels te gaan die daar zoal lagen. Vier dagen later, zonder eten, of slaap kwamen we uitgehongerd aan. Daar was een rivier met een bootsman met kap. En een vriendelijke flagellaat die ons de weg wees. Ondertussen hadden we al 6 parels gespaard toen we in het donker een bowl met goor eten aangeschoven kregen, honger maakt rauwe bonen zoet. Nog een marble. En toen, terwijl Sera, door haar title als enige geschikt bevonden de overigens beeldschone Janet te bezoeken, daar naar binnen ging, vond de Duke ineens een handje cashewnoten. En een bord pasta, en wat gebakken parelhoenders, en een grote Pasty de Surprise, wat gerookte hammen, enzovoort. Dat hielp aanzienlijk. Het lukte gek genoeg niet wat van de reeruggen of pizza’s naar binnen te gooien, en hoewel wij langzamerhand wel een wat voldaner gevoel begonnen te krijgen, krijste Sera dat ze ook honger had. Nu, om een lang verhaal kort te maken: Ik stond op het punt de duke Prins of Punishment, Duke of Welfare te slaan, want de wulpse Janette wilde slechts haar prins, maar ze was al weg voor ik kon reageren. Ik weet niet wat hij tegen haar heeft gezegd, maar ze rende weg als gestoken door een wesp. We zullen het er nog eens over hebben. Gelukkig vonden we ook parels bij de tempel van Fiaria en bij een tovenaar die Janette had gevangen. Zodat, toen we na een kort oponthoud met de sjaak een 11-tal parels konden overhandigen aan een inderdaad wat aangeslagen Falordyl. Wat wil je. Ik had bijna tranen in mijn ogen dat Janette in Falordyl inderdaad haar prins had gevonden en niet van plan leek hem nog ooit los te laten. En hoe ze hem dan vast had! Na die 11 parels ging het wel wat beter, en werden we in de kathedraal van Thrinn weer wakker. We hebben onze tijd weer uitstekend besteed. Dat stomme white robe festival is voorbij. Helaas weet Molina niemand die echt een goede spell op de zwarte stukken kan casten. Ik heb een aanklacht ingediend tegen Moerab.

Saturday 2004 03 27

Again, Robin was absent. Folmer started playing Abu the red wizard.

The party was getting more and more annoyed by the white robes. Gladan, Sjaak, Ba and Sjimmie had a dream about Falordil. He had been on his test for about five days, and noone was telling the party anything. Even after being charmed, Gladan believed something was wrong. Maybe he's finally getting some common sense. A new arrival, Abu Sahib, told them about the tower of Faraday.

When they went to the grand cathedral of Thrynn, they met padre Amaro, who might be able to help. The party had a brief sight of the anti-alcoholics-group, and were then given a bath and a spell. They entered Falordil's dreamworld.

The dreamworld was fantastic. There was dripping blood, warded doors, pearls before swine, wizards with masks and whips, old men telling tales, armies besieging walls and towers, dogfathers, undead pygmies, berserk princesses, striped wizards, wizards riding statues, polymorphing, four days fasting, black, white and red temples, blind-feeling, the marble in the oatmeal, abra-cadabra, people being buried alive, princesses waiting to be rescued, wannabe-princes in abundance, food in abundance, jealousy, hardship for the clergy, "Thievery! THIEVERY!!! Evil! EVIL!!!", invincible opponents, walls of bone, and 11 little pearls on top of a tower. There was also a lake, but that was nigh unreachable.

Note 1: Once upon a time, the dwarves tunneled into the ocean, The ocean was almost drained, but the gods wouldn't allow it, so they made a plug, and blocked the flow. At that place, there are no more currents, and that's the deepest part of the ocean. A great treasure is hidden there.

Note 2: Robertiño is one of the three wizards in charge of the tests. He is also the one that first dispelled Fabian.

Note 2: The tower of Faraday, or Faraway, is a story to scare young wizards. According to the tale, mages who cannot control their magic are locked in the tower, forever unable to get out. The story is not known in Salmania.

