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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste

LVL 8 ( 34909 xp )  9 oktober 2004
HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +8x3 = 79 
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AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (A24) +2 DX = 19
ST
15


DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +2 DX  (+3 M (A24))

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +4 lvl +3 CN (+3 M (A24))

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (G25)
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficienties

0
salmanisch
(-)

0
latijn
(-)

0
knowlegde sewer Magri
(-)

1
harpoon
(-)

2
glaive
(-)

3
knife
(-)

4
specialization harpoon
(-)

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(-)

11  fame
(-)

12
seamanship
(dx+1)

13
signaling (sea)
(int+2)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch
(-)

$f
weapongroup spear
(-)

Appearence:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Whole Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12)

body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 
upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversery 

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Wish: sunn

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidiam verslaan?

Equipment:

1 bejuweled chest (FoT), filled     

 with 5050 gp aan munten en gems

bottle of tar

big bottle of rhum (half empty) 

Jeweled Plate of Awhe +3CH (A6)
Giant’s Horn (Z2) 

studded leather (A8)

Jojo (W32)

Slave Ring (C15)

Headband of Soundbubble (C11)

Robe of protection (C22)

2 potions of Bah (P6)

Potions (P43, P44)
Oorbellen (G16 en G19)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of stone (G20)

Spear +1 (W21)

Save Throwing dagger +1 (W27)

Sword of Crowned Hill (W25)
50 yards rope

modified elfish hollow walkingstick
sunglasses

briefwisseling Moerab

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+0
1/1
sp
 4
th+9 
d4+1
dam+4
Laat los als ik wil. 20/40/60

(W31)
Simple Glaive
M
+x
2/3
p
 4-x
th+8+x 
d6
dam+3+x


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+10
d6/d8+1
dam+4
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60

Home (Crowned Hill):

Graal ()

The mace of Wistril (W28)

paar kisten goud in kluis

scrolls of ownership and debt 

Magri:

Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

5000 gp in tuin 

Sabre (W1)

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak
12 bejuweld chests

china plate

041009 Sheelba en Bennie

We hebben er even voor nodig gehad, maar we weten nu dat de schatten van Murab waarschijnlijk te vinden zijn door zijn maîtresse in Sunn te vinden. Die komen nog wel. Alleen één of andere klerk heeft een kans dat te weten. Toen ik de tattoo’s liet doorhalen had ik ook Sunn erbij willen zetten. Nog steeds zou ik niet anders denken dan dat ergens onmetelijke schatten liggen. En we hebben al zulke onmetelijke schatten. 

Overal zingt men reeds van de ondergang van Murab. Helemaal correct is het zelden verteld, maar dat zie ik door de vingers.

Na wat gefluister en gezoek in de herberg kwam er een figuur boven die ons bijzonder interesserde. Een masker op, kon lezen, en ik besloot te vragen ons te helpen. Toen zette ze haar masker af en zagen we haar verschrikkelijke verminkingen. Vreselijk. Ik had echt met haar te doen. Duidelijk is dat ze onze hulp en ook wel onze bescherming kan gebruiken. En ja hoor, ze is magiër. Dat ìs ook een linke bezigheid voor vrouwen. Daar word je ook niet gauw mooier van. Bovendien heeft ze iets aan haar ogen. Maar goed, ze ging mee en deed een poging de laatste stone to flesh te lezen op het standbeeld dat in Magri stond. Dat was nog niet eens zo simpel, een whiterobe deed het beter. 

De man die inderdaad versteend was geweest was ene Ebenezer Goode roepnaam Bennie. Die sprak gelukkig Kalundisch. Hij had daar nog geen duizenden jaren rondgehangen, maar in elk geval wel een jaar of 10. Niemand van de mensen die hij toen kende is er nog. Ze hebben hem gewoon achter gelaten. Hij wilde graag mee. Sjaak moet aan de slag voor de prinses of de politie of zo, en Sheelba wilde natuurlijk mee. Van Ap heb ik eigenlijk weinig gemerkt. Hij was steeds “op stap” met z’n bodyguard, geloof je ’t zelf. 

De secte van het ei was nog steeds actief. Ze leken mij tevreden met wat ze hadden, al is dat niet meer dan een schilver van het ei, en een rotsvast geloof in wat ze doen. Met de groep van Amie hadden ze weinig te maken. Ik kon nog net lospeuteren dat Amie betrokken was geweest bij een gevecht tussen Azburan en Mialidiam, maar hoe dat precies zat weet ik ook niet. Wij naar de tempel van Azburan.

We zagen al licht van verre. In het complex, de weg onder de ribben door, de ruimte waar een soort altaar staat, was dat altaar wit licht aan het uitstralen, dat door de scheuren van de steen kwam. Ik besloot de schub die ik nog had van Azburan te gebruiken om in de scheur te duwen. Hierdoor dichtte de scheur. Ondertussen echter was er beweging onder het wateroppervlak alsof er een schimmenspel plaatsvond. De draakachtigen dansten samen. Een grote draak kwam en maakte van de draakachtigen draken. Sommigen waren wit, en bleven keurig in de maat dansen, sommigen hadden andere kleuren en probeerden de dans te verstoren. De witte draken kregen er genoeg van, en dreven de gekleurde draken de offersteen in die daar nu achter ons alleen nog maar een beetje lichtjes stond te stralen. Eén van de gekleurde draken ontsnapte aan het water en moest worden bevochten. 

Het is duidelijk. Ik ben voor de witte draken. Ik meen dat Azburan de draak is die de anderen heeft geholpen zover te komen. De bedoeling van Azburan is verstoord door de gekleurde draken, en die moeten worden geremd. De goede draken hebben de slechte draken opgesloten in de steen en daar moeten ze ook blijven. En Schub van Azburan zal daar ook aan meehelpen. Simpel. Alleen Ab had weer een andere uitleg, zoals ik al zei, soms word ik er zo moe van…

