charactersheet van King of Crowned Hill Habakuk Malena  I2e de beste 09 november 2003 

LVL 7 ( 22450 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +7x3 = 71
AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +1 DX = 18
ST
15


DX
13
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +1 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +3 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon IIIIIIII
sp
 4
th+8 
d4+1
dam+4
(W19)

3
Golden Glaive (M+2)
p
 2
th+9 
d6
dam+4
(W10)

4
Knife
(p
 1
th+7
d3
dam+2

Hollow Dagger (M+1)
n
 1
th+7 
d4
dam+3
(W1)


Dagger (M(?))
n
 2
th+6
d4
dam+2
(W27)

0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11
seamanship
(dx+1)

12
fame

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

$c
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

around body
cloak coloury feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Werewolves in Dragon Pass

Riddles with Tigers and Kakatoos

The Cold of the Nagas

When We became King (again)

Blood Island

The Flask and the Octopus

Big Bunnies

The Cube in the Sewers

Slaves and Shores
Equipment:

large chest

5 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

blanket of eelskin

modified elfish hollow  

walkingstick 

Scale of Azburan (+3) (G9)

perverse pipe

6 leeches in meeneemzak

sunglasses

Stained Cloth (Z11)

Home (Magri):


Home (Crowned Hill):

suit of red salamander leer (C3)

china plate

800 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 

purple robe (C22) ?

Graal ()

Sword (W25)

bontjas voor Amie

Wat te doen:

58 inwoners vinden

59 hof vullen met capabelen

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

63 wetten herstellen

64 verdediging opwerpen

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

23 Moerab vinden

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

4 vragen Cojanis hoe het met de temple/piramide zit.

20 pijp en eelskin aan stamhoofd geven.

08 voorouders eren.

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren.

22 Tajar bezoeken.

09 Shores vinden.

18 verdieping –2 huis laten afmaken.

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

69 Baron Leopold te vriend houden

70 Koning Sterke Bert in Bertonie bezoeken

71 Butler Jacob rijkelijk belonen voor z’n geduld.

tot nu toe gekerft in harpoon:

IIIII III

1 Urtarch

1 demonic spider

1 naga

1 Lich

2 crocodils

2 alien insectoids

Clatu Verata Nectu (ja, ja, ik onthoud het wel...)

Wij zijn nu eenmaal koning, en dan hebben we zo onze verantwoordelijkheden.

Gelukkig weten we nu waar onze schatten zich bevinden. Dat is ook wel nodig want de kas is bijna leeg. Bovendien hebben we gededuceerd dat ze er nog wel zullen liggen. Wij kunnen er ook niet zo goed bij. OK, we weten waar de hendel zit, we weten waar we het dagpassword kunnen vinden, maar hebben nog niet echt grip op de gigantische meppen die het armor uitdeelt. Hoewel... hebben wij het dagpassword wel geheel juist uitgesproken? Wie moet dat doen? Misschien scheelt dat wel... Maar dan het kleinigheidje met die 3 sleutels die er niet zijn, de onderaardse rivier die ergens moet beginnen. De sneeuw. Er zijn nog niet veel inwoners teruggekeerd naar hun land. Het is ook wel heel ver weg. Gelukkig kan ik de volgende mensen direct in het Kalundisch begroeten. Dat werd ook wel eens tijd.

Ik heb gemerkt dat de verhalen over mij sneller aankomen dat ikzelf. Ik hoef nauwelijks herauten uit te zenden.

Alleen een boodschapper om Amie in te lichten. 

