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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
28 augustus 772
LVL 14 ( 95555 xp)  08 dec 2007
[image: image2.jpg]


HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+1+9x3 = 96 
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A114) +1 M (G115) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C105)
DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +4 lvl +2 DX +1 M (G115) (+1 M (A114)) 7
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CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +7 lvl +3 CN +1 M (G115) (+1 M (A114)) 13
WI
9+1
Will
+0 Fbase +4 lvl +0 WI +1 M (G115)      5
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)
$k/$l
write kalundish
(in+1 )
0
history of the world (part I) 
(wi)

18/$m
tracking
(wi)

19
arcanum lore
(in)
Appearance



Best Stories



Tattoo’s
head
* Boxed Crown (G138)
on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Feathered Mask of Wringa (M) (Z106)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G112) and


Tear of Thrynn and key temple Marabië
breast
Tasteless Jewellery (g159) (not when drinking)

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A114)

whole body
cloak Habakuk
upper arms
black leather strap
left finger
ring cold resistance (G146)

right finger
slave ring +1 defense (G115)


ring met parel (Crowned Hill)

waist
Strong Belt (M+2 str) (C105)


Dagger of Absorbtion (W160)

upper right leg
mended Scale of Azburan (AC 24)

in between
circumcised

feet
Wraps of Invisibility (C131)
weight
ca 32 kg

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

What I caught on Marilith bait
The elf has returned!

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar
back
   
MOERAB//terror 8 seas//long blue 


trousers

neat blue dragon “I ( Mialidiam”
right buttock
troll biting in the buttock 
upper left leg
red dragon attacking my boat
right fingers
vlammetje, vierkantje, golfje, wolkje
(schaakstuk)
Equipment:

bejuweled chest 2247 gp munten/gems

no big bottle of rum (half full) 
Pijlen van been van Moerab (W117)
Elemental Seeds (elemental air) (z121)

amulet schildje met vleugels 

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

angelfeathers

dwarven  muilkorf

te grote armband met gems

crocleren handschoentjes zonder vingers

Headband of Sound bubble (C111)

kruiden en poeders voor creatie dogfather

extra green flawless abyssal grass

medallion Wilders

metallic blue scale
compass almost North

3 uses sleeppoison (intravenous)

 wolviswollen slaapzak

kistje flesjes (perfect being) (Z137)

fles ectoplasma

Lllanfairpwllgwyngyllgogerychwyrndrobwllllantysiliogogogoch (Z107)

Broom of Sheelba (Z126)

50 yards rope

modified elfish hollow walking stick 

Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z120)

Case 4 stones (Q101,Q102,Q103,Q104)
Orb of Will *(Q105)


Totaal ca 70 kg
Weapons and Combat Modifiers

(W106)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
5/2
sp
 3/(-1)
th+16+1(+1)
d4+1
dam+5 (+1M/+1 vs. dragon redundant)
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W118)
AirSpear
M
+2
2
p
 1
th+15+2
d6/d8+1
dam+3+2M
Gust of Wind, Cat fall, 20/40/60 M+2

 (W148) Pike of Defense in Distance M
+0
2
n
 7
th+13
d6
dam+4
+3AC group, 5 m; double dam set receive

weight ca 30 kg

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair… of Santa Anna:

b116 monsters of Salmanië Vol. 2 N-Z and rectifications and supplements

b118 gebruiken en gewoonten van Salmanië (Gouda)

b119 inleiding Magie

b120 logboek Femuro (Ordem)

b121 monsters of Salmanië Vol. 1 A-L

b139 the Race Issue

b140 kopie book Spellcraft Alouisius

b142 oorlogen met Dargoth

b143 gebeden voor Reorx

b144 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b145 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b156 book Seer 1 The stars, my destination

b157 book Seer 2 Return to the stars

b158 book Seer 3  Notes

b161 kinderlegenden uit een ver land

b164 daarheen en weer terug

briefwisseling Moerab 
map of unknown country

schematise map of the world
map van Carenza di Sotto

map met Makteridon kruisje

b165 fall of an old republic

b166 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B167 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B168 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B169 property deeds en ownership rights (81 documenten)

B172 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

mating habits of orcs and goblins

chess, game of kings

battles of the 3th century S.L.

science of underpinning the universe

Ook op Llanfair… of Santa Anna:

30 adamantium kruizen

5 kisten met verkleding en attributen (C126)
Boegbeeld man met +1 seaworthyness (Z123)

Boegbeeld vrouw met +1 seaworthyness (Z124)
Pedestal of Darkness (Z104) 

Hearth of the Ocean (G120) (altijd op Llanfair)
4 m lange vis op plank met hengel (z122)
jousting saddle 

Observatory (z136) 

11 bejeweled chests

vat levertraan

2 vaten rum

071208

Reveille was er voor de Perfect Being te gaan bevrijden. We konden hem, vooral op grond van meerderheid van stemmen, overtuigen eerst een veilige plek te zoeken voor de stenen. Hij wilde dan toch in elk geval het kasteel gescout hebben. Ik zag geen mogelijkheid dat te doen, maar hij wist in spirit-vorm in het kasteel te komen. Daar was ik alvast nooit opgekomen.

Wat hem vooral opviel was het sterke gevoel van een alomvattende onweerlegbare wil. Reveille gelooft dat hij de Perfect Being heeft gevonden daar. Ineens ging het kasteel ervandoor. Hoewel we nog een aanval deden kon het kasteel ontsnappen, zwaar verwond weliswaar.
We besloten nu naar Garumphh te gaan. Via de havens. Daar weten we in elk geval een trap. Misschien was er ook een andere ingang. Omdat er geen andere ingang te vinden was, en de wachters ons er niet langs lieten, besloten we verder zonder omhaal naar Garumphh te gaan.
Hij was verontrust door het feit dat we nu al alle stenen hebben.

Hij dacht dat de 500 jaar wellicht vervroegd was zonder dat hij het wist.

De stenen konden dus niet zomaar opgeborgen. Het was meer van belang snel de Perfect Being te bemachtigen.
Arsène bracht ons snel naar halfweg. Die fles is wel héél erg handig…

Heer Jericho luisterde ons maar half aan, hij was toen nog niet onder de indruk. Ik heb de Giants gevraagd of ze Macteridon kunnen vinden met de vraag of hij informatie of een bouwtekening of zo kan sturen van het wolkenschip. Ze zouden hun best doen. Ik geloof dat ze hem wel kunnen bereiken, maar ik hoop maar dat het op tijd is.

Ondertussen ging Reveille langs de gipsy in Fjedheim.

Nu we het kasteel in de verte zien opdoemen is Reveille nog niet terug. Arsène heeft hem wel gezien op de rotspunt, waar hij
ligt te zonnen.
071208

Sultar

Kernak Dûm

Haven Arcanum

Garumphh

Halfweg

Behoorlijke tijd besteed aan plan vormen.

Reveille voor bevrijden Perfect Being.

Rest voor eerst bezoek Garumphh, stenen veilig opslaan.

Parels symbool voor Puurheid en Identify

Vrouw symbool voor Perfect Being
Wolkenkasteel door Titaan gemaakt. Door Macteridon.

Reveille in trance-vorm spirit-vorm  naar drakenvesting toe. Ritueel in tent.

Kasteel lijkt mentaal schild te hebben

De wolk zit vol spirits en herinneringen

Vooral alom aanwezig: Een sterke wil.

Reveille kan door de defence heen glippen omdat hij waarschijnlijk te klein is om een serieuze bedreiging te vormen.

Alle meisjes zijn bij elkaar

Eén stipje van vastberadenheid ertussen. Als Reveille dichterbij komt probeert het (vrouwelijk) stipje we te duiken.

Hij stuurt haar mentale message: “Houd moed, we weten waar jullie hier zijn.”

Arsène maakt 4 potions waardoor we door draken niet worden gespot
Kasteel gaat ervandoor.

Helaas zijn  we nog niet klaar om de Perfect Being te bevrijden, de flying potions komen te laat.

We zien kasteel langskomen, helaas krijgt Arsène er geen spell doorheen.

Kasteel weg richting halfweg.
Ongeveer snelheid waterschip.

We besluiten nu naar Garumphh te gaan.

We leggen de Santa Anna neer voor Anabaptista, met instructies om het af te vullen met vaten poeder en steentjes

We zoeken een ingang naar de trappen in de sterrenbergen.

De meesten blijven wachten in Kernak Dûm, ik met Reveille naar de haven.

Geen andere ingang te vinden, wachters laten ons er niet langs.

Terug. Arsène besluit naar Garumphh te teleporten en daar met de Santa Anna ons dan op te halen. Dat is de snelste manier van reizen van grote afstanden.

We zijn dus uiteindelijk vrij snel bij Garumphh aangekomen.
Hij was verontrust door het feit dat we nu al alle stenen hebben.

Hij dacht dat de 500 jaar wellicht vervroegd was zonder dat hij het wist.

De stenen kunnen dus niet zomaar opgeborgen. Het is meer van belang snel de pb te bemachtigen

Hij geeft een lijstje met trappen:

-Terra Draconica

-in Dargothië

-in Mariabië bij de Medji

-bij de gevangenis van de übertroll

-in de Kreuzberg

-bij het eiland van de Kraken

-in de oude hoofdstad van de Arcanum (in de moerassen bij Caralla)

-waar de dragonwars zijn gevochten (Westelijk continent)

-op het plein bij de gele mannen

-onder de Oeroegbergen (nieuwe trap)

-in Lektar (centrum van de wereld)

-misschien in Labyrint
-af en toe (volle maan) op Arangese

-en wellicht een nieuwe uncompatible soort trappen bij waar de Arcanum nu zijn.

Met teleport en Santa Anna naar Halfweg

Op tijd daar. Eerst last om gehoord te worden. Heer Jericho luistert ook maar half.

Ondertussen Reveille langs de gipsy in Fjedheim.

Ze heeft gezien dat dingen inderdaad niet kloppen in de sterren, maar kan niets zeggen over de nieuwe tijd.

Hij stuurt bericht dat tijd vervroegd is aan Barero del Sonido, de Order of True Loyalty, en de Order of the Holy Lance: “wereld  vergaat eerder!”

Daarna vertrekt hij naar Halfweg.

Hij verdwaalt op zee en moet rusten op rotspunt, en verliest vertrouwen.
Als we het kasteel in de verte zien opdoemen is Reveille nog niet terug, heeft Arsène hem wel gezien op de rotspunt, maar we weten niet waar en hoe ernstig.

Ondertussen heb ik ook de Giants gewaarschuwd. Ik heb de koning de Hoorn terug gegeven.

Ik heb de Giants gevraagd of ze Macteridon kunnen vinden met de vraag of hij informatie of een bouwtekening of zo kan sturen van het wolkenschip. Ze zouden hun best doen. Ik geloof dat ze hem wel kunnen bereiken, maar ik hoop maar dat het op tijd is. En dat lijkt me sterk. Uiterlijk morgenochtend zal het kasteel al hier zijn.









