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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
31 maart 772
LVL 13 ( 81951 xp)  14 april 2007
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+9x3 = 96
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +4 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 7
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +6 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 12
WI
9+1
(5)
Will
+0 Fbase +4 lvl +0 WI +1 M (G15)      5
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)
$k/$l
write kalundish
(in+1 )
0
history of the world (part I) 
(wi)

18/?
tracking
(half)

Appearance:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar
back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap
left finger
ring cold resistance (G46)

right finger
slave ring +1 defense (G15)

ring met parel (Crowned Hill)
waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragon scale (AC 24)

in between
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
wraps of invisibility (C31)
on
Charlie Davidszoon (3?+4jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom
The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate
no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
Equipment:

1 bejuweled chest filled     

 with 3800 gp aan munten en gems

no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z26)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffalo (M+3) (A24)

Club of Bone (M+1) (W38) 

Pijlen van been van Moerab (W17)
Pedestral of Darkness (Z4)

Dragon’s hand key (+1 short sword) (W47)

Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Emmer weird sunflowerachtige seeds (z21)

Thrynn mace of dancing (M+2) (W50)

slavering +1 (G62)

Jewellery of eat without taste (g59)

50 yards rope

modified elfish hollow walking stick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

adamantium horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfeathers

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

dwarven  muilkorf

salmanisch gala uniform (torn)
te grote armband met gems 
12 bejuweled chests

crocleren handschoentjes zonder vingers

map of unknown country
vat levertraan

2 vaten rum

10 wolviswollen slaapzakken
z22 4 m lange vis op plank met hengel

zakje kruiden en poeders voor creatie dogfather
fles ectoplasma

extra groene flawless abyssal grasspriet

schematise map of the world
medallion Wilders

Map van Carenza di Sotto

metallic blue scale
demonisch schaaltje met appelpitten

map met Makteridon kruisje

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
5/2
sp
 3/(-1)
th+15+1(+1)
d4+1
dam+5 (+1M/+1 vs dragon redundant)
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
2
p
 3
th+14+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2
p
 1
th+14+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
2
p
 1
th+14
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren
(W43)
Nice Knife
M
+1
2
p
 1
th+14+1
d3/d2
dam+3+1M

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair…:

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b64 daarheen en weer terug

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownershiprights (81 documenten)

B72 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

mating habits of orcs and goblins

chess, game of kings

battles of the 3th century S.L.

science of underpinning the universe

Ook op Llanfair…:

30 adamantium kruizen
C26 5 kisten met verkleding en attributen

*W48 5 m lange Pike +3 armor voor iedereen binnen 10 m. 
Z23 en Z24 twee boegbeelden M en F met +1 seaworthyness

observatorium (z36)
070414

Jammer. De aanval met de Santa Anna verliep niet helemaal als gepland. Van alles wat ik me had kunnen voorstellen is dit wel de meest verrassende uitkomst geworden. Ze is hier gerespecteerd burger geweest. Zou ze daarom geen verdere pogingen hebben gedaan ter bescherming? Overigens kan ik ook gerespecteerd burger zijn in Lektar. Eén dag daar een beetje opletten van achter je geraniums, en je merkt zo een stuk of 5 kapitale overtredingen op. Per dag dus. En dan hebben we pas één kant op gekeken. Ik heb geen hoge pet op van de ordehandhaving op gerespecteerd burgerschap daar.
Ik heb wel iets over de perfecte creatie die daar was. Die overtrof nog zelfs de spiegelbeelden! Op de een of andere manier had ik geen zin zo iets moois te vernietigen. Dat gaat me nog eens opbreken. Ze was zwaar in training, dat kon ik zo snel al wel zien.

Mijn papagaai maakte de eerste zinvolle move van de hele aanval. Hij stal een demonisch bakje. En dat was dan de hele uitkomst van een episch gevecht van goed tegen kwaad, met als inzet de wereld zoals we hem kennen.

Bedroevend.

Het is trouwens een stadje wat op toerisme leeft. Ik was in de eerste 3 uur al 1300 gp kwijt. Dat moet een soort record zijn. Het stadje is inderdaad in het midden van de wereld. Hier is van oudsher het kwaad gecentreerd geweest. Ene Lektar (nooit van gehoord) heeft voor het eerst de weg naar de troon van de wereld hiervandaan gevonden. En Miradith ook. Dat maakt hier weinig indruk. Mij iets te weinig. Wat hier indruk maakt is dat je de zon kunt zien.
We gingen overleggen in een hotel wat we verder gingen doen. Eigenlijk belachelijk. We hadden direct moeten aanvallen. Maar ja, je hebt zo’n priester van Thrynn bij je, en dan kan dat weer niet. Dan laat je je afschepen met een (ook nog onbegrijpelijke) belofte van een demoon. Ik probeerde nog de zaak te redden door me te offeren voor de goede zaak, maar daar wilde Arsène weer niets van weten. Ik weet zeker dat, als ik met de perfect being trouw, ze niet meer zo perfect is, in de zin die ze nu aan het uitwerken zijn. En als ik terugdenk hoe een stevige lock een paar haren van Elena geven, weet ik zeker dat een soort kurk van een traan Thrynn voldoende sterk is om niets meer te hebben aan je perfect being. Maar goed, Arsène wilde er niet van weten. Ik weet ook niet of de insertering zo soepel zou zijn verlopen. Mijn vriend was in een kwartier door haar gereduceerd tot dead weight. 
Pas toen de zeeman (postuum) vertelde dat hij door de demoon was genomen (tot zover had hij overigens geen klachten) èn daarna leeggezogen èn als oud vuil in de put gelazerd, gingen de priesters van Vendetta eens wat serieus geloof hechten aan de moordpoging op Arsène en de kwalijke praktijken in de tempel in het algemeen. Ze vonden het nog niet zo ernstig dat ze onze hulp vroegen. Als Miradith ze had afgewacht, hadden ze er niet zo gemakkelijk afgekomen.

Maar die had het hazenpad genomen. En Bah maar wachten. Zo, dat hebben we mooi gedaan. Wat ze nu zoekt is een beschermde kwaadaardige plaats om de training van de perfect being af te ronden, en haar zelf hier te houden. Waar zou ik zo’n plek zoeken? Nou, bij een slechte draak die wel de macht over de wereld wil. Ze werkt wel vaker met draken. Wat een zootje.
We hebben nog twee strohalmen. Er lijken een soort bloemen nodig te zijn voor een ritueel voor de perfect being die alleen in de firemountains groeien. Daar zal ze binnenkort toch wel heen willen. En er kwam een scroll met een kaart met kruis en naam: Macteridon. Doet me ergens aan denken, maar wat? We besloten met het schip naar de eilandengroep te varen naar het kruis omdat andere routes en wegen wellicht maanden gaan vergen.

We hebben het schip ergens in de bosrand verstopt.

We hebben een hunebed gezien.

070414
Lektar

eilandengroepje in de buurt van Lektar.

Ping
Onzichtbaar naar Miradith toe.
Ze valt niet aan.
Schip gesummond, mis, en ongelukkig.

Naast haar een grote demihuman en 2 priesters.
Bah daagt haar uit met handschoen.
wordt opgegeten door grote.

Ik de tempel in.

Op altaar wordt de kloon (levend, deze keer) genomen door 5 tot zeven priesters tegelijk.

Ze laten zich nauwelijks door mij storen.

twee priesters komen op mij af.
Ik weersta de verleiding en verlaat het pand, terwijl ik Polly opdracht geeft iets te stelen wat ze eigenlijk nodig hebben.

Polly komt terug met demonisch schaaltje met appelpitten. Waarschijnlijk deel van kwaad element wat nodig is.

Buiten blijkt een citizen onder de boot vast te zijn komen zitten.

Ik word bijna gearresteerd, maar kom na mijn oprechte poging tot schadevergoeding vrij. Bakker blij.

Gezag hier is van Vendetta.

Er komt van de wacht een soort vertaalunit (megafoon).
We kunnen eindelijk communiceren.

Miradith is hier, omdat ze zich aan de geldende regels houdt, gerespecteerd persoon.

Met guards en wizard erbij uitgevonden dat we in Lektar zijn.
Zadel van de profeet (Lektar).
Bij scheppen wereld die bijna perfect was had evil zich in het midden schuil gehouden.

toen af kwam evil eruit gebarsten.
Dat is nu gat. Goden hebben hieronder ergens de throne van de wereld verstopt.

Onvindbaar, behalve voor Lektar, die er niet op ging zitten.

Miradith is ook zo gekomen.

Wie op de throne van de wereld gaat zitten maakt Lektar tot z’n hoofdstad.

We hebben hotel genomen, en opties besproken.

We kunnen aanvallen, en dus de regels van de stad gewoon negeren.

Perfect being proberen te defilen (in ons geval blessen).
Bijvoorbeeld zo subtiel dat niemand het door heeft, tot het evt te laat is.

Bijvoorbeeld met tear of Thrynn, en dus groot spektakel…
Die moet dan wel door een vrijwilliger worden geïnserteerd, ergens.

Misschien als ze verliefd wordt en trouwt?

Ik ben bereid me te offeren.

Arsene ziet er niets in, 

Omdat Bah denkt dat het na morgen toch allemaal klaar zal zijn, dat niet gedaan.

Iemand komt langs als ze het schip naar de rand proberen te krijgen.
voor gem 1000 gp willen ze in plaats daarvan schip wel repareren.

Maridith bekijkt trap.

We gaan in huisje oude man zitten en regelen voor hem het hotel.

Arsene bezoekt eerst temple met vele godheden erin

Sluipt daarna naar de achterkant, maar vindt geen raam.

Goed in gat gekeken.
Dan komen aanhangers van het spektakel van het licht om de rand staan.

één van hen stapt op de springplank.

Als Arsène dat zien houdt ze een web klaar voor reddingsacties

Dan wordt Arsene er in geduwd. Niemand heeft wat gezien.

Ze weet gelukkig snel een web te casten.

Ik kan haar met m’n bezem redden.

We doen aangifte, maar er wordt niet erg doortastend opgetreden

ritueel verstoord.

Ik preek zeeman aan met (vissers)Latijn.

We drinken er op los tot het gesprek een wending krijgt die ik wel denk te kunnen gebruiken.

Ik beloof hem, en wed daarom dat er in de tempel een mooier meisje zit dan beneden.

Hij wedt mee voor een vat rum.

Wanneer we willen gaan, wordt ik door Bah en Arsène tegengehouden.

Hij gaat alleen verder terwijl ik van achter de geraniums toekijk.

Hij naar binnen.
binnen 15 min twee priesters eruit met flink pak wat in het gat wordt gegooid.

Wij kijken. Bah ziet met infravision niets.

Toch een stuk naar beneden geklommen.

toch iets in web wat er nog hangt.

Wacht er weer bij. Blijkt de zeeman, helemaal uitgezogen.

Wacht onderneemt nog steeds niet direct actie, wij ook niet.
Volgende dag prefect op bezoek.

Hoort wat er in de laatste 24 uur is gebeurd, en concludeert dat dat wel erg veel is voor de korte tijd dat wij er zijn.
Gelukkig gaat hij, tot mijn verbazing overigens, niet zover er ons dus direct de schuld van te geven.

Ik opper een speak with dead te doen.

Dat kan, en werkt. De zeeman is boos dat ik niet ben meegegaan, hij geeft toe dat ze erg mooi was, en verteld dat ze hem tijdens de daad helemaal heeft gedraind.

Dat is eindelijk voldoende bewijs.

We willen helpen de tempel te bestormen, maar dat mag niet.

Ze doen het zelf, met grote verliezen.

Miradith en de kloon en de hogepriester zijn onvindbaar.

Wel is de voorraad bloemen achter gelaten.

Die bloemen groeien in de jungle ten noorden van de Firemountains.

De bloemen lijken nodig de kloon te voorzien van levendigheid.

onder tempel verschillende kelders, waarschijnlijk één naar labyrint.

Eén kelder helemaal gevuld met fijn zand.

De basis die Miradith gebruikte om haar hier op deze plane te houden is niet meer.
het gemakkelijk klaarstomen van de kloon is ook iets ingewikkelder geworden.
Helaas is de demoon nu waarschijnlijk hard zoekende naar een nieuwe vluchthaven.

Ik hoop dat we haar niet juist naar Mialidiam hebben gedreven.

Toen werd een scroll bezorgd.

We hebben die buiten de grenzen van Lektar gelezen.

Kaart met kruis en naam: Macteridon. Doet me ergens aan denken, maar wat?

We besluiten met het schip naar de eilandengroep te varen naar het kruis omdat andere routes en wegen maanden gaan 

vergen.
Het gaat maar net goed met het schip. Het is minder seaworthy dan voor de aanval.

Ik vlieg naar het bewuste eiland. Op een eiland in de buurt zagen we al een reus. Ik zou me verbazen als er op dit eiland geen reuzen zijn.
Schip ergens in de bosrand verstopt.

We hebben een hunebed gezien.










