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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste aka Citizen aXe
LVL 8 ( 30707 xp )  24 april 2004
HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 + 5 + 8x3 = 79 
AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (hide) +2 DX = 19
ST
15


DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +2 lvl +2 DX  (+3 M hide)

CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +4 lvl +3 CN (+3 M hide)

WI
9
Will
+0 Fbase +2 lvl -1 WI +2 M (broche)

IN
11-1
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon (M)
sp
 4
th+9 
d4+1
dam+4
(W6)     20/40/60; Laat los als ik wil.

1 2
Moerab’s Doom (M)
sp
 4
th+9
d4+1
dam+4
(W1)     white king

3
glaive
p
 4
th+8 
d6
dam+2

4
knife
p
 1
th+8
d3
dam+2

Save ThrowingDagger (M+1)
n
 1
th+7
d4
dam+3
(W27)


Sword of Crowned Hill (M)
n
 5
th+6
d8
dam+2
(W25)

0
salmanisch / latijn

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

11  fame

12
seamanship
(dx+1)

13
signaling (sea)
(int+2)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

0
knowlegde sewer Magri

$d
tightropewalking
(dx)

$e 
kalundisch

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
burned Mask of Wringa (wood) (Z6)

around throat
chain angel-feather and wooden pipe

neck
massive iron ring

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar


Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers//neat blue dragon “I ( Miliadan”

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers
lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

Best Stories:

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Shaking the Shark

Up my nose! Revenge on Shores.

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Werewolves in Dragon Pass

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask , the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Equipment:

large chest

250 gp aan munten en gems

bottle of tar

handje angelfeathers

big bottle of rhum (half empty)

50 yards rope

modified elfish hollow  

walkingstick 

Scale of Azburan (+3) (G9)

sunglasses

Giant’s Horn (Z2)

extra kersenpitten

black king (z7)

black queen (z8)

black knights, towers, lopers

china plate

100 gp aan muntstukken

1 kg kersenpitten

parrot-cage 

scroll Stone to Flesh (B2)

grote sloep (ClawHammer)

Home (Crowned Hill):

Graal ()

bontjas voor Amie

The mace of Wistril (W28)

paar kisten goud in kluis

scrolls of ownership and debt

Wat te doen:

74 één kapitein vangen en hem uithoren

76 handelaar zoeken voor zeer speciale opdracht

77 Moerab opwachten

78 hinderlaag leggen

79 Moerab vangen

10 de papagaai van de demoon stelen en kersenpitten voeren. 

23 Moerab vinden

81 dr Watson laten weten dat Moerab is verslagen

85 nog eens grondig onderhandelen over de positie van geloofsgemeenschappen in Crowned Hill.

61 infrastructuur opzetten

62 ambachtslieden vinden

54 aan Azburan berichten van Cojanis en de phenix

55 Mialidiam verstikken en doodknijpen

57 horns van Goliath bezoeken op zoek naar item dat niet moe maakt

39 schip kopen voor wolvisvaart

40 te huur voor ½ de opbrengst

69 Baron Leopold te vriend houden

70 Koning Sterke Bert in Bertonie bezoeken

71 Butler Jacob rijkelijk belonen voor z’n geduld

040411

Met mijn nieuwe sloep (de Klauwhamer) zijn we naar Moerab op zoek gegaan.

We besloten boven Marabia langs te varen, en al snel vonden we Ogrima dat aangevallen was door Moerab’s vloot. De sukkels hadden een galleon van Salmanië laten verschalken. Het enige lichtpuntje was dat we nu wisten hoe het schip eruit zag. Met een zeemeermin met een doodshoofd erop. Iedereen rende alle kanten op maar ik bleef kalm en vroeg de gouverneur (Mendez) van die streek hoe het in z’n werk was gegaan. Heel simpel. Moerab was gekomen, had geprobeerd de haven in te varen, ondanks de kettingen die daar gespannen zijn, en had met grote stenen kruiken hel en verderf gezaaid. Bijna haden wij daarvan nog de schuld gekregen. Al snel kwamen we erachter dat Moerab minder dan twee weken terug wat monsterrs aan de kust had achtergelaten die daar bijna Arniaanse toestanden veroorzaakten. De harpijen waren zo plat, maar die bleken een wat minder prettige boodschap van Moerab te dragen. Hij hoopt me zwaard tegen zwaard te bevechten. Ik hoop dat hij harpoon tegen sabre ook goed vindt, want ik zie niets in zwaard. Hij meent sportief te zijn geweest, ook tegen Shores, en verwacht van mij hetzelfde. Natuurlijk ben ik heilig van plan hem met net zoveel respect te behandelen als hij Shores heeft getoond. En de kustbewoners hier, en de Ogrimaten, en de Malena, en wie nog meer zij. Hij lijkt onze krachten nog te onderschatten, en dat zal hem opbreken. En met een beetje mazzel àfbreken. Als wij de spell zien te verbreken. 

040424

In El Pethar was het ook al zo droevig gesteld. Aoe had ons fijn even op het verkeerde spoor gezet. We hebben er niet eens voet aan wal kunnen zetten voordat we de haven werden uitgejaagd. Lekker handig. Kijk dan ook goed! Iedereen ging direct zijn eigen gang, zodat in plaats van als helden te worden onthaald, voorzien van advies en zonder bloed aan onze handen, we nu bekend staan als Sjimmie de Verschrikkelijke (en ongetwijfeld “Schrik der Sleuteldragers” en “Menace of Merchants”). En dat terwijl ik volledig voor dubbelchecken en communicatie ben, en nota bene tegen piraterij! Zo wordt het natuurlijk wel steeds moelijker, met alle Salmanische schepen ook nog achter ons aan. Eigenlijk zat er niets anders op dan terug te keren en ons excuus aan te bieden, en schadevergoeding te dokken. Maar goed. Ze hadden Sera op de bank. Hoe die daar terecht is gekomen is mij tot de dag van vandaag een volledig raadsel, al is mij wel zoveel duidelijk: Niemand zo goedaardig als Sera zich voordoet loopt weg uit een klooster. Geen tijd om te praten. De arme vrouw leek me niet opgewassen tegen zoveel geweld. We zullen overigens voorzorgsmaatregelen moeten treffen voor als we Moerab treffen in z’n hart. Het kon niet anders dan alle gevangenen bevrijden. Het was onmogelijk zonder zware verliezen (van hun kant) de stad uit te komen, waarom iemand op het vreemde idee kwam juist Sera te willen ondervragen gaat mij boven mijn pet, en ik heb er flink de pee over in dat we op deze manier aan deze overigens heel behoorlijke boot (de Joyful) zijn gekomen.

Saturday 2004 04 24

The party followed the Joyful to El-Petar. However, they met trouble almost immediately. The ship was docked at a private dock, opposite the city harbour. Falordil and Abu checked it out, but things didn't seem to fit. In the mean time, Sera got herself arrested for trying to aid a fugitive. And Sjaak and Gladan had a hard time communicating with the 'city guard', a bunch of tattooed guys who don't speak Salmanian.

Abu and Falordil got back just in time to see the beginning of a fight with the guard, who seem to worship Erin. The Klauwhamer cast off, and drifted to the middle of the harbour. Other Salmanian ships somehow heard a rumour that they were about to be attacked, and they cast off as well.

The party, very high-profile, attacked the Joyful. The house where it was docked was sealed up, but the party's attack was unstoppable. After sacking the house, the Joyful was taken. In the mean time, Sera was being interrogated in prison.

When the two ships set off, the party saw another pair of ships approaching, navy ships. They ran, sailing right past the fortress on the rock, temporarily disabling their pursuers. When they were safe, they noticed Sera was missing.

Sera met another prisoner while she was being tortured, a man called Franciscus. She told her captor many things about the party, questions that cost her two crushed fingers. However, just before she was to be branded, she was rescued by the party who stormed the fortress.

The followers of Erin wear green trousers, and guard the city by day. The guard of Hankoch wear red trousers, and guard by night. An important priest of Erin was killed by a phantasmal killer snake. The party also rescued 6 Salmanian sailors.

