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King Captain Priest Habakuk Malena I2e de beste
23 oktober 773
LVL 15 ( 115.038 xp )  (F 14; P 1) 6 december 2008
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+1+1+9x3 = 98
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A114) +1 M (G115) +3 DX = 26
ST
15

DX
13+1+2
Reflection 
+0+0 Fbase +4 lvl +3 DX (A105) +1 M (G115) (+1 M (A114)) 8
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CN
15+1
Fortitude 
+2+2 Fbase +7 lvl +3 CN +1 M (G115) (+1 M (A114)) 15
WI
9+1
Will 
+0+2 Fbase +1 Dreamer +4 lvl +0 WI +3 M (G115+A125) 10
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z106)
+2 observation

Proficiencies                                                                                                                                                  Prayers

0
Latin
(in)

0
Salmanisch
(in)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(cn+[wi])

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(ch+[st])

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tumbling
(dx)

11
seamanship
(wi+1)

12
fame
(-)

$e 
kalundisch
(in)

13
climbing
(str)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14($h)
ancient dragon history
(-)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(cn+[st])

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(in)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)

$k/$l
write kalundisch
(in+1 )

0
history of the world (part I) 
(wi)

18
hunting
(cn+[wi])
$m
tracking
(wi)
19
arcanum lore
(in)

$n
agriculture
(cn+[wi])

20
astrology
(in)

0
elfish (W103)
(-)
?
(learning ginees 1 sept.)


Command (Dreamer 1/session-1)

Bless (all-0)

Call upon faith (all-0)

Cure minor wounds (all-1)

Detect evil (all-3) 
Detect poison (all-1)

Endure elements (all-0)

Light (all-0)

Protection from evil (all-3)

Purify drink and food (all-0)

Blessed watchfulness (law-1)

Command (law-0)
Appearance



Best Stories



Tattoo’s
head
* Boxed Crown (G138)
on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Feathered Mask of Wringa (M) (Z106)

around neck
chain Whistle of Orzoban (M) (G112) and


Tear of Thrynn (P103)
breast
Jewellery of Seasoning (G159) (not when 

drinking)

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A114)

whole body
cloak of evasion (dx+2, stealth+4) (A105)
upper arms
black leather strap
left finger
ring cold resistance (G146)

right finger
slave ring +1 defense (G115)


ring met parel (Crowned Hill)

waist
Belt of Iron Will (A125) (+2 Will)


Dagger of Absorption (W160) 
upper right leg
mended Scale of Azburan (AC 24)

in between
circumcised

feet
Wraps of Invisibility (C131)
weight
ca 32 kg

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

What I caught on Marilith bait
The elf has returned!

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Blood coral and the Sea Demon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the Sea Snake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kaketoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
left upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

back   
MOERAB//terror 8 seas//long blue 


trousers

neat blue dragon “I ( Mialidiam”
right buttock
troll biting in the buttock 
upper left leg
red dragon attacking my boat
right fingers
vlammetje, vierkantje, golfje, wolkje
right upper arm
black chess piece (king)
left shoulder
orb with eye in beam of light
Equipment:

bejewelled chest 1987 gp munten/rubies
rumfles met 1 use Liquid Slug Drink 
Elemental Seeds (elemental air) (z121)

amulet schildje met vleugels (G102)
Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

angelfeathers

dwarven muilkorf

te grote armband met gems

crocleren handschoentjes zonder vingers

Headband of Sound bubble (C111)

kruiden en poeders voor creatie dogfather

medallion Wilders (G163)
metallic blue scale
compass almost North

3 uses sleep poison (intravenous)

4 kettingen volcanic gems
handje zout

fake blue scale Mialidiam (Z113)

Drinking Horn of Recovering Boozers  (Z102)
wolviswollen slaapzak

kistje flesjes (perfect being) (Z137)

fles ectoplasm
5 slagveren 50 cm van Uil
Lllanfairpwllgwyngyllgogerychwyrndrobwllllantysiliogogogoch (Z107)

Broom of Sheelba (Z126)

modified elfish hollow walking stick 

(Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z120))
Amulet (holy symbol Olvira) (G166)
Kristal van de Dreamer (G101)

Totaal ca 70 kg kist en slaapzak (gevuld) bij Berend
Weapons and Combat Modifiers

(W106)
Malena Harpoon 
M
-1/(+1)
5/2
sp
5/(-1)
th+16-1(+1)
d4+1
dam+3 (+1 vs. dragon)
Releases at will, 20/40/60 M-1/+0 vs Dragons
(W118)
Air Spear
M
+2-1
2
p
 2
th+15+2-1
d6/d8+1
dam+2+2M-1+fire
Gust of Wind, Cat fall, 20/40/60 M+2

(W148) Pike of Defense in Distance M
+0
2
n
 7
th+13
d6
dam+2
+3AC group, 5 m; double dam set receive
(W103)
Swarowski
M
+3/(+1)
2
n
 2/(-1)
th+15-2+3(+1)
d8
dam+2+3M (+1 vs orc)
elfish, intelligent, cleaver, power-attack 1/sess
weight ca 55 kg

Library op Llanfair… of Santa Anna:

Registered books

B116 monsters of Salmanië Vol. 2 N-Z and rectifications and supplements

B118 gebruiken en gewoonten van Salmanië (Gouda)

B119 inleiding Magie

B120 logboek Femuro (Ordem)

B121 monsters of Salmanië Vol. 1 A-M
B139 the Race Issue

B140 kopie book Spellcraft Alouisius

B142 oorlogen met Dargoth

B143 gebeden voor Reorx

B144 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

B145 book met experimenten met lichamen en onderdelen 

B156 book Seer 1 The stars, my destination

B157 book Seer 2 Return to the stars

B158 book Seer 3  Notes

B161 kinderlegenden uit een ver land

B164 daarheen en weer terug

B165 fall of an old republic

B166 still casting (unpronounceable spells)
B167 treasure index Moerab

B168 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B169 property deeds en ownership rights (81 documenten)

B170 injustice of forgotten gods (mistral, lord blood, krastona)

B171 pijn is fijn (Markies El Saïd)

B172 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

Misc.

briefwisseling Moerab 

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

mating habits of orcs and goblins

chess, game of kings

battles of the 3th century S.L.

science of underpinning the universe
Misc. maps

map of unknown country

schematise map of the world
map van Carenza di Sotto

map met Makteridon kruisje

route beschrijving naar de Dreamer

Ook op Llanfair… of Santa Anna:

30 adamantium kruizen

5 kisten met verkleding en attributen

Boegbeeld man met +1 seaworthyness (Z123)

Boegbeeld vrouw met +1 seaworthyness Op de Llanfair (Z124)
Pedestal of Darkness (Z104) 

Hearth of the Ocean (G120) (altijd op Llanfair)
Axe of Morninggate (W10?)

4 m lange vis op plank met hengel

jousting saddle 

Observatory (z136) 

11 bejewelled chests

vat levertraan

2 vaten rum

Lasergem Mialidiam onder stapel goudstukken

Crew

Sjors. Hoogbootsman van de Llanfair. 15 man crew onder hem. Verlaat de Llanfair… niet. Hij heeft iets gehoord naar aanleiding van een vraag aan een sfinx. Hij kan het wel, maar is liever lui dan moe. Longsword +2 (w145) en ring met bloedkoraal (G103). Heeft het toch niet helemaal begrepen. Hij gokte op een gevecht van Bah waarvan duidelijk was dat hij helemaal niet gìng vechten.
Berend. Opgepikt in Sultar. Ik zocht een schildknaap, want ik tilde me rot. Hij krijgt een goud per week voor tillen. Hij is nog niet gehard in het leven van avonturiers, maar is nu snel aan het leren. Hij moet wel met z’n poten van mijn toch al beperkte rum voorraad afblijven. Hij is gekleed in studded leather en heeft de Trident of fire +1 (W112).
Bang Li Moeng. Geen seppuku voor deze ex officieel ambassadeul van de Keizer van Gin. Tot hij normen en waarden heeft geleerd en vooral tot hij een beetje behoorlijk kan vechten (voor een Samurai) blijft hij aan boord, onder leiding van Sjors die hem wat discipline en doorzettingsvermogen zal bijbrengen. Hij heeft in elk geval een +1 (excellent wapen) katana (en zwaardvechtles van Bah) toHit: +3+1 en te bezorgen een cadeautje voor de Keizer van ons. Ketting sleutel van Ginse muur (G104). (Int 13)
081206

Ai, ik heb hier wel een slecht gevoel aan over gehouden.

Eindelijk hebben we doorzien wat het plan van de elven was, en eindelijk snap ik ook waarom welke elf waar op het schip was. Maar net voordat die kennis inzonk hadden we vast de laatste levende elf (Thoron) gedood. Dat was een slechte daad. De elf was bij de dockingbays gebleven om eventuele gasten te ontvangen en te waarschuwen. Wij waren echter via de schade in ruim 1 gekomen en hebben de waarschuwing nu dus te laat. Het spijt me het te moeten zeggen maar wellicht had onze elf toch gelijk met z’n tegenzin het schip mee te nemen. Dat is niet leuk voor hem. De elven hebben het niet gemakkelijk gehad en blijkbaar nog steeds niet. Getuige ook de manier waarop Bah zich uitlaat tegen Swarowski. En die is normaliter toch zeer mild in z’n oordelen over anderen.

Overigens vind ik ook dat Thoron wel wat duidelijker had mogen zijn toen we hem aanspraken. Daar werd het niet makkelijker van.

Het belangrijkste wat we nu weten is dat, wanneer de Keizer van de Wereld wordt gedood, de wereld zal vergaan. Ergens verbaast me dat wel. Blijkbaar vinden de Goden dat beter dan dat de Keizer terugkeert.

Ik vind dat ons nu eigenlijk een tweetal belangrijke taken wacht:

Ten eerste zou ik willen proberen of we de elf niet weer uit de dood kunnen laten halen. Hij heeft niet anders dan het beste met de wereld voor en ik geloof dat we voor eigengewin wat zijn doorgeschoten.

Ten tweede is het hoog tijd te overleggen met hogere instanties op het vlak van het vergaan van werelden. Ik moet me erg vergissen als Azburan daar niet één en ander over weet. We moeten hem zoeken. Het schip weet vast snel uit te vinden waar het schip van Azburan zich bevindt.

Mij lijkt dat we de ondode elf die nu in de pijpen van het schip zit daar natuurlijk niet kunnen laten. Ten eerste heeft de elf z’n werk gedaan (voor zover wij het niet in de war hebben geschopt) en ten tweede heeft hij rust verdiend. Dat hoeft onze reisbestemming echter verder niet op te houden. Voorwaarts dus. En snel. Als ik het me goed herinner is het soms wel mogelijk een overleden persoon terug te roepen, maar is snelheid wel geboden.

081206
laatste rustplaats van de Keizer

aanlegplaats Santa Anna

geestige situaties:

Na door een druïde bijna te zijn geslacht werd het steeds duidelijker dat de keizer niet voor niets de grond had geschroeid.

We waren al in ruim 1 geweest. Alles was daar schoon en leeg, er zaten wel gaten in de hull.

De laatste lading was marmer voor een koning geweest. De marmer is waarschijnlijk door de wand naar buiten geslagen

In ruim 2 was veel stukgeslagen machinerie

Achterin het schip, bij de toegang naar de docking-bays een kamer vol planten gevonden.

Een jungleachtige ruimte. Iemand uit die kamer riep al direct “Ga terug, nu het nog kan! I mean you no harm!” Ik riep terug dat wij degenen waren die het werk hadden afgemaakt. Maar in plaats van blijdschap over deze zaak riep hij: “Ongelukkigen! Als de keizer sterft, sterft de wereld!”
Om een lang verhaal kort te maken: De kleine spinnen die in de webben hingen werden na een spell wat groter maar konden nog steeds geen schade doen, de wall of thorns had op mij geen vat, en de spike growth en unwilling wood deden het niet.

De elf, overigens in uilvorm legde snel het loodje.

We namen hem en z’n spullen (ook een daar liggend boek) mee naar de controleruimte en zochten de spullen door.

We hadden aantal dingen. Arsène kon er het volgende van vertellen:

bruine robe (A108) +3 AC en saves

Holy symbol van Sharra (G107)  HS en magisch (pass without trace)

Lauwerkrans van veren (A109) vorm veranderen in 1 ronde: uil, mus, valk. Spellcasting blijft gehandhaafd.
Touw voor om een pij  (Z102) onderdeel van set van 4 die samen een soort Avatar teweeg brengen:
Touw bind alles tezamen

Neckless stelt schade uit

Boog doet schade 

Wolvenleather armor zorgt dat je nooit moe wordt

Tezamen wordt je, als je een queeste aanneemt, tot het einde van de queeste soort van onoverwinnelijk. Dat werken naar een doel is wel erg belangrijk voor de werkzaamheid.

Dat setje rate wat evil.

En van vorige keer:

Neckless (G105) onderdeel van dat setje.
Ring
(G106) 1 spell die op de drager wordt gecast wordt permanent. Het is een mithril/lood legering –zgn. unobtanium- en trekt dus magie aan en stoot het tegelijkertijd af.
Winged helmet (A106) Deze helm maakt je sneller. +1AC en d8 initiatie ipv d10.
Ik besloot het zwaard zelf te vragen wat het over zichzelf kon vertellen:

Het heet Swarowski, gemaakt door De Meester uit het zuiverste kristal (De Meester zal een elf zijn die volgens de verhalen de bergen liet huilen en de tranen in de vorm van het zuiverste kristal opving in grotten onder de bergen), het is altijd scherp, je kunt er elfish door praten, altijd scherp (+3 en +1 extra tegen orcs), aware of orcs, heeft de befaamde ability dat als een tegenstander met één klap valt, dat het dan direct doorhaalt naar de volgende tegenstander (3e editie cleave) en kan heel hard op één ding slaan (1x per sessie power-attack). Voorts kan het spreken (elfish) en tellen (213.614 orcs geveld, 13 elven (waarvan 5 reeds dood), 14 legendarische draken, 3 legendarische reuzen en 1 legendarische dwerg, legio ander dingen). Het is wel wat arrogant, en daarvoor heb ik direct de rest van de party gewaarschuwd. Als ik een ander wapen pak hoor ik het altijd een verachtelijke zucht slaan. Geschiedenis volgens het zwaard:
In den beginnen waren er goden, dan elven, reuzen en draken. Goden zonder inspiratie hebben de ontwerpen van de elven misbruikt en verdraaid, zo zijn de cheap imitation rassen ontstaan als dwergen, orcs en mensen (ik wackte hier op het zwaard met mijn glazen spear die hij ook inferieur vond). Mensen hebben nog kansen iets goed te doen, dwergen hebben alleen maar te diep gegraven, en orcs hebben alleen maar alles vernield. Arcanum zijn  niet van deze wereld.

Hij leek geïnteresseerd in zware tegenstanders. Toen ik hem vertelde dat ik vele grote tegenstanders heb, waaronder Mialidiam –die hij wellicht kende- hield een seconde op met raaskallen en besloot mij toen waardig wielder. Ik heb niet eens een sword proficiency.
Clear elven Longsword (W103) +3 kristallen elven Longsword named Swarowski, +1 extra vs orcs, aware of orcs, grants elfish, cleaver, power-attack.
Manifest (niet magisch) (B101) Notities en manifest over hoe en waarom de keizer aangevallen, gezien vanuit de elven:
De elven civilization was wealthy, er staat in wat er zoal groeide en zo. De elven hebben geleerd alles nog eter te maken door (magisch) onderdeel te worden van de wereld. Iemand op een troon, ver weg, waar niet mee te onderhanden viel zei: “Dat mag niet!” Verdere onderhandelingen mochten niet baten, het ging steeds slechter, er kwam oorlog, de invasie van de Keizerlijke legers werd afgeslagen. Toen kwam hij zelf, er werden complete steden verwoest, er werden elven gepolymorphed in afzichtelijke creaturen, enz. En toen besloten 4 elven er iets aan te doen. Ze deden een paar expedities naar reeds verslagen steden om wat specifieke items op te halen En ze hebben blijkbaar besloten met het schip de keizer te rammen. Hoe ze het schip hebben overgenomen en precies de overrides hebben omzeild staat er niet in, ze waren zeker bang dat het plan uit zou lekken voordat het ten uitvoer zou zijn gebracht. Er staat nog in dat de keizer van de wereld zelfs commando’s kan geven aan de Avatars van de goden. Ze schreven dat ze geen medelijden verwachtten, en dat ze geen spijt hadden. Er stond in het boek: “Dood aan de Keizer” en een secure uitleg hoe de keizer precies wel verslagen, maar niet dood zal worden gemaakt met de geplande actie. 
Er steken overigens ook bladeren uit het boek. De ruimte waar de elf in had gezeten was zeker niet genoeg om ook voor voldoende mondvoorraad te zorgen voor de elf.
De vrouwelijke elf was Ariën, de druïde was Thoron.

De vierde en laatste elf leek makkelijk te vinden met locate object op een wolven leather cloak. Dat viel toch wat tegen.

Met de magic mirror echter konden we de ruimte waar hij was identificeren en inderdaad was daar een hoop mist. De elf zelf was wel erg dun en uit z’n dode ogen straalde een paarse gloed. 
De mist was met een gust of wind zo weg, maar de elf ook. Er stond in de ruimte slechts een rugzak die recent was neergezet. Met een item-spreuk van Arsène kon de zak makkelijk mee maar er is vast iets belangrijks mee, waardoor ik zou aanraden de zak op geruime veilige afstand te openen. De machinerie in de kamer is met vele pijpen verbonden die alle kanten op gaan. De elf zit erin. Kaimlas heeft dat niet door, maar we kunnen de elf wellicht toch volgen omdat de pijp waar hij in zit de enige is waar het schip geen controle over heeft. We staan nu onderaan de pijpen in de eerste ruimte te bedenken wat te doen. Ik heb de zak bij me gestoken. Waar is die Titaan.
Bah is onhebbelijk tegen mijn zwaard. Elven zijn ok.
De laatste levende elf had het beste met de wereld voor en is door ons geslacht.

Plan elven:

één detectie uit en schip inkomen

Één schip onklaar, veiligheidssystemen uit

Eén sturen

Eén waarschuwen voor de toekomstige dwalers.

Helaas boodschapper vermoord. Dat is niet best.

De anderen hadden een queeste die (door ons) nu voorbij is. Ze mogen rusten.

Thoron mag wellicht ook nog leven. We moeten elven helpen.










