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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
4 maart 772
LVL 13 ( 78917 xp)  3 maart 2007
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+1+9x3 = 96
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +4 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 7
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +6 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 12
WI
9+1
(5)
Will
+0 Fbase +4 lvl  +0 WI +1 M (G15)      5
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)
$k/$l
write kalundish
(in+1 )
0
history of the world (part I) 
(wi)

18/?
tracking
(half)

Appearance:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar
back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap
left finger
ring cold resistance (G46)

right finger
slave ring +1 defense (G15)

ring met parel (Crowned Hill)
waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragon scale (AC 24)

in between
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
wraps of invisibility (C31)
on
Charlie Davidszoon (3?+4jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom
The Abyss on the Moon, the Demons and the Gate
no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
Equipment:

1 bejuweled chest filled     

 with 3900 gp aan munten en gems

G33 gem 1000 gp

   (crowned Hill)
no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z26)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffalo (M+3) (A24)

Club of Bone (M+1) (W38) 

Pijlen van been van Moerab (W17)
Pedestral of Darkness (Z4)

Dragon’s hand key (+1 short sword) (W47)

Zatta Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Emmer weird sunflowerachtige seeds (z21)

Thrynn mace of dancing (M+2) (W50)

slavering +1 (G62)

Jewellery of eat without taste (g59)

50 yards rope

modified elfish hollow walking stick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

adamantium horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfeathers

250 gp dragon disaster fund

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

dwarven  muilkorf

salmanisch gala uniform (torn)
te grote armband met gems 
12 bejuweled chests

crocleren handschoentjes zonder vingers

map of unknown country
vat levertraan

2 vaten rum

10 wolviswollen slaapzakken
z22 4 m lange vis op plank met hengel

zakje kruiden en poeders voor creatie dogfather
fles ectoplasma

extra groene flawless abyssal grasspriet

schematise map of the world

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
5/2
sp
 3/(-1)
th+15+1(+1)
d4+1
dam+6 (+1M/+1 vs dragon redundant)
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
2
p
 3
th+14+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2
p
 1
th+14+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
2
p
 1
th+14
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren
(W43)
Nice Knife
M
+1
2
p
 1
th+14+1
d3/d2
dam+3+1M

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair…:

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b62 recepten

b64 daarheen en weer terug

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownershiprights (81 documenten)

B72 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

Ook op Llanfair…:

30 adamantium kruizen
C26 5 kisten met verkleding en attributen

*W48 5 m lange Pike +3 armor voor iedereen binnen 10 m. 
Z23 en Z24 twee boegbeelden M en F met +1 seaworthyness

Op Diega Anna: 
observatorium (z36)
070303 
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–“Een rode appel?”

–“Een lekker sappige, rode, glanzende appel!”

Oh, wat had ik hard op een heinekenbar afgerend. Het is daar verschrikkelijk droog. 

Ik heb recentelijk nog meer respect voor de makers van die reclame dan ik al had.

In de Abyss is niets zoals het lijkt. Gras is daar bijvoorbeeld geen echt gras. En laven zijn geen laven. Al zien ze er wel erg uit als laven. Ik was gewaarschuwd. En inderdaad dacht ik dat zo´n sappige, rode glimmende appel die ik kon eten wellicht wat minder zou smaken dan ik zou denken. Dat het helemaal geen appel zou zijn echter, had ik nu ook weer niet verwacht.

Ik moest !alweer! water drinken. Net als in Crowned Hill! Wat een gore bedoeling! Bah!

Bij het bouwwerk stonden twee wachters die ik snel op hun knieën had. Het leek daar nog het meest op een helse (abyssal) bedoeling. Kreunende lichamen (nee, van de pijn), pijnigende demonen, menselijke schilden, en hele bakken schade. Ik, zelfs ik, was er slecht aan toe. Toch liet ik mij niet kennen en sloot, met gevaar voor eigen leven de gate die er onder de temple was. Daar hadden ze niet van terug. De rakkers hadden het ineens benauwd. De lok van Elena is tot lock van de Gate geworden. Zeer toepasselijk. Reveille wist een man (vreemd) te redden uit de stapel. Hij lijkt het goed te maken. Ik ben benieuwd wat de straf is voor het stelen van zielen of verdoemden uit de Abyss. Ik zal Bert eens aanraden snel te spreken met zowel priesters van Raman als van Illian. Nu ik hier ben geweest ben ik ook extra geïnteresseerd hoe je kunt voorkomen dat je daar terecht komt.

Onder de stapel lichamen die na het sluiten van de gate verdwenen, was het graf van ene Sir Gregory. Nooit van gehoord. Z´n graf was bekrast. Ik heb het wat schoon gemaakt. Daarna heeft Cortez het opgegraven. Dat mocht, schijnt het. Sir Gregory had er weinig over te zeggen.

We hebben een vrij ingewikkeld apparaat gevonden. Bah is er niet af te slaan. Ik weet het niet. Ik geloof dat ik toch liever een kaart heb. Gelukkig heb ik die nu ook.

We zijn snel naar Fjeldheim gereisd. Sir Gregory heeft een holy symbol om van Raman. We zijn wel benieuwd wat het priesthood van Raman op een demonische gate aan het doen is met een temple.

a man alone destroys himself

in z'n eentje...


and takes with him the lord of death
met alleen z'n wapen


he walks the path of frosted flames
wordt hij gek


and burns
en 


verkloot het


his hand will bear the end of time
de wereld vergaat daardoor


his back the cloak of night

als het klaar is is er niets meer (void)


he brings his friends to the undead
door z'n falen beland iedereen in de hell (abyss voor mijn part)


and turns



en wordt zelf demoon, waar hij met goede bedoelngen is gestart


when time has frozen it must end
Evil vertraagd moet het eigenlijk vernietigd


the road leads to the open stairs
via de trappen (bridges)


and up towards the symphony
kom je tot het samenspel


of light and stern concerns

tussen de maan en de zwarte maan


time has a mouth but cannot speak
evil zegt niet wat het van plan is


time has a bed but never sleeps
evil slaapt niet,


tongues will alter over it

goeden zullen evil worden


when mouths will only move

als van schrik nieman meer iets uit kan brengen


Duidelijk verhaal. Het is erger dan ik zelfs al dacht. Grappig hoe je de profetie voor voor meerdere uitleggen en situatie kunt gebruiken, en dat hij dus een soort roulerende Waarheid bevat.

Ik vond in die andere verklaring dat stukje over die rivier toch al nooit zo overtuigend. Wat heeft een rivier er nu mee te maken?

070303 (schaduwmaan, abyssal node, demonen gehakt, gate gesloten graf Sir Gregory)

Schaduwmaan

Abyssal node

Sterrenbergen

temple Azburan

Magri

Fjeldheim

-het is ongemeen droog op de maan.

-aarde echt plat, als hij van opzij wordt bekeken. (streep)

-als hij net schuin wordt gekeken lijken de diepten van de kant waar wij leven de hoogten aan de andere kant en andersom.

-we gaan naar de langwerpige valleiachtige Abyssal oase
-niets abyssals aan te zien. gras groen en appels rood, bloemen met belletjes en bijtjes, geen takje verkeerd.

-alleen een koe ziet er niet erg gezond uit.

-eet appel

-wij erin, onenigheid over waar de temple nu staat die we zoeken

-ondertussen aangevallen door boom, door hazen, door bijen.

-gras soms ineens erg scherp.
-wat we verslaan blijft als verrukkelijk geurend voedsel achter, ruikend naar honing en gebraden hazenboutjes

-als we een haas doden met wapen komen er twee voor terug in de plaats.

-Koe gedood door de hazen.

-ik eet gauw een aangegooide appel op wellicht niet een erg verstandig plan maar ik kon me niet beheersen. Er groeit heel snel iets in mij.

-met brandende rum waarschijnlijk gedood.

-met braakmiddel (water) een half gegroeide haas uitgespuugd. Zo was die koe ook gevangen.
-achtervolgd door honderden hazen, net ontsnapt, weer eens vooral schade van Arsène

-om de “abyssal oase” heen gelopen.

-in midden staat huisje zonder dak, temple, altaar, één of andere machine, demonen ervoor, stapel kreunende lichamen, demonen geen armor, maar menselijk schild rondom zich van vele lichamen. Meer demonen komen om meer lichamen te brengen. Een fluitspelende demoon zorgt dat de hazen netjes recht gaan zitten.

-aan de andere kant is een bevroren idyllisch meertje, inluis laven en winterkleed.

-Dagje gerust. Eigen wereld goed bekeken. Helemaal aan het westelijk randje van het zuidwest continent, bijna op grijze steen hangt een wolkenmassa, waar verder geen wolken zijn.
-Schets gemaakt van de gehele wereld.

-Goed voorbereid terug. Onder de juiste spells, van Lok van Elena en Broche of Elisium een provisorische Lock gemaakt voor de portal.

-Demonen aangevallen. Eén van de demonen op de grond gedwongen. Daarna kwam een demoon die op Wilders leek die Cortez afleidde, terwijl wij de eerste afmaakten.

-De lichamen schreeuwden van de pijn, maar ik liet me niet afleiden, en dwong hem een paar keer op z’n knieën.

-ondertussen raakte ik toch rap door mijn hitpoints heen.
-Ik was degene die was aangewezen de Lock aan te leggen, en ik sneakte invisible langs Wilders die overigens al aardig door Cortez werd afgeleid.

-De lock zag er matig uit, en makkelijk te breken met een keukenmes, maar op de één of andere manier hield het het geweld van de demonen wel afdoende tegen.

-Wilders overleefde het niet. Hij werd verslagen in de abyss. Normaal is dat het eind van een demoon, zo heb ik begrepen.
-De hele demonische oase begon te schudden en af te breken. Met Bah kon ik net de machinerie redden. Arsène wist de zweep nog mee te nemen, Cortez netjes alles wat er van Wilders over was, maar Reveille liet het zwaard van de demoon liggen en probeerde een lichaam buiten de zone te helpen. Dat lukte hem nog ook.

-Na een tijdje hield het verschrompelen op en gingen we kijken wat er van over was.

-Een graf van Sir Gregory, hier gemaakt, defiled, maar nog steeds leesbaar, met licht wat van onder de steen scheen.

-Een aantal muren en altaar van een temple.

-Een versteend luik met versteend lock.

-Na augery van Cortez besloten het lichaam van de priester op aarde te herbegraven.

-Lichaam van priester van Raman. Gewaad geeft licht. Staff ernaast, Masker, Holy Symbol Gate.

-Gate ook aan temple; temple van Raman
-Lichaam lijkt nog of weer te leven. Komt langzaam op gang. Paar healings erop.

-Machinery is observatorium. Bah zoekt uit hoe het werkt. Daar is hij nog wel even mee bezig. Ze lijken vooral naar powerconcentraties te hebben gezocht. Magische power, of op geloof.

-Hij heet Bart. Waarschijnlijk was zijn vader Vilrigiër, want zijn moeder was ongetrouwd. (eerste wat hij verteld!)

-Hij heeft gewoond in een wijk of dorpje schuin boven Caralla. Daar komen we nog wel eens.

-Hoe lang geleden is niet helemaal duidelijk. Arcanum zijn hem onbekend.

-We keren per luchtschip terug naar de sterrenbergen.

-En van daar naar de temple van Azburan

-En Reveille en ik vliegen vast vooruit naar Magri om daar Bah op te halen.

-En als de rest ons heeft bijgehaald met z’n allen naar Fjeldheim.
-Daar zit de grootste tempel van Raman. We moeten Sir Gregory nog herbegraven.










