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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
22 mei juni 771

LVL 12 ( 69915 xp)  16 september 2006
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+1+9x3 = 95 
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +4 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 7
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +6 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 12
WI
9+1
(5)
Will
+0 Fbase +4 lvl  +0 WI +2 +1 M (G25 en G15)      7
IN
11-1
CH
10


PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

17
animal handling (Polly)
(wi-1)

Appearance:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn, lock of Elena (z25)
on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap.

left finger
ring cold resistance (G46)

right finger
slave ring +1 defense (G15)

waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragon scale (AC 24)

in between
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (3?+3jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
Equipment:

1 bejuweled chest filled     

 with 5174 gp aan munten en gems

2660 gp (crowned Hill) 

G33 gem 1000 gp

   (crowned Hill)
no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z26)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffalo (M+3) (A24)

Club of Bone (M+1) (W38) 

Pijlen van been van Moerab (W17)
Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

Dragon’s hand key (+1 short sword) (W47)

Diega Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Emmer weird sunflowerachtige seeds (z21)

Thrynn mace of dancing (M+2) (W50)

50 yards rope

modified elfish hollow walking stick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

adamantium horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfeathers

250 gp dragon disaster fund

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

dwarven  muilkorf

salmanisch gala uniform (torn)
te grote armband met gems 
12 bejuweled chests

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak

map of unknown country
vat levertraan

2 vaten rum

10 wolviswollen slaapzakken
z22 4 m lange vis op plank met hengel

zakje kruiden en poeders voor creatie dogfather
Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
2/1
sp
 3/(-1)
th+14+1(+1)
d4+1
dam+5(+1weapon(+1M/+1 vsdagon))
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
3/2
p
 3
th+13+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
3/2
p
 1
th+13+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
3/2
p
 1
th+13
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren
(W43)
Nice Knife
M
+1
3/2
p
 1
th+13+1
d3/d2
dam+3+1M

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair…:

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b62 recepten

b64 daarheen en weer terug

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownershiprights (81 documenten)

B72 lijsten en kaart van 50 slagen in de buurt van de plains

Ook op Llanfair…:

30 adamantium kruizen
C26 5 kisten met verkleding en attributen

W48 5 m lange Pike +3 armor voor iedereen binnen 10 m. 
Z23 en Z24 twee boegbeelden M en F met +1 seaworthyness

060916

New Crowned Hill is niet aangevallen. Dat is een pak van mijn hart.

Nu we in Bavria waren leek het mij goed eens voor wat ontspanning te zorgen bij Bah. Ik nam hem mee naar de Society of the Wolf. Uiteindelijk kwam dat neer op een weinig rustige nacht met gevechten met demonen en stenen beelden, maar wel een duidelijke ontspanning voor Bah. Z’n queste is een flinke stap opgelost.

Een beetje jammer vond ik het zelf er achter te moeten komen dat Miradith een aanhang priesters heeft in dit gebied. Dat zijn niet mijn vrienden, dat weet ik nu al. Helaas hebben die priesters wel overeenkomstige bezigheden.

Daarna maar eens naar de trap van de Lake of Mists.

Trap leek goed en netjes, bijgehouden in verhouding met ons laatste bezoek. Tot mijn verbazing waren de Medji nergens te bekennen. Wel een graf van twee van hen, bij de trap in de Fata Morgana van ongeveer een maand oud.

Zouden ze (wederom) gefaald hebben, en is nu een hek van de dam? Dat bewaken nu geen zin meer heeft? Dat zou mij niet verbazen. Wie zou de Medji hebben gedood? Wie zou die trappen vegen, en de perkjes knippen?

Het blijkt dat je de trap kunt aanzetten door een Gust of Wind te doen. Of een fogcloud. Nou ik ben niet zo in de wizardry, maar ik meen makkelijk te kunnen stellen dat dat allebei spreuken met weersomstandigheden zijn. Daarna een Jump en we kwamen vrijwel direct bij de trap op de LoM uit.

We zijn nog niet helemaal uitgeëxperimenteerd. Anderzijds is dat ook niet de opdracht.

We hebben een paar scrolls bijgehaald, en heen en weer gegaan. Wel steeds naar de LoM of de FM.

Misschien kan het niet anders, misschien heeft de wizard nog te weinig vertrouwen.

We gaan het uitzoeken in de Kreuzberg. Daar komen we nu aan.

060916

Einzel-> Bavria-> Einzel->

Klooster Keep Quiet->

Candle Keep-> Lake of Mists -> North Road -> Fata Morgana Castle ->

Lake of Mists -> Fata Morgana Castle ->

Fort Kalnaam -> Fata Morgana Castle ->

Lake of Mists-> Fata Morgana Castle->

Kreuzberg

50 dagen onderweg geweest.

New. Crowned Hill lijkt nog te bestaan.

In Bavria priester opgerold van Maradith, de Marilith die we ca 9 maanden geleden versloegen. Hij deed zich voor als priester van Thrynn.

Beelden met blinddoeken zien niets.

Je kunt, als je wilt door zo’n muur met blades.

Temple dus ietwat opgeschoond.

Beeld van Elena besteld, terug naar Einzel.

Priesters Einzel gevlogen, wordt nu goed geleid, maar waar zijn ze?

Hoe hebben ze de bevolking zo voor de gek kunnen houden?

Hoe lang bestaat die sekte al? Van voor de vernietiging van Miradith?

Waarom heeft niemand dat zo erg door?
Heeft de priester van Tax er ook iets mee te maken?

In elk geval heeft Bah vrede met zichzelf hervonden.

Ik hoop dat Bah niet teveel heeft gebiecht bij die evil priesters. Biechtgeheim zullen ze wel niet bezigen.

Naar de trap van de Lake of Mists.

Trap leek goed en netjes bijgehouden in verhouding met ons laatste bezoek.

De Medji waren nergens te bekennen. Wel een graf van twee van hen. Bij Fata Morgana Castle, maand oud. Toen bevrijdden wij ongeveer Elena.

Wat is er veranderd dat de Medji hun eeuwenlange traditie hebben verlaten?

Allemaal verslagen? Wat doen die graven dan hier. Bang voor (te grote) tegenstander? Geen reden iedereen zomaar te laten hannesen aan die trappen. Belangrijkere dingen te doen? Kom nou. Zou de reden van het waken al geschied zijn? Zouden ze (wederom) gefaald hebben, en is nu het hek van de dam? Dat zou mij niet verbazen. Zou een item (zoals een evil kruis) vernietigd kunnen zijn, waardoor hun queeste klaar is? Wie weet. Ik zou ze nog wel eens willen spreken. Wie zou de Medji hebben gedood? Wie zou de trappen bijhouden en de perkjes knippen?

De Jump spell werkte niet.

Doorgereden naar Fata Morgana Castle. Daar Gust of Wind en Jump gedaan. Wij kwamen vrijwel direct bij de trap op de Lake of Mists.

Wall of Fog en Gust of Wind hebben hetzelfde effect. Beide dingen met air. Toeval?

Jump werkte (daarna). Is in elk geval niets met elementen. Zou de blink ook werken?

Zijn andere effecten mogelijk?

Call Lightning bijvoorbeeld?

of Clairvoyance of Find Certain Item?

Uit mijn aantekeningen:

“Een ras heeft geprobeerd de energie van de wereld zelf af te tappen.

waarschijnlijk is dat onmogelijk dus niet waar

voor dat proces was weinig input nodig, maar was wel wat gevaarlijk

De eerste wizard heette Erkin en die maakte wat spells en de eerste stairs.

Erkin´s fog (trap aan)

Erkin´s travel (reizen tussen de trappen)

Erkin´s cleansing (heeft te maken met de bouw)

Mogul´s defense (soort trap voor wie aan de stairs komt)

Mogul´s shield (beschermt stairs)

Cesar´s cloud call (creates traveling device)

Cesar´s finding (vinden van andere stairs)

Spell die erbij stond (wall of fog achtig) was een beetje raar opgeschreven, alsof het level er later pas aan toe werd gevoegd. Misschien is het casten in de loop der jaren wel erg veranderd.”
We zijn nog niet helemaal uitgeëxperimenteerd.

Anderzijds was dat ook niet de opdracht.

Ik heb een paar scrolls bijgehaald en we zijn heen en weer gegaan.

Wel steeds naar de Lake of Mists of Fata Morgana Castle.

Misschien kan het niet anders, misschien heeft de wizard nog niet voldoende zelfvertrouwen.

We gaan het uitzoeken in de Kreuzberg. Daar komen we nu aan.
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