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King without People of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste
18 augustus 770

LVL 10 ( 52122 xp )  19 november 2005
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+9x3 = 93

AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +3 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +5 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14))

WI
9
(5)
Will
+0 Fbase +3 lvl  -1 WI +2 +1 M (G25 en G15)
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficienties

0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowlegde sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
twohanded weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapongroup spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

Appearence:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
stekeltjes (niet admiral’s wig)

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn

upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap.

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

left fnger
ring cold resistence (G46)

right finger
slave ring +1 defence (G15)

waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

inbetween
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (+1jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

Wish: how Sunn treasure Moerab traps

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidiam verslaan?

Equipment:

1 bejuweled chest (FoT), filled     

 with 70 gp aan munten en gems

2825 gp (crowned Hill) 

G33 gem 1000 gp

   (crowned Hill)
no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

1 Potion of Bah (P6)

Potion of Public Speaking (p44)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z7)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffelo (M+3) (A24)

Staff of Dragon Control (S5)

Tomahawk  (W7)

Club of Bone (W38)
50 yards rope

modified elfish hollow walkingstick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfethers

250 gp dragon disaster fund

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
2/1
sp
 3/(-1)
th+12+1(+1)
d4+1
dam+5(+1weapon(+1M/+1 vsdagon))
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
2/3
p
 3
th+11+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+11+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
2/3
p
 1
th+11
d3/d2
dam+3
made by smith Cowned Hill
Magri:

Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

5000 gp in tuin 

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak
12 bejuweled chests

china plate

Library (Crowned Hill) nu bij Stukko:

B1 Scroll met bloedspatten
B3 Scroll
B5 Scroll

B10 Abu's spellbook
B11 Falordyl's spellbook
B12 Sheelba's spellbook
B14 Deur met spell
B26 Scroll
B36 Spellbook Casagrande
B41 Vies spell-voddenboek
B46 Spellbook met geel/paars logo

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

Bible Fiaria

Armory (Crowned Hill) is leeg (geevacueerd): Alles is verdeeld onder de inwoners…

W33 Scimitar bah

A7 Troque Jacob
A6 Plate of Ahwe Jacob
A8 Studded leather beste schutter
W32 Jojo stukko
W14 Longbow (nu bij 

   beste schutter)

C22 Robe of protection jacob 
W17 Pijlen van been van

  Moerab
W21 Spear (M+1) generaal

W7 Tomahawk bij mij

2 kruizen
W4 Longsword (M+1)

rest verdeeld

5 halbards 

15 spears

2 ballistas

10 kromzwaarden

30 javelins

3 longswords

1 basterdsword

10 machettes

50 daggers

25 pick axes

1 rapier

15 whips

1 sledge

3 morningstars

8 maces

35 hides

10 leather armors

dwarven bijl, riem, shoes

leather gloves

short bow, shortsword

cloak met wapens 

lange zwarte leren jas met slids 

051119 
De inwoners vertrokken, en de koning bleef alleen achter met een kleine groep vertrouwelingen.

We verdeden onze tijd niet, en ruimden nog even de laatste waardevolle dingen op. Daarna gingen we op weg.

Tot aan en bij de dwergenvesting leken we in eerste instantie geen problemen tegen te komen, maar schijn bedriegt soms. Ik rook al een wat zwavelige stank en er lag een rottende stinkende kwak op de kade. Bij nadere inspectie klapte die uit elkaar en werd ik gesplashed met die misselijkmakende derrie. Het brandde, en ik voelde me bijzonder in mijn persoon aangetast.

Het bleek een demonische trap te zijn. De demoon die erbij hoorde konden we verslaan, maar een aantal anderen die later ook op kwamen dagen leverden wat meer problemen op. We besloten eerst maar eens rap door te varen, maar we werden ingehaald en besloten ons geluk niet langer op de proef te stellen.

We reden terug naar Caralla om daar te proberen hulp te vinden. Het is immers niet slechts ons probleem, al zitten wij er wel het diepst in. Met die spiegel van Ab was een boodschap aan de Orde van de Holy Lance zo gestuurd. Ze waren natuurlijk bereid hulp te zenden, en nog wat white robes te laten helpen. Omdat de Generaal ook aardig met priesters van Fiaria op kan schieten, wist hij daar ook nog wat Strike Forces te bedingen. Het liefst had ik stoere krijgers gezien, maar een deel van de troepen van Fiaria houdt zich vooral bezig met zingen. Nauwelijks twee dagen na contact met de Order of the Holy Lance in Abri waren ze al hier! Dat is snel! 

We spraken met de Abt en Commandeur af dat zij zouden zorgen dat we bij het altaar kunnen komen, en dat wij dan zorgen dat we het altaar vernietigen. Ik hoop dat de hamer niet een zelfde effect heeft op deze dwerg als op die andere. 

Iemand opperde om de scepter of dragon control te gebruiken om de draak Marilith aan te laten vallen. Eigenlijk had ik de draak met de scepter om z’n oren willen slaan, maar ondertussen heb ik begrepen dat dat niet zo werkt. Dat klinkt als een zeer weldoordacht plan. Ik had het zelf kunnen bedenken. Als iemand me althans had verteld hoe de scepter werkt. Of hoe een wolk vliegt.

Over één klein dingetje maak ik me misschien nog een klein beetje zorgen. Blijkbaar had de scepter in Fjedheim niet (meer?) gewerkt. Of was hij niet gebruikt. Of zat er geen kracht achter. In elk geval had dat de draken niet tegen gehouden. Ik hoop niet dat een dergelijke grap ons straks ook overkomt als we in de Kreuzberg zijn. Maar ik weet nog meer listen. Ik meen een potion te hebben die een menigte kan overtuigen (als ik het goed heb begrepen van Sheelba). Veel mensen zijn nodig om één draak te verslaan. Als die potiion  veel mensen een beetje kan overtuigen, kan het één draak ook overtuigen. Da’s logisch.

We hebben nauwelijks een backup plan nodig. 

Volk is vertrokken uit Crowned Hill.

We hebben adamantium deels in de zakdoek van Stukko meegenomen. De rest hebben we afgezonken in de rivier van Pit I.

We zijn naar de stronghold gereisd, en zijn daar overvallen door hordes demonen.

Ik ben een keer geraakt door een stinkende, zwerende, krioelende hoop.

We hebben ze (natuurlijk) verslagen en zijn verder getrokken.

We waren echter niet van ze af, er teleporteerden er nog meer heen, die achter ons aan kwamen.

We dachten te maken te hebben met of een wacht, of een verkenningsteam, maar duidelijk was dat we niet ongezien waren gebleven.

We zijn terug gegaan.

Naar Caralla en Keep Quiet en hebben daar ten eerste het priesterhood van Fiaria om hulp gevraagd, en ten tweede met behulp van de spiegel van Ab de Order of the Holy Lance om hulp gevraagd.

Beide hebben hulp gezonden.

Een legertje van zingende mannen van Fiaria en wat FSF.

Een aardige afvaardiging van Thrynn en wat Knights of the Holy Lance, gewapend met kennis van white-robe-wizards.

Die hebben ook de heilige schedel van Mirf mee gevoerd (om mij onduidelijke redenen)

Al met al zo’n honderd man. Behoorlijk getraind.

Mijn verloren volk is warm opgevangen door Ford Kalnaam.

De bedoeling is om met dit leger door het ford, over de rivier naar de Keutzberg te gaan.

Het leger te gebruiken om demonen af te leiden, zodat wij zo diep mogelijk kunnen doordringen.

En dan dat wij een manier vinden om het altaar te vernietigen.

Waarschijnlijk door de draak te commanden met de scepter of dragoncontrol.

Als de marilith er ook is kunnen we de draak misschien overhalen tegen haar te vechten zodat we wat verschillende vliegen in één machtige slag van the Lord of Death slaan.

Ik hoop echt van harte dat ik voldoende overwicht kan opbrengen. Ik kwam er namelijk pas een dag of wat geleden achter dat je de draak niet moet slaan met die scepter.

Alles is nog mogelijk.
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