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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste
29 juli 770

LVL 10 ( 51232 xp )  22 oktober 2005
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+9x3 = 93

AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +3 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +5 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14))

WI
9
(5)
Will
+0 Fbase +3 lvl  -1 WI +2 +1 M (G25 en G15)
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficienties

0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowlegde sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
twohanded weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapongroup spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

Appearence:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn

upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap.

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

left fnger
ring cold resistence (G46)

right finger
slave ring +1 defence (G15)

waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

inbetween
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (+1jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

Wish: how Sunn treasure Moerab traps

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidiam verslaan?

Equipment:

1 bejuweled chest (FoT), filled     

 with 70 gp aan munten en gems

2825 gp (crowned Hill) 

G33 gem 1000 gp

   (crowned Hill)
no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

2 Potions of Bah (P6)

Potion of Public Speaking (p44)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z7)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffelo (M+3) (A24)

Staff of Dragon Control (S5)

Tomahawk  (W7)

Club of Bone (W38)
50 yards rope

modified elfish hollow walkingstick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfethers

250 gp dragon disaster fund

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
2/1
sp
 3/(-1)
th+12+1(+1)
d4+1
dam+5(+1weapon(+1M/+1 vsdagon))
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
2/3
p
 3
th+11+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+11+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
2/3
p
 1
th+11
d3/d2
dam+3
made by smith Cowned Hill
Magri:

Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

5000 gp in tuin 

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak
12 bejuweled chests

china plate

Library (Crowned Hill) nu bij Stukko:

B1 Scroll met bloedspatten
B3 Scroll
B5 Scroll

B10 Abu's spellbook
B11 Falordyl's spellbook
B12 Sheelba's spellbook
B14 Deur met spell
B26 Scroll
B36 Spellbook Casagrande
B41 Vies spell-voddenboek
B46 Spellbook met geel/paars logo

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

Bible Fiaria

Armory (Crowned Hill) is leeg (geevacueerd): Alles is verdeeld onder de inwoners…

W33 Scimitar bah

A7 Troque Jacob
A6 Plate of Ahwe Jacob
A8 Studded leather beste schutter
W32 Jojo stukko
W14 Longbow (nu bij 

   beste schutter)

C22 Robe of protection jacob 
W17 Pijlen van been van

  Moerab
W21 Spear (M+1) generaal

W7 Tomahawk bij mij

2 kruizen
W4 Longsword (M+1)

rest verdeeld

5 halbards 

15 spears

2 ballistas

10 kromzwaarden

30 javelins

3 longswords

1 basterdsword

10 machettes

50 daggers

25 pick axes

1 rapier

15 whips

1 sledge

3 morningstars

8 maces

35 hides

10 leather armors

dwarven bijl, riem, shoes

leather gloves

short bow, shortsword

cloak met wapens 

lange zwarte leren jas met slids 

051022 

a man alone destroys himself

and takes with him the lord of death

he walks the path of frosted flames

and burns

his hand will bear the end of time

his back the cloak of night

he brings his friends to the undead

and turns

when time has frozen it must end

the road leads to the open stairs

and up towards the symphony

of light and stern concerns

time has a mouth but cannot speak

time has a bed but never sleeps

tongues will alter over it

when mouths will only move

waarschuwing: ga niet alleen

neem de artifact Hammer mee

route buiten (deze) realiteit

doe iets opzienbarends

spelen met einde van de wereld (of Tomahawk?)

moet ’s nachts gebeuren (in het donker?)

langs de ghosts die het pad bewaken

en met hamer geen probleem

waar rivier bevroren = begin (einde) route

pad leidt naar trap naar Throne of the World

en de Keizer bepaald lot mensheid

mensheid bedreigd

this part is standard riddle :

time is rivier

Blijdschap slaat om in kwaadaardigheid

als (alleen maar) monding van rivier verlegd

In Keep Quiet zij we aardig geholpen door een vriendelijke broeder Eradus. Hij heeft met ons de profecy doorgenomen. Over een aantal dingetjes was hij zeer stellig: The path of frosted flames is gelijk aan realiteit of geloof verliezen. De cloak of night betekent dat iets ’s nachts moet gebeuren. En the symphony of light is de mensheid. Het stukje over time gaat over een rivier. Er was nog meer, maar daarover was hij veel minder zeker van. Bijvoorbeeld of de Tomahawk the End of Time kan zijn. Dit scheelt toch al. 

Vol goede moed zijn we naar Crowned Hill terug gegaan, hebben daar de kar met bar ontvangen, hebben iemand de opdracht gegeven het lekkerste bier te maken, en hebben begrepen van Jacob dat de onderaardse rivier de Amer of Immer heet. Dat lijkt van geen kant op time. Maar toch zijn we toen -ik begrijp eigenlijk niet waarom, maar goed- de 2e put ingegaan om te kijken of the Lord of Death iets tegen die geesten kon uitrichten.

En ja hoor. Hij hakte er zo doorheen. En na enige tijd kwamen we in een zaal met daarin een open trap en een engel op een stoel. Daar eindigde de stroom. De engel stelde zich voor als de Secretaris van de Throne of the World.

We bleken een pad te hebben gevonden dat hij zelfs niet had verwacht. En hoewel hij de opdracht had te zorgen dat er niemand vanaf de hoofdingang kan komen, die hield hij tegen, wilde en kon hij ons niet beletten naar de troon te gaan. Hij meende dat er wel wat gevaar bij was. En een beetje lastig leek het al snel wel, want na één trede liep Ab al weer als ouderwets te slepen met z’n 3 goudstukken. Bovendien begon hij wartaal uit te slaan over de Generaal die koning zou zijn. Bah had het ook moeilijk. Alleen Stukko kon er eigenlijk ongestraft op staan.

Tot zover nog niet veel aan de hand, maar dat zou snel veranderen.

Voor de Engel liep een breed pad weg. Z’n stoel stond daar in het midden. Achter z’n stoel kwam dit paadje uit, van de zijkant. En net toen we stonden te overdenken wat te doen, hoorden we in de verte al rumoer.

Snel kwam iedereen terug onze gang in, behalve de Generaal.

We zagen een horde demonen en de slangedemoon die we ook in Kreuzberg zagen en hoorden. Ze probeerde bij de Throne te komen, maar de Secretaris hield haar tegen. Hij bleef natuurlijk zeer beleefd tegen haar. Toen bemerkte ze de generaal. Het had nu geen zin meer ons nog langer te verschuilen, en we kwamen te voorschijn om te helpen. Dat scheelde aanzienlijk! Bijna werd ik er heen getrokken. toen ik een uitval deed met mijn harpoon.

Ze droop toch al weer redelijk snel af. Helaas echter vermoedde ik al, dat ze ons had herkend, en dat op termijn de gang niet veilig voor haar zou zijn. De Secretaris vertelde dat hij tegelijkertijd met de oergoden was ontstaan. En dat hij dus de Throne bewaakt. Dat we, als we de weg vóór hem zouden lopen, in Ninivee of Babylon uit zullen komen. Dicht bij het centrum van de wereld. Bij het gaatje. Waar die legendarische schatten liggen. Gaaf.

Maar we lieten hem niet afdwalen, en richtten ons op wat we konden doen. De Secretaris mocht bijna nergens commentaar op hebben of geven, maar wilde wel kwijt dat als Zij op de Throne zou komen te zitten de mensheid zou verdwijnen en de wereld een speeltje voor draken en demonen zou worden. Fijn. Bedankt.

We boden onze hulp aan om iets - wat dan ook - te doen, om de weg te blokkeren, en tot in elk geval mijn verbazing gaf hij aan Stukko een scroll met daarop een spreuk die ons pad kon verleggen. Dan kwam er achter hem niets meer uit, en was het gat gedicht.

Stukko keek alsof hij goud in handen had, maar wilde het niet direct verprutsen. Hij wilde weer slapen, maar vrij kort daarna werden we gewekt door gerommel uit ònze gang.

Zo goed en zo kwaad als we konden formeerden we een kordon rond Stukko, die als een bezetene de scroll begon te lezen. Het was nogal een lange. En nog voor hij halverwege was, stond Zij alweer oog in oog met ons. Ze leek nauwelijks in ons geïnteresseerd, maar probeerde direct bij de trap te komen. En toen was de chant van Stukko af. De gang was verplaatst. Ze stond wederom voor de Secretaris. Vloekend.

Erg blij was ik er niet mee. Ze moest dus in recordtijd hebben uitgevonden waar wij vandaan kwamen, en door die ingang hier terecht zijn gekomen. Hoe zou het met mijn volk zijn? Zou er nog volk zijn? We gingen er direct vandoor.

Boven bleek de demoon inderdaad wat consternatie te hebben veroorzaakt. Ik voelde me bezwaard, en beschaamd. Ik had mijn volk in zeer groot gevaar gebracht. En met een kwade demoon achter me aan was het gevaar verre van over. Met pijn in mijn hart besloot ik tot een volksverhuizing. Jacob kreeg genoeg geld en goederen mee om zich (hen) enige tijd te kunnen redden, of zich permanent ergens anders te vestigen. Zelfs die ene boer die hier geen inwoner is, had geen commentaar. Was dit dan het beste besluit was ik als koning ooit nam?

Wij zagen ze vertrekken. Nu maken we ons op voor een nieuwe strijd. Ik leef in schande en ik zweer dat ik me niet meer zal scheren tot de inwoners van Crowned Hill er weer in vrede kunnen leven.

volksverhuizing 1.

nav profecy door broeder Eradus in Keep Quiet:

destroys himself: offer of groep

path frosted flames: op grens waanzin/ realiteit verliezen (Eradus was daar zeker van) / geloof verloren? -> undead?

in andere realiteit kun je tijd stil zetten

cloak of night: moet ‘s nachts gebeuren (Eradus was daar zeker van)

end of time = tomahawk? einde van een rivier?

symphony of light = mensheid (Eradus was daar zeker van)

mensheid bedreigd

dan stukje standaard raadsel: gaat over rivier (Eradus was daar zeker van)

Rivier in Crowned Hill heet Amer of Immer of in dwergs Grundlich

terug over land langs Candle Keep

Op de een of andere manier besloten dat the Lord of Death iets kon tegen ghosts onder de grond

aan het eind van time (rivier) een ruimte met een engel op een stoel, wij aan goede kant van de lijn, trap omhoog, waarschuwing niet zonder gevaar

Engel=Secretaris van de Throne van de Wereld

Als je gaat zitten word je keizer van de wereld

we kunnen erlangs omdat we van zijpad komen.

Hij/Zij legt uit:

eerst was er niets

de oermassa roerde zich

wij (zij dus) kwamen daaruit

sommigen als god, sommigen als iets minder dan god

ze maakten eerst ruimte wereld zon sterren tijd al dat vast ligt al dat beweegt

Oergoden: 

Vuur

Water

Aarde

Lucht

Licht

Tijd

Ambition

Death

En dus in elk geval twee oerengelen

Helaas echter: (aldus de Secretaris )

God van vuur warmte vond dat alles zijn verantwoordelijkheid was, en dus kon beslissen.

Uit frictie zijn goden ontstaan zoals wij ze kennen.

Oergoden bestaan nog steeds

keizer kan ze bereiken.

Kleine veranderingen aan of bij de Throne kunnen grote gevolgen hebben.

Daarna kwam de veelarmige vrouwslang die we in de Kreuzberg hadden gezien proberen langs de wachter te komen.

ten koste van vele demonen, maar het lukte niet.

Omdat de Generaal zich verraadde met een chant zag ze ons.

Ze herkende in elk geval Stukko.

Wij meevechten, zij idee hoe we hier kwamen.

Ab, Bah stukko op trap geklommen. Lastig. (-1 st, cn voor eerste treden)

20 treden totaal

Johannes de waard is aangekomen

bar en hout ook.

andere gang komt uit bij middelpunt wereld, bij babylon of in rijk dat Ninivee heet

‘s nachts was ze al omge- lopen/vlogen/port.

Stukko scroll gelezen om onze gang te verleggen tot voorbij de lijn.

Net gelukt.

Wachter daar blij mee, hij wilde ons wel toevertrouwen dat ze tot doel had op de wereld alleen Demonen en Draken te hebben.

We zijn met de hele wereld dus door het oog van de naald gegaan.

Gauw terug, crowned hill ontruimd

Iedereen vond dat het beste om te doen, zelfs ze notoire zeurkousen.

en nu naar Dragons Peak.

Eed gezworen dat ik me niet meer zal scheren tot mijn volk veilig weer hier kan wonen.
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