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charactersheet van King of Crowned Hill Captain Habakuk Malena I2e de beste
7 okt 769

LVL 9 ( 43917 xp )  2 juli 2005
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +9x3 = 92 (42)
AC: 10 base +4 (base hide) +3 M (A24) +2 DX = 19
ST
15


DX
13+1
Reflection 
+0 Fbase +3 lvl +2 DX (+3 M (A24)) 
CN
15+1
Fortitude 
+2 Fbase +4 lvl +3 CN (+3 M (A24))

WI
9
Will
+0 Fbase +3 lvl  -1 WI +2 M (G25)
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficienties

0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowlegde sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
twohanded weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

11  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(int+2)

$f
weapongroup spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

Appearence:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12)

upper body
Hide, buffelo (M+3) (A24)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap.

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 
upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

inbetween
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (+1jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

There is Something Hairy in the Pit

Wish: how Sunn treasure Moerab traps

Question: Hoe en waar kunnen we Mialidiam verslaan?

Equipment:

1 bejuweled chest (FoT), filled     

 with 1270 gp aan munten en gems

10 pearls

bottle of tar

big bottle of rhum (half empty) 

Giant’s Horn (Z2) 

Slave Ring (G15)

Headband of Soundbubble (C11)

2 Potions of Bah (P6)

Potion of Public Speaking (p44)

Oorbellen (G16 G19)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of stone (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (bent) (Z7)

50 yards rope

modified elfish hollow walkingstick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

Crown of Lanhkaster

3 opals

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

bijl, riem, shoes, plate dwarven

Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+0
2/1
sp
 4
th+11 
d4+1
dam+4+0
Releases at will, 20/40/60

(W31)
Simple Glaive
M
+1
2/3
p
 3
th+10+1 
d6
dam+2+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+10+2
d6/d8+1
dam+2+2
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60
Magri:

Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

5000 gp in tuin 

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak
12 bejuweld chests

china plate

Library (Crowned Hill):

B1 Scroll met bloedspatten
B3 Scroll
B5 Scroll

B10 Abu's spellbook
B11 Falordyl's spellbook
B12 Sheelba's spellbook
B14 Deur met spell
B26 Scroll
B36 Spellbook Casagrande
B41 Vies spell-voddenboek
B46 Spellbook met geel/paars logo

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken)

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

Armory (Crowned Hill):

W33 Scimitar

A7 Troque
A6 Plate of Ahwe
A8 Studded leather
W32 Jojo
w14 Longbow (nu bij 

   beste schutter)

leather gloves

C22 Robe of protection
W17 Pijlen van been van Moerab
W21 Spear +1

W7 Tomahawk

5 halbards 

15 spears

2 ballistas

10 kromzwaarden

30 javelins

3 longswords

1 basterdsword

10 machettes

50 daggers

25 pick axes

1 rapier

15 whips

1 sledge

3 morningstars

8 maces

35 hides

10 leather armors

050701
Nu is het helemaal mis. Appie is verpopt tot draak. Wat een zootje. Deze draak moest ook nog met een koningssnee ter wereld worden gebracht. Verschrikkelijk, ik ben blij dat het geen onderdaan van Crowned Hill is.

Voor de zekerheid hadden we hem even in zo’n kooi gelegd, want wat mij betreft had er ook een ander monster uit die pop kunnen komen.

We kwamen hoger op de trap een dwergenveste tegen, met de ophaalbrug ongastvrij omhooggehaald. Toch bleek er niemand thuis, en konden we er indringen. Enige kleine draakachtigen konden we makkelijk bedwingen. Van daar ging het van zaal naar zaal. Op enig moment hoorden we iets in deze toch verlaten paleiszalen. Het bleek een groep zombie-dwergen te zijn die daar aan het mijnen waren. We lieten ze nog even met rust, want we weten ondertussen dat meestal zombies niets doen zonder meester, en dat je dus eerst de meester moet vinden, om een beetje op te schieten. In plaats van de meester vonden we een kamer met vele dwergenstandbeelden, en schilderingen, runes die we overgenomen hebben, en dus een heel groot, lichtgevend altaar/aambeeld. Al snel bleek dat alleen verkorenen het mochten aanraken. Ik dus. Het herbergde een grote zwarte hamer, die echter nog even aan het idee moest wennen, want ik hoorde verbaasd “Maar jij bent geen dwerg?”  De hamer heeft in elk geval de minste intelligentie. Ik wilde hem net bij me steken, toen de hele dungeon in begon te storten. Dat was nog een beetje vroeg, dus besloot ik voorlopig de hamer nog maar even terug te leggen. Dat scheelde aanzienlijk.

Nu kwamen we in een zaal onder aanval van een dozijn goblins die niet te raken waren. Ik had direct door dat we belaagd werden door een heel andere tegenstander. Even later had ik hem al gespot. Hij was net van plan er vandoor te vliegen. Ik denk dat het een vampier was. Een slappe tweekoppige vampire mage. Z’n holy symbol (een blauwe scale met vleugels) namen we van hem over. Het was bijna teveel voor Gladan geweest.

Op zoek naar de lair van deze vampire vonden we een wenteltrap die langs één kant omhoog liep naar het licht. Die trap beklommen we, we kwamen langs kamers recht boven elkaar met daarin dwergenkoningsgraven. Hoe verder naar boven, hoe minder bezet. Bijna boven was er een spleet waarvan ik vermoedde dat de vlederman zijn lair had.

Stukko wilde liever even wat verder omhoog, en kwam uit in het kruis wat door de berg geslagen is. We zitten dus al honderden, misschien wel duizenden meters hoog. Ik vond een kleurige muur die lastig te slechten leek. Hij had alle kleuren van de regenboog. Stukko echter die net terug kwam kruipen met de mededeling dat er om de berg vele draken vlogen (fijn…) nam het amulet/holy symbol van de vampire en stapte zo door de wand. Zo simpel ging dat dus.

Na wat wel een eeuwigheid leek kwam hij (vrij snel) weer door de muur naar buiten (of binnen zo je wilt). Hij had wel iets gezien. Hij bevond zich naar ik mij voorstel op een wolk, met daarin een hele serie achter elkaar, steeds kleiner wordende uitgehakte kruisomtrekken. In de laatste leek iets belangerijks te zijn, maar wat dat was wist hij niet. Overigens was hij daar niet alleen. Hij was opgeschrikt door een vrij grote draak –als hij hem heeft kunnen waarnemen moet het wel een héle grote geweest zijn!- en een vrouw met een slangelichaam en 12 armen. Die waren niet aangenaam verrast met zijn bezoek. Hij was dus maar gevlucht.

Ik vermoedde direct dat deze draak de keeper of the peak was. Wat die vrouw daar deed kan ik alleen maar gissen. Draken zijn toch geslachtsloos? Of toch niet? 12 armen!

Nou ja, we konden daar nu even niets meer uitrichten, dus we besloten terug te gaan naar het aambeeld/altaar om eerst een een beetje bij te komen. Dat is trouwens ook wel nodig. Ik voel me al dagenlang wat slapjes. Zou die vampier me toch gepakt hebben in mijn slaap tijdens een wacht van een ander? Ik besloot maar eens flink te gaan dutten, voor nieuwe inspiratie. Zodra we in slaap vielen kreeg ik een droom die, nu ik er achteraf nog eens oven nadenk natuurlijk door die hamer kwam.

Hij ging over het ontstaan van de hamer, en de maker daarvan, de trots erop, het leven en einde van de creator, dat de hamer lang werd gebruikt tegen allerlei tegenstanders, dat op enig moment dat dwergengemeenschap werd gestoord door oprukkende draken, die iets wilden met een speciale plaats waar een zwart kruis in pastte, iets wat te maken had met winden en wolken, dat dat kruis werd verplaatst, omdat het niet te vernietigen was, en die plaats waar het hoort ook niet, dat er met behulp van Reorx een manier gezocht en gevonden werd om de keep te beschermen,  dat de hamer nog één taak te vervullen heeft, dat hij “Lord of Death” wordt genoemd, van semi-adamantium is, dat Barak Sterkenbaum de laatste wielder was –ik ook-, dat er meer clans hier hebben gezeten (Adamunde en Leickar). En dat we dus in de Creuzberg zijn.

En dat in twee uur tijd!

Dat was wel weer heel toevallig. Hoe ging die voorspelling ook al weer? 

a man alone destroys himself

and takes with him the lord of death
he walks the path of frosted flames
and burns

Gedver. Net nu we besloten hadden ons niets meer van die voorspelling aan te trekken. Gelukkig is er nog steeds geen touw aan vast te knopen. De hamer leek niet te verwachten dat ik hem zou oppakken. Nog mazzel. We hebben daar lekker een dwerg voor nodig. Regelen we.

Blijkbaar is hier dus ook het hol van de leeuw in die zin dat we het hier waarschijnlijk hebben over het item wat Shadon bedoelde. Niet die hamer, maar die plaats die Stukko heeft gezien. Ik denk dat Shadon wel de hamer bedoelde toen hij zei dat we niets mochten meenemen. Als dat zo is zitten we dus ook op het juiste pad. Ik begin me vooral ook af te vragen waarom het kruis zo evil is (als ik de priesters in deze mag geloven).

We moeten ook nog eens bij die undead dwarves gaan kijken. Dat kan zo natuurlijk niet langer doorgaan. Zouden die ook voor die vampier hebben gewerkt? Op de één of andere manier geloof ik dat niet. Als deze hamer deels van adamantium is, is dat hier misschien wel gemijnd. Dat zou kunnen verklaren waarom de dwergen er niet zo blij mee waren hier te vertekken. En ook dat een onverlaat hier rustig doorgaat.

Ik geloof dat de rivier ook nog verder gaat. Misschien moeten we nog een stukje verder kijken of we daar niet iets over het hoofd zien. Zou de hele berg instorten als we de hamer meenemen? Zou ik de toorn van ten minste drie dwergenclans en één hamer kunnen dragen?

Ik voel een zware verantwoordelijkheid en last op mij drukken, zeker een koninklijke eigenschap. Vroeger had ik daar nooit last van. Misschien begin ik uitdrogingsverschijnslen te vertonen, ik moet ook meer drinken.
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