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King Captain Habakuk Malena I2e de beste
woensdag 27 april  771

LVL 11 ( 64600 xp)  27 mei 2006
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HP: 10 +9 +9 +6 +5 +1 +10 +5 +10 +1+1+9x3 = 94 
AC: 10 base +11 (base leather) +1 M (A14) +1 M (G15) +2 DX = 25
ST
15+2
+2 M (C5)
DX
13+1
(6/7)
Reflection 
+0 Fbase +3 lvl +2 DX +1 M (G15) (+1 M (A14)) 6
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CN
15+1
(10/11)
Fortitude 
+2 Fbase +5 lvl +3 CN +1 M (G15) (+1 M (A14)) 11
WI
9
(5)
Will
+0 Fbase +3 lvl  -1 WI +2 +1 M (G25 en G15)      5
IN
11-1
CH
10
(+3 M (A6))

PE
12
-2 (Z6)
+2 observation

Proficiencies
0
latijn
(-)

0
salmanisch
(-)

1
harpoon
(-)

2
specialization harpoon
(-)

3
glaive
(-)

4
knife
(-)

5
rope use
(dx)

6
boating
(wi+1)

7
fishing (big game)
(wi-1)

8
navigation
(in-2)

9
observation
(pe)

0
knowledge sewer Magri
(-)

$a
intimidation
(st)

10
two-handed weapon style
(-)

$b
swimming
(st)

$d$e
tightropewalking
(dx)

11
seamanship
(dx+1)

12  
fame
(-)

$e 
kalundisch
(-)

13
signaling (sea)
(in+2)

$f
weapon group spear
(-)

$g
horseback riding
(wi+3)

14$h
ancient dragon history
(in-1)

15
dragon lore
(in)

$i
stonemasonry
(st-2)

16
direction sense
(wi+1)

$j
marabisch
(-)

next
animal handling (Polly)

Appearance:

head
Boxed Crown (G38) *

on bold head
admiral’s wig

nose
adamantium nose ring
right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (M) (Z6)

around nek
chain Whistle of Orzoban (M) (G12) and


Tear of Thrynn

on shoulder
Polly light blue parrot (2jr)
upper body
red dragon leather (M+1) (A14)

whole body
cloak Habakuk

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

Broche Elysium (Will +2) (G25)

back
   MOERAB//terror 8 seas//long blue 


   trousers//neat blue dragon “I ( Mialidiam”

upper arms

black leather strap.

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

left finger
ring cold resistance (G46)

right finger
slave ring +1 defense (G15)

waist
riem (M+2 str) (C5)
upper right leg
mended dragon scale (AC 24)

in between
circumcised

upper left leg
tattoo red dragon attacking my boat

feet
glorious boots

on
Charlie Davidszoon (3?+3jr)

Best Stories:

(The) Finishing of(f) my (first) Adversary

Crossing a Dragon

About Demons, Dragons, and a Nose-ring 

Looting the Lich

About the Lich and Infamous

The Feather, the Bloodcoral and the SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Awakenings or The Return of the King

The Treasures of the Urtarch

The Angel and the Spider with seven Legs

Riddles with Tigers and Kakatoos

When We became King (again)

The Flask, the Fish and the Octopus

The Biggest Treasure (diepste zee onder de diepste zee)

Dancing with wolves

Caught the Kraken

Something Hairy in the Pit

Something Stony upstairs

Closing the Path to Wisdom

no pizza; Polly wants a project; infiltrate; [paardenfluitje]
Equipment:

1 bejuweled chest filled     

 with 7820 gp aan munten en gems

2660 gp (crowned Hill) 

G33 gem 1000 gp

   (crowned Hill)
no big bottle of rhum (half full) 

Giant’s Horn (Z2) 

Headband of Soundbubble (C11)

1 Potion of Bah (P6)

Llanfair.. (Z7)

Hearth of the Ocean (G20)

Sword of Crowned Hill *  (W25)
Broom of Sheelba (straight) (Z7)

amulet schildje met vleugels

Hide, buffalo (M+3) (A24)

Club of Bone (M+1) (W38) 

Pijlen van been van Moerab (W17)
Konijnenpoot (S1)

Pedestral of Darkness (Z4)

Dragon’s hand key (+1 short sword) (W47)

Diega Anna in fles (mekka lekka sim salabim) (Z20)
Emmer weird sunflowerachtige seeds (z21)

50 yards rope

modified elfish hollow walking stick
sunglasses

briefwisseling Moerab

jousting saddle 

Heavy warhorse hp:34, stamboom 

adamantium horseshoes

Crown of Lanhkaster

8 gems van Shadon Devon

1 zakje erts

angelfethers

250 gp dragon disaster fund

long- and short sword

250 gp timber 

250 gp taverne 

80 gp graan voor Crowned Ale onderweg

dwarven  muilkorf

salmanisch gala uniform

te grote armband met gems 
12 bejuweled chests

crocleren handschoentjes zonder vingers

dwarfish helm met hoorn Yrthak

map of unknown country
vat levertraan

2 vaten rum

10 wolviswollen slaapzakken
z22 4 m lange vis op plank met hengel

zakje kruiden en poeders voor creatie dogfather
Weapons and Combat Modifiers

(W6)
Malena Harpoon 
M
+1/(+1)
2/1
sp
 3/(-1)
th+13+1(+1)
d4+1
dam+5(+1weapon(+1M/+1 vsdagon))
Releases at will, 20/40/60 M+1/+2 vs Dragons
(W31)
Simple Glaive
M
+1
2/3
p
 3
th+12+1 
d6
dam+3+1M
M+1


(W18)
AirSpear
M
+2
2/3
p
 1
th+12+2
d6/d8+1
dam+3+2M+1weapon
Gust of Wind, Catfall, 20/40/60 M+2


adamantium knife
N
+0
2/3
p
 1
th+12
d3/d2
dam+3
made by Matthias von Zammeren
(W43)
Nice Knife
M
+1
2/3
p
 1
th+12+1
d3/d2
dam+3+1M

Library (Crowned Hill) nu op Llanfair…:

B3 Scroll
B10 Abu's spell book
B11 Falordyl's spell book
B12 Sheelba’s spell book
B14 Deur met spell
B26 Scroll
B36 Spell book Casagrande
B41 Vies spell-voddenboek
B46 Spell book met geel/paars logo

b9 laws, history and documents of Crowned Hill (een verzameling boeken) Jacob

b16 monsters of Salmania Vol 2 N-Z and rectifications and supplements

b18 gebruiken en gewoonten van Salmania (Gouda)

b19 inleiding Magie

b20 logboek Femuro (Ordem)

b21 monsters of Salmania Vol 1 A-L

b39 the Race Issue

b40 kopie book Spellcraft Alouisius

b42 oorlogen met Dargoth

b43 gebeden voor Reorx

b44 aantekeningen van lugubere experimenten op tafelblad

b45 book met experimenten met lichamen en onderdelen daarvan

b56 book Seer 1 The stars, my destination

b57 book Seer 2 Return to the stars

b58 book Seer 3  Notes

b61 kinderlegenden uit een ver land

b62 recepten

b63 hoe kuis te blijven en in de hemel te komen (bij Reveille)

b64 daarheen en weer terug

b65 fall of an old republic

b66 still casting (unpronounceable spells)

Reizen in Santa Lucia

Pelgrimsreizen

6 boeken met reisverslagen en dagboeken

Bible Fiaria

B67 treasure index Moerab

Enige boeken over mental slavery uit TwinPeaks

B68 grote verzameling logboeken van gekaapte schepen

B69 property deeds en ownershiprights (81 documenten)

Ook op Llanfair…:

30 adamantium kruizen
C26 5 kisten met verkleding en attributen

W48 5 m lange Pike +3 armor voor iedereen binnen 10 m. 
Z23 en Z24 twee boegbeelden M en F met +1 seaworthyness

060527
Niets dan lof voor de DM (kurt)

We hebben Felix gevangen, en Fernik (die dwarvenheks van Miranda). En een aantal van de gasten van Felix die echter nu verslaafd zijn aan bloedkoraal. 

Een elf kwam langs en had een boodschap van Di Sotto voor Bah. Hij kwam uit Fjeldheim, en vertrouwde niemand. Op zich niet helemaal onverklaarbaar, daar hij de onderwereld en secten in Fjeldheim in de gaten moest houden. Hij ging er wijselijk al vandoor voordat Felix wakker werd.

De gevangenen beweerden bij hoog en laag dat Amos toch echt Jeremia was. Amos was zeer verbaasd, maar dacht van hun goedgelovigheid gebruik te kunnen maken door een fake briefje te ondertekenen met J. en ze op te dragen alles te vertellen, onder het mom dat alles toch al geregeld was. Alles vertellen? Alles!!!
En ja hoor, ze trapten er in. Ze vertelden dat er toch al niets meer te doen was aan het opblazen van alle mij bekende tempels van allerlei uiteenlopende goden en geloven. Op het briefje stond al dat alles al geregeld was, dus schaamden ze zich er niet voor met de meest nauwkeurige details te komen. Het was een beetje een rare situatie. Felix lachte zich een kriek. Het opblazen zou namelijk zo’n no-magic-zone creëren als in Fjeldheim, je weet wel, geen magic item wat het nog doet, geen spell die aanblijft, enz. Dat zullen de (hoge)priesters leuk vinden. Wat ook wel schokkend was, is dat dat dus in vele steden, verspreid over de gehele wereld was. Niet eens zomaar in één stad of land, nee, alle belangrijke steden, in bijna alle, mij bekende landen. En Felix maar lachen. 
We besloten, omdat er toch niets meer aan te doen was, maar omdat we wisten dat Amos het briefje had geplant snel te handelen. Amos bleef bij Reveille en de Generaal, met alle gevangenen. Zij zouden naar Torido terugrijden. Ik vloog snel op de bezem achter die elf aan (Kalief) om hem te vragen onderzoek te doen in Fjeldheim. Bah scheurde het hele eind naar Magri waar hij met Zorregieta en de hoge Priester van Thrynn zou proberen te spreken, en Matthias spoedde zich naar Torido, voor ons uit, om snel de tempels van Reorx, Carlo en Gerben te waarschuwen.

Er waren twee kansen:

Amos was Amos, en ze vergisten zich.

Of Amos was Jeremia, en wij vergisten ons (nogal).

Voor Amos waren de volgende argumenten:

-we hebben er nooit iets van gemerkt

-hij was zelf zeer verbaasd

-hij wilde zelf de hele bende incluis Jeremia oprollen

-we hebben hem nooit op iets slechters kunnen betrappen dan het beheren van een ketting die wat evil is.

-we hebben nooit iets gemerkt van wat voor vete met kerken dan ook.

-zonder vrees deed hij mee aan de line-up
Tegen hem waren er ook wel dingen:

-we kennen hem nog niet zo héél erg lang

-hij kent een heks, en heeft als ik het goed begrijp warme gevoelens voor haar;  zoals iedereen weet zijn heksen maagd en getrouwd met de duivel, dit zal dan ook wel weer een goeie zijn…

-iedereen die er toe doet kent hem
-sterker nog, ze zijn daar trots op

-sterker nog, ze zijn nauwelijks verbaasd dat hij doet of hij het zelf niet weet

-hij wist zogenaamd na ze één keer gehoord te hebben alle tempels die op de lijst stonden uit z’n hoofd.

-ze zijn walgelijk zeker van hun zaak

-sinds hij die stok heeft van Moerab gedraagt hij zich inderdaad af en toe wat vreemd.

-hij rate psychotic evil, ik wist niet eens dat dat bestond.

En later kwam daar nog bij:

-Een van de eerste dingen die we hoorden van Jeremia was dat hij nooit slaapt. Amos slaapt niet. Hij slaapt inderdaad nooit. Onbegrijpelijk, maar hij slaapt niet.

-Wat hij op het briefje had geschreven was ook werkelijk waar. De vernietiging van de tempel van Reorx, Gerben en Carlo was onafwendbaar.

Hij is het.

Drie nieuwe no-magic zones. Ten minste drie. De tempel van Reorx was zo verstandig geweest te evacueren, maar wat een ramp. En alle priesters van deze kant van Mrak op ons dak. 
Hier word ik zo moe van. Ik had nog zo gewaarschuwd: “Ga er niet aan mee doen want je raakt er in verstrikt”. En zie wat hij nu heeft bereikt.
We zien geen andere uitweg dan te proberen in zijn geest Jeremia uit te roeien, en daarna de tempels te redden. Met deze onthullingen was het hele verhaal van de Dogfathers in één keer gereduceerd tot minor detail.
060527
Niets dan lof voor Kurt,

Niet alleen heeft de DM meer dan 3 jaar z’n plan voor een ieder geheim weten te houden toen Robin stopte met Amos. Maar hij heeft voorzichtig alle ruimte geschapen om Amos de meest verschrikkelijke bendeleider van deze kant van de wereld te maken. En dit alles zonder dat hij het door had. We vielen werkelijk van de ene in de andere verbazing.
De overeenkomsten met Fightclub zijn verbluffend:

Amos wist nergens van

Hij was ooit wel geïrriteerd geweest over tempels en de invloed die die op mensen hadden

Alle bendeleden hebben een verminking, regels en een project.
Hij is altijd al een beetje een loner geweest, en creatief boekhouder

Hij kende een dwerg die toen al matig kon casten zodat het ritueel met Quebec steeds al gevaar liep, maar naar het nu blijkt ook niet eens maagd (meer) was.

Hij weet daar niets meer van.

De dwerg wel, en is verbaasd over zijn voorzichtige typisch dwergse toenadering.

Hij wordt de laatste tijd overal inderdaad aangesproken met Sir.

Hij blijkt vele autonoom opererende cellen te hebben opgericht die tot doel hebben de orde te ondermijnen door alle tempels op te blazen.

Dat dat plan bekend is, maakt nauwelijks iets uit.

Dat hij er niets van weet verbaast geen van de sekteleden
Hij slaapt nooit

Als hij een briefje plant op een gevangene maakt het niet uit hoe de gevangene het leest. De sekteleden zijn grondig voorbereid. Eigenlijk zou hij net zo hebben gereageerd als hij wèl Jeremia was geweest.

Af en toe ziet hij Jeremia

De doden in de cellen heten allemaal Jeremie

In elk geval tot nu toe, vraag ik me af of Amos werkelijk Jeremia wil zijn.

Of of hij er iets aan kan doen

Niets dan lof.

Ik heb nog nooit een party met 8e, 9e levels zo snel zo diep in de problemen zien komen. En geen monster te bekennen.
De tempels op de lijst:

Tajar: Olviera

Fjeldheim: Thrynn, Raman, Iliam

Bavra: Srynn

Einzel: Fiaria; Thrynn

Trezare: Thrynn; Elowan

Torido: Reorx; Carlo; Gerben

Halfweg: Olvira

Magri: Misha; Reorx; Gerben

Hial: Erin en een hele zooi onbekende tempels

El-pethar, Sultar, Twin-peaks

(ik noem hier nu alleen de grote tempels en kathedralen, alles tot aan shrine werd genoemd)

We waren te laat voor Torido.

White-robe Zorregieta in Magri heeft met de tempel van Thrynn het gevaar daar afgewend.

De rest lijkt ook nog een kans te hebben.
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