charactersheet van Sjimmie Malena (I de beste) 15 februari 2003

LVL 5 ( 14563 xp )

HP: 10 +9 +9 +6 +5 +5x3 = 54 

AC: 10 base +4 armor +1 D = 15
ST
15


DX
13
Reflect 
+1 base +1 D 

CN
15+1
Fortitude 
+4 base +2 CN 

WI
9
Will
+1 base -1 WI 

IN
11
CH
10
PE
12
-2 mask
+2 observation

Proficienties

1 2
Malena Harpoon
(sp
 4
th+6 
d4+1
dam+5) (W19)

3
Golden Glaive (M+2)
(p
 2
th+7 
d6
dam+4) (W10)

4
Knife of Ashburan (M+2)
(p
 1
th+7 
d3
dam+3) (W17)


Hollow Dagger (M+1)
(n
 1
th+5 
d4
dam+3) (W1)

5
observation
(pe)

6
navigation
(in-2)

7
rope use
(dx)

8
fishing (big game)
(wi-1)

9
boating
(wi+1)

10
twohanded weapon style
(speed/2)

$a
intimidation
(st)

$b
swimming
(st)

$c
knowlegde sewer Magri

$d
1 slot tightropewalking

Appearence:

head
dwarfish helm met hoorn Yrthak

right ear
golden earring

face
Mask of Wringa (wood) (Z6)

throat
wooden pipe

neck
massive iron ring, chain key

upper body
Hide, rood salamanderleer ( +1 fire) (C3)

around body
cloak colory feathers

upper arm
white tattoo mermaid

breast
papagaai//houten poot//Tachar

back
MOERAB//terror 8 seas//long blue trousers

under arms
gouden eromheengeslingerde slang 

hands
crocleren handschoentjes zonder vingers

waist 
wolvissen riem met beetje wol grote gesp

lower body
zware leren rok

upper right leg
mended dragonscale (AC 24)

feet
laarzen zeehondenbont

Best Stories:

The Feather, the Bloodcoral and the  SeaDemon

The Spider with nine Legs

The Yrrtak and the Army of Despair

The Monster-bat in the Dark

The Mask and the SeaSnake

Whores and Werewolves

The Bowl of Destiny; the Master of Gollems; and 

    why we live Underground

Awakenings or The Return of the King

Equipment:

large chest

840 GP in chest

bottle of tar

bottle of levertraan

big bottle of rhum (half empty) 50 yards rope

blanket of eelskin

modified elfish hollow  

  walkingstick 

Scale of Azburan (+3) G25

china plate

perverse pipe

1 pearl

HOME

mirror (100 gp)

Shortsword (W20)

Book (B36)

Robe (C22)

Latern (Z9)

Wat te doen:

34 zorgen dat de clan Casegrande niet weet waar we zijn. 

30 doorvaren naar Morninggate

32 iets meenemen voor de goden

33 manier verzinnen om gate terug te vinden.

4 vragen Cojanis hoe het met de temple/piramide zit.

20 Pijp en eelskin aan stamhoofd geven.

08 voorouders eren.

23 Moerab vinden.

10 de papagaai van de demoon stelen.

22 Tajar bezoeken.

09 Shores vinden.

18 huis laten afmaken.

26 grotten onder het huis.

27 wat wordt Amie met rokje.

28 clan Casagrande is gevaar voor ons, en moet op z’n tellen passen.

29 hoe kom ik aan armorclass

31 zoeken naar potion waterbreathing

24 leren varen.

Om wat rust te krijgen na de onthullingen die volgden uit de wens van 4B, hebben we besloten eventjes van deze wereld te verdwijnen. Dat kan als we de sleutel tot Isgard (Morninggate) gebruiken. Daar kunnen we dan wat goden bezoeken. Misschien is dat wel niet zonder gevaar. Waarschijnlijk wel. We moeten ons allen wel bewust zijn dat we niemand op zijn tenen staan. Misschien moeten we vast nadenken over passende geschenken. Wat mij zorgen baart, is dat we de uitgang van Isgard misschien niet zo makkelijk kunnen vinden als de ingang. Ik zal dus met iedereen afspreken dat we met z’n allen extreem goed opletten, vanaf dat we door de gate zijn gevaren.

Helaas heb ik niet de kans gehad om behoorlijk afscheid te nemen van de Malena. Ik had ze nog een aantal cadeaux willen geven. Bovendien weet ik nu nog niet hoe dat zit met die tempel, en is er geen gelegenheid geweest met mijn voorouders in contact te komen. Maar ik ben daar niet voor het laatst geweest.

Eindelijk weet ik hoe de demoon heet die de Malena zo’n zware tijden heeft bezorgd. Moerab. Huichelachtigste pisnicht van de acht zeëen, in z’n blauwe broek. Als ik zijn papagaai nu eens te pakken kreeg..., nou dan zou er wat gaan gebeuren! Ik vind hem nog wel, desnoods houd ik Tajar op z’n kop. Ik zie wel wat in een samenwerking met Shores als ik die kan vinden.

Ik heb begrepen dat ons huis nog enige verassingen in petto heeft. We hebben een poort laten installeren onderin, die uitkomt in een grottenstelsel. Die dwergen doen goed werk. En ik ben benieuwd hoe het rokje Amie staat.

Als de clan Casagrande ons steeds voor de voeten blijft lopen, zal het slecht met ze aflopen. Dat is niet gezond voor ze. En trouwens ook niet voor ons. Ik werd door een van hun gebeten in mijn been! Ik ga toch eens zoeken naar iets wat me beter kan beschermen.

En over beschermen gesproken: als ik onder water zwem heb ik geen bescherming meer, en dat was me nu al bijna fataal. Ik krijg wat van die pokkepijp (ademtekort).

Gelukig heb ik wel de kans me bezig te houden met leren varen.

