Ik ga een aantal dingen direct vanaf het begin zo opzetten als ik eindigde bij Sjimmie.
-duidelijke datums en tijden

-per dag een doc

-notities gescheiden van verslagen

-namenlijst

-enz.

Wel denk ik dat ik van de “oude” vorm van charactersheet in docvorm afstap (wel lastig met 2 MB xsl-sheets… mmm).

We zijn in Hem in West-Frysland.

Geestigste situaties:
-“Zeker zo’n dijk waar je altijd wind tegen hebt? Hoe heet die dijk eigenlijk? Ho, stil, niets zeggen, ik weet het al: De afsluitdijk!”
-“Frys? Met die vervelende Westfriezen?”
Ronn: “WRAAK!”

“Oost- en West-Frysen? Dan ook Noord-Frysen. Dood-Frysen of Dooien noemen we ze.”
Loedie: “Ik kom uit West-Hem”.

Folmer: “Met op een eilandje in het midden van de rivier met wat bruggen Arn-Hem”.

Kurt: Vroeger zoveel verwarring geweest nadat er eens een boodschapper was geweest die op zoek was maar mevrouw Legrand.

“Is het Sùfke of Sufkè?”
De naam van de nieuwe wereld is Esyll.

Er is weinig magie, er zijn weinig wizards die slecht samenwerken.

Denk Conan the Barbarian.

Het is 30 januari 1201.

Het land waar we starten is nog niet zo heel lang land (drooggelegd). De rivier in het zuiden (de Amer) heeft z’n loop verlegd, dit is een was drassig poldergebied.

Lang geleden is er door de koning een dijk gebouwd. Die is al een paar keer vernietigd en herbouwd, nu is er in elk geval een brug (dijk) naar het vasteland. De dijk is zo’n 30 km lang.

Het land wordt beheerd door de koning (heer Stors) die in een kasteel in Baleras woont.

Soms kunnen we vanuit ons dorp zijn ridders, blinkend met banieren, zien rijden.

We spreken Frys. We zouden kunnen schaatsen.
Er zijn wat dorpen ten noorden van de dijk. De dijk komt ook voor in het volkslied. De dijk verbindt dit eiland met het vasteland.

Op dit eiland was ooit de Keizer. Heerser van de wereld. Nu is het in ieder geval nog het machtscentrum van de druïden.

Er zijn dus Oost- en West-Frysen.

We komen uit een dorpje Hem. Erg groot is het niet.

[Kurt legt uit welke rassen mogelijkerwijs gekozen kunnen worden (zie elders). In ieder geval is het de moeite waard in je achterhoofd te houden dat trollen (denk aan de trollen in Willow) een keer zijn betoverd waardoor ze intelligent werden. Op die manier konden ze ook nageslacht krijgen bij mensen. (comm. red. Hoezo, op die manier? Maar goed.)]

Kurt: We zullen volgende keer beginnen als een boer het dorp in komt rennen met de mededeling dat de ronselaars van Heer Stors alle able-bodied men en women komen halen  om naar Slot Baleras te komen om te helpen vechten voor de verdediging van het vaderland. Hij rent door.
Na rollen zijn er in ieder geval:

Sufke Slaghamer (trollborne), het wat achtergebleven broertje van Hielke en Sietse. Robin was in ieder geval klaar met spells en dergelijke. Een fighter (verwacht ik) –Oh nee, specialist. Oorspronkelijk niet uit Hem. Hij heeft lang in hooibergen geslapen en als je hem zo ziet, geloof je dat ook wel.
Fedde le Grand (orgy-child), performer en psionicist. Ik neem zomaar aan dat hij in Oost-Hem woont, maar hij blijkt marskramer en zonder vaste verblijfplaats.
Klaske (orgy-child), ik meen priesteres. Jawel, Klaske van Vuurden. Healster, priester van de rode draad.
Sasse Klutswoppe (nomad), psionicist en zelfontplooier (altijd trainen, met zichzelf bezig, mentaal en fysiek). Nomad, warlock, telekinesis, staff-specialization, endurance, Frys. (14, 10, 10, 12, 15, 11, 12)

Wat Harold gaat spelen weet geen mens. Hoewel: Rooie Skutsje (?). Specialiste.
100213 En Rogier kwam ook. Iets later. Hij speelde door met éne Luuk Kraak (orgy child?). Specialist en financieel raadgever.

